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PYTHON PROGRAMLAMA DILI

AMAC: Python Programlama dilini ince detaylariyla 6grenmek.

1.PYTHON PROGRAMLAMA DIiLI NEDIR?

Python hemen hemen bitiin GNU/Linux daditimlarinda kurulu olarak geliyor. Pardus'ta
Python'un ylkli oldugunu biliyoruz, o yizden Pardus kullaniyorsaniz ayrica yiiklemenize
gerek yok. Eder Python'u! yiiklemeniz gerekirse ! ‘den yiikleyebilirsiniz. Ancak Python
GNU/Linux daditimlarinda gok ©6nemli bazi parcgalarla etkilesim halinde oldugu igin
kaynaktan kurulum pek tavsiye edilmez... Hele hele Pardus gibi, sistemin belkemigini
Python'un olusturdugu bir dagitimda kaynaktan kurulum epeyce bas agntabilir. Sézin
0z, GNU/Linux[1] sistemlerinde en pratik yol dagitimin kendi Python paketlerini
kullanmaktir. Madde 1 adresinde GNU/Linux kaynak kodlariyla birlikte programin Windows
stiriminld de bulabilirsiniz. Bu adresten Python'u indirmek isteyen ¢odu Windows
kullanicisi icin uygun surim "Python x.x.x Windows installer" olacaktir... indirilen bu
dosya.msi uzantilidir. Eder sisteminizde. msi yukleyici uygulama yoksa (muhtemelen
vardir) 2 ‘den gerekli uygulamay bilgisayariniza indirip kurabilirsiniz. Modiiler yapiyi, sinif
sistemini ve her tarli veri alani girisini destekler. Hemen hemen her turli platformda
calisabilir. (Unix, Linux, Mac, Windows, Amiga, Symbian Os bunlardan birkagidir). Python
ile sistem programlama, kullanici arabirimi programlama, ag programlama, uygulama ve
veritabani yazilimi programlama gibi birgok alanda yazihm gelistirebilirsiniz. Blyuk
yazihmlarin hizli bir sekilde prototiplerinin Gretilmesi ve denenmesi gerektigi durumlarda

da C ya da C++ gibi dillere tercih edilir.

Python degiskenleri, Python dilinin temelini olusturur ve sistem programlama, kullanici

arab’irimi (GUI) programlama, web sayfasi programlama, uygulama ve veritabani yazihmi




programlama gibi bircok alanda kullanilir. Sayilar, cimleler, listeler, tupler, sézlikler ve

dosyalar olmak Uzere alti farkli ana dedisken vardir.

2.PYTHON’UN CALISTIRILMASI

Eder KDE masadlsti kullaniyorsak Python programini galistirmak igin ALT+F2 tuslarina

basip ¢cikan ekranda

konsole

Yazarak bir konsol ekrani aglyoruz.

Eder kullandigimiz masalsti GNOME ise ALT+F2 tuslarina bastiktan sonra su kodu

yaziyoruz:

ghome-terminal

Bu sekilde konsol ekranina ulastigimizda;

python

Yazip "enter"e basarak Python Programlama Dili'ni baslatiyoruz. Karsimiza suna benzer

bir ekran gelmeli:

Python 2.5.2 (r252:60911, Oct 5 2008, 19:24:49)
[GCC 4.3.2] on linux2

Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.

>>>

Bu ekranda kullandigimiz Python siriminin 2.5.2 oldudunu goriyoruz...Buradaki
">>>" jsareti Python'un bizden komut almaya hazir oldugunu gosteriyor. Komutlarimizi
bu isaretten hemen sonra, bosluk birakmadan yazacagiz. Bunun disinda, istersek
Python kodlarini bir metin dosyasina da kaydedebilir, bu kaydettigimiz metin dosyasini

konsoldan galistirabiliriz. Bu islemin nasil yapilacagini daha sonra anlatacagiz.



Windows kullanicilari ise Python komut satirina baslat > Programlar > Python >

Python (Command Line) yolunu takip ederek ulasabilirler...

Python'u nasil galistiracagimizi 6grendik. Ve artik programimizi yazabiliriz. Basit bir

komutla bashyoruz:

PRINT KOMUTU

Bu komut ekrana bir seyler yazdirmamizi saglar. Mesela bu komutu tek basina

kullanmayi deneyelim:

print

Yazip hemen "enter" tusuna basiyoruz.

Python bir satir bosluk birakarak alt satira gecti. Simdi de bos bir satir birakmak yerine

ekrana bir seyler yazmasini séyleyecegiz Python'a:

print "Ben Python, Monty Python!"

Yazip "enter" tusuna bastiktan sonra ekranda "Ben Python, Monty Python!" ciktisini

goriariz.

Gordugunidz gibi "print" komutunun ardindan gelen "Ben Python, Monty Python!"
ifadesini gift tirnak iginde belirtiyoruz. Eger burada cift tirnak isaretini koymazsak veya
koymay! unutursak Python bize bir hata ciktisi gdsterecektir. Biz istersek cift tirnak
yerine tek tirnak (') da kullanabiliriz. Ancak tek tirnak bazi yerlerde bize sorun
cikarabilir. Diyelim ki "Linux'un faydalan" ifadesini ekrana yazdirmak istiyoruz. Eger

bunu cift tirnakla gésterirsek sorun yok:

print "Linux'un faydalan"

Bu komut bize hatasiz bir sekilde "Linux'un faydalarn" c¢iktisini verir. Ancak ayni islemi

tek tirnakla yapmaya calisirsak séyle bir hata mesaji alinz:



print 'Linux'un faydalar'

File "<stdin>", line 1

print 'Linux'un faydalar'

N

SyntaxError: invalid syntax

Bunun nedeni, "Linux'un" kelimesindeki kesme isaretinden 6tirl Python'un tirnaklarin
nerede baslayip nerede bittigini anlamamasidir... Eder illa tek tirnak kullanmak

istiyorsak, kodu su hale getirmemiz gerekir:

print 'Linux\'un faydalan'

Buradaki "\" isareti olasi bir hatadan kagmamizi sadlar. Bu yilizden bu tir ifadelere
Python dilinde "Kagis Dizileri" (Escape Sequences) adi verilir. Python'da "print"
komutunun nasil kullanildigini gérdigimuiize gore artik Python'un baska bir &zelligini

anlatmaya baslayabiliriz:

Python'da Sayilar ve Matematik Islemleri

Python'da heniz dért basi mamur bir program yazamasak da en azindan simdilik onu

basit bir hesap makinesi niyetine kullanabiliriz! Ornegin:

2+5
5-2
2*5
6/2

Isterseniz bunlarin basina "print" komutu ekleyerek de kullanabilirsiniz bu islevi. Bir
Ornek verelim:

print 234 + 546

Gordiaginiz gibi tamsayilan (integer) yazarken tirnak isaretlerini kullanmiyoruz. Eger

tirnak isareti kullanirsak Python yazdiklarimizi "tamsay!" (integer) olarak degil "karakter



dizisi" (string), yani bir nevi "harf" olarak algilayacaktir. Bu durumu birkag 6rnekle
gorelim:

print 25 + 50

Bu komut, 25 ve 50'yi toplayip sonucu gikti olarak verecektir. Simdi asagidaki 6rnege

bakalim:

print "25 + 50"

Bu komut 25 ile 50'yi toplamak yerine, ekrana "25 + 50" seklinde bir gikti verecektir.

Peki sdyle bir komut verirsek ne olur:

print "25" + "50"

Bdyle bir komutla karsilasan Python derhal "25" ve "50" karakter dizilerini (bu sayilar
tirnak iginde oldugu icin Python bunlar sayl yerine koymaz...) yan yana getirip

birlestirecektir. Yani sdyle bir sey yapacaktir:

print "25" + "50"

2550

Uzun lafin kisasi, "25" ifadesi ile "Ben Python, Monty Python!" ifadesi arasinda Python
acisindan hig bir fark yoktur. Bunlarin ikisi de "karakter dizisi" sinifina girer. Ancak
tirnak isareti olmayan 25 ile "Ben Python, Monty Python!" ifadeleri Python dilinde ayn
anlamlar tasir. Cuinkd bunlardan biri "tamsay!" (integer) oteki ise "karakter dizisi"dir

(string).

Simdi matematik islemlerine geri dénelim. Oncelikle su komutun ¢iktisini inceleyelim:

print 5/ 2



Ama biz biliyoruz ki 5'i 2'ye bélerseniz 2 degil 2,5 gikar... O zaman nedir bu simdi?
Yoksa Python matematikten anlamiyor mu?! Anliyor anlamasina ama bizim de Python'a

biraz yardima olmamiz gerekiyor. Ayni komutu bir de séyle deneyelim:

print 5.0 / 2

2.5

Gorduguniz gibi boélme islemini olusturan bilesenlerden birinin yanina ".0" koyulursa
sorun ¢o6zuliyor. Boylelikle Python bizim sonucu tamsayl yerine "kayan noktali"
(floating point) sayi cinsiden gdrmek istedigimizi anliyor. Bu ".0" ifadesini istedigimiz
sayinin énune koyabiliriz. Birkag érnek goérelim:

print 5/ 2.0
print 5.0 / 2.0

Python'da matematik islemleri yapilirken alistigimiz matematik kurallar gegerlidir. Yani
mesela ayni anda bdlme c¢ikarma, toplama, carpma islemleri yapilacaksa islem 6ncelik

sirasl, dnce bélme ve carpma sonra toplama ve gikarma seklinde olacaktir. Ornegin:

print2+6/3*5-4

isleminin sonucu 8 olacaktir. Tabii biz istersek parantezler yardimiyla Python'un
kendiliginden kullandigi dncelik sirasini dedistirebiliriz. Bu arada yapacagimiz matematik
islemlerinde sayilari "kayan noktal say!" cinsinden yazmamiz islem sonucunun kesinligi
acisindan biyidk o6nem tasir... Eder her defasinda ".0" koymaktan sikiliyorsaniz, su

komutla Python'a, "Bana her zaman kesin sonuglar géster," mesaji gbénderebilirsiniz:

from __ future_ import division

Not: Burada "__ " isaretini iki kez art arda klavyedeki alt ¢izgi tusuna basarak

yapabilirsiniz.



Artik bir sonraki Python oturumuna kadar bitiin matematik islemlerinizin sonucu kayan

noktall say! cinsinden gosterilecektir.

Buraya kadar Python'da Uic tane "veri tipi" (data type) oldugunu gérdiik. Bunlar:

e Karakter dizileri (strings)
e Tamsayilar (integers)
e Kayan noktali sayilar (floating point numbers)

Python'da bunlarin disinda baska veri tipleri de bulunur. Ama biz simdilik veri tiplerine

ara verip "dediskenler" (variables) konusuna deginelim biraz.

Dediskenler

Kabaca, bir veriyi kendi icinde depolayan birimlere dedisken adi veriyorlar. Ama su
anda aslinda bizi dediskenin ne oldugundan ziyade neye yaradidi ilgilendiriyor. O

ylizden hemen bir érnekle durumu agiklamaya calisalim. Mesela;

n=>5

ifadesinde "n" bir degiskendir. Bu "n" dediskeni "5" verisini sonradan tekrar kullaniimak
Uzere depolar. Python komut satirinda "n = 5" seklinde dediskeni tanimladiktan sonra

"print n" komutunu verirsek ekrana yazdirilacak veri 5 olacaktir. Yani:

n=>5
print n
5

Bu "n" dediskenini alip bununla matematik islemleri de yapabiliriz:
n* 2

n/5

Hatta bu "n" degiskeni, icinde bir matematik islemi de barindirabilir:
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n = 34 * 45

print n

1530

Su dérneklere bir goéz atalim:

a=>5
b=3
printa * b

15
print "a ile b'yi carparsak”, a * b, "elde ederiz!"

a ile b'yi carparsak 15 elde ederiz!

Burada dediskenleri karakter dizileri arasina nasil yerlestirdigimize, virgilleri nerede

kullandigimiza dikkat edin.

Ayni dediskenlerle yaptigimiz su 6rnede bakalim bir de:

print a, "sayisi", b, "sayisindan buyutktar"

Degiskenleri kullanmanin baska bir yolu da 6zel isaretler yardimiyla bunlari karakter
dizileri igine gémmektir. Su érnede bir bakalim:

print "%s ile %s carpilirsa %s elde edilir" % (3, 5, 3*5)

Burada, kullanacagimiz her bir "tamsay!" igin "%s" ekliyoruz. ifadenin en sonunda da %
isaretinin ardindan parantez iginde bu dediskenleri teker teker tanimliyoruz. Buna gore

birinci degiskenimiz "3", ikincisi "5", Gglncisi ise bunlarin garpimi...

Bir de su 6rnegi inceleyelim:

print "%s %s'yi seviyor!" % ("Ali", "Ayse")

11



Gorilecegi gibi, bu kez dediskenlerimiz tamsay! yerine karakter dizisi oldugu igin

parantez icinde dediskenleri belirtirken tirnak isaretlerini kullanmay! unutmuyoruz.

Metin Duzenleyvici Kullanilarak Python Programi Nasil

Yazilir?

Ozellikle kiclik kod pargalari yazip bunlari denemek igin Python komut satiri milkemmel
bir ortamdir. Ancak kodlar godalip bilyimeye baslayinca komut satiri yetersiz gelmeye
baslayacaktir. Ustelik tabii ki yazdidiniz kodlari bir yere kaydedip saklamak
isteyeceksiniz... Iste burada metin dizenleyiciler devreye girecektir. Python kodlarini
yazmak igin istediginiz herhangi bir metin diizenleyiciyi kullanabilirsiniz. Ancak igine

yazilan kodlar ayirt edebilen, bunlan farkli renklerde gésterebilen bir metin dizenleyici

ile yola gikmak her bakimdan hayatinizi kolaylastiracaktir.

Eder kullandidiniz sistem GNU/Linux'ta KDE masalstl ortami ise baslangig diizeyi igin
kwrite veya kate metin dizenleyicilerden herhangi biri yeterli olacaktir. Su asamada

kullanim kolayhdi ve sadeligi nedeniyle kwrite onerilebilir.

Eder kullandidiniz sistem GNU/Linux'ta GNOME masalsti ortami ise gedit'i

kullanabilirsiniz.

Windows kullanicilari ise Baslat > Programlar > Python > IDLE (Python GUI) yolunu

takip ederek IDLE adli gelistirme araci ile galisabilirler.

Ise yeni bir kwrite belgesi agarak baslayalim. Yeni bir kwrite belgesi agmanin en kolay

yolu ALT+F2 tuslarina basip, ¢ikan ekranda

kwrite

yazmaktir...

Bos kwrite belgesi karsimiza geldikten sonra ilk yapmamiz gereken, ilk satira
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#!1/usr/bin/env python

yazmak olacaktir. Bu komut sayesinde kwrite yazacagimiz kodlari Python'la galistirmasi
gerektigini anlayacak. Bu konuyu biraz sonra daha ayrintih olarak gorecegiz. Kwrite
belgesinin ilk satirina yukarida verilen ifadeyi yerlestirdikten sonra artik kodlarimizi
yazmaya baslayabiliriz. Aslinda metin igine kod yazmak, Python komut satirina kod

yazmaktan gok farkh dedil. Simdi asagida verilen satirlari kwrite belgesi igine ekleyelim:

#!1/usr/bin/env python

a = "elma"
b = "armut"
c = "muz"

print "bir", a, "bir", b, "bir de", ¢, "almak istiyorum!"

Bunlan yazip bitirdikten sonra sira geldi dosyamizi kaydetmeye. Simdi dosyamizi
"deneme.py" adiyla herhangi bir yere kaydediyoruz. Gelin biz masaulstiine kaydedelim
dosyamizi! Su anda masalstinde "deneme.py" adinda, muhtemelen yesil renkli,
Uzerinde bir yilan resmi bulunan bir dosya gériyor olmamiz lazim... Gergi uzaktan
bakinca kaplumbadgaya benziyor ya, neyse... Simdi hemen bir konsol ekrani aciyoruz.
(Ama python komut satirini galistirmiyoruz) Su komutu vererek, masaistiine, yani
dosyayi kaydettigimiz yere geliyoruz:

cd Desktop

Yazdigimiz programi galistirmak igin ise su komutu verip enter'e basiyoruz:

python deneme.py

Eder her sey yolunda gitmisse su giktiyl almamiz lazim:

bir elma, bir armut, bir de muz almak istiyorum!

GNOME kullanicilari da vyukarida anlatilan iglemi takip ederek dosyayl kaydedip

calistirabilir.
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Windows kullanicilari ise IDLE adh gelistirme aracini yukarida anlattigimiz sekilde
actiktan sonra File > New Window yolunu takip ederek yeni bir dosya olusturmali,
ardindan yukarida verdigimiz kodlari yazmali, en son olarak da File > Save as... yolunu
takip ederek dosyayi deneme.py adiyla herhangi bir yere kaydetmelidir... Bu arada
Windows kullanicilarinin, #!/usr/bin/env python satirini yazmalarina gerek yok... Bu
satir sadece GNU/Linux kullanicilarini ilgilendiriyor. Windows kullanicilari IDLE ile
dosyayi kaydettikten sonra Run > Run Module yolunu takip ederek veya dogrudan F5

tusuna basarak yazdiklarn programi galistirabilir.

"python deneme.py" komutuyla programlarimizi galistirabiliyoruz. Peki ama acaba
Python programlarini basa "python" komutu eklemeden calistirmanin bir yolu var mi?
Iste burada biraz énce bahsettigimiz "#!/usr/bin/env python" satirinin énemi ortaya
cikiyor... Basa "python" komutu getirmeden programimizi galistirabilmek igin 6ncelikle
programimiza "calistirma vyetkisi" vermemiz gerekiyor. Bunu su komut yardimiyla
yaplyoruz:

cd Desktop

komutuyla dosyayi kaydettigimiz yer olan masalstiine geliyoruz.

chmod a+x deneme.py

komutuyla da "deneme.py" adli dosyaya "galistirma yetkisi" veriyoruz, yani dosyayi

"calistinlabilir" (executable) bir dosya haline getiriyoruz.

Istersek bu islemi su sekilde de yapabiliriz:

MasaUlstindeki deneme.py dosyasina sag tiklayin "6zellikler" menisine girin "izinler"

sekmesi altindaki "galistirlabilir" segenegdinin solundaki kutucugu isaretleyin.

Artik komut satirinda su komutu vererek programimizi galistirabiliriz:

cd Desktop
./deneme.py

14



Peki tim bu islemlerin #!/usr/bin/env python" satiriyla ne alakasi var? El Cevap: Eger

bu satir metne yerlestirmezsek "./deneme.py" komutu calismayacaktir...

Bu islemlerden sonra bu deneme.py dosyasinin isminin sonundaki .py uzantisini

kaldirip,

./deneme

komutuyla da programimizi galistirabiliriz.

Ya biz programimizi sadece ismini yazarak calistirmak istersek ne yapmamiz gerekiyor?

Bunu yapabilmek icin programimizin "PATH degiskeni" icinde yer almasi, yani Tlrkce
ifade etmek gerekirse, programin "YOL Ustinde" olmasi gerekir... Peki bir programin
"YOL Ustlinde olmasi" ne anlama geliyor? Bilindigi gibi, bir programin veya dosyanin
"yolu", kabaca o programin veya dosyanin icinde yer aldigi dizindir.... Ornedin
GNU/Linux sistemlerindeki fstab dosyasinin yolu /etc/fstab'dir. Baska bir érnek vermek
gerekirse, xorg.conf dosyasinin yolu /etc/X11/xorg.conf'tur... Bu "yol" kelimesinin bir
de daha 6zel bir anlami bulunur. Bilgisayar dilinde, galistirilabilir dosyalarin (6rnegin
Windows'taki .exe dosyalari ve GNU/Linux'taki .bin dosyalari galistirilabilir dosyalardir.)
icinde yer aldigi dizinlere de 6zel olarak YOL adi verilir ve bu anlamda kullanildiginda
"yol" kelimesi genellikle blylk harfle yazilir... iste calistirilabilir dosyalar eder YOL
Gstinde iseler dogrudan isimleriyle cadnlabilifler. Simdi bu konuyu daha iyi
anlayabilmek icin birkag deneme yapalim. Hemen bir konsol ekrani agip su komutu

veriyoruz:

echo $PATH
Bu komutun giktisi sdyle bir sey olacaktir:

/usr/local/bin:/usr/bin:/bin:/opt/bin:/usr/i686-pc-linux-gnu/gcc-bin/3.4.6:
/opt/sun-jre/bin:/usr/qt/3/bin:/usr/kde/3.5/bin

15



Bu cikti bize YOL dediskeni dedigimiz seyi gosteriyor. Iste eder calistirilabilir dosyalar bu

dizinlerden herhangi biri icinde ise o dosyalari isimleriyle cagirabiliyoruz.

Ornegin;

which amarok

komutunun giktisina bir bakalim:

/usr/kde/3.5/bin/amarok

Gorduguniz gibi amarok programinin YOL'u /usr/kde/3.5/bin/amarok. Hemen yukarida
echo $PATH komutunun ciktisini kontrol ediyoruz ve goériyoruz ki /usr/kde/3.5/bin/
dizini YOL degdiskenleri arasinda var... Dolayisiyla, amarok programi YOL Ustlindedir,
diyoruz. Amarok programi YOL istiinde oldugu icin, konsolda sadece "amarok" yazarak

programi baslatabiliyoruz.

Simdi eder biz de yazdigimiz programi dogrudan ismiyle cadirabilmek istiyorsak
programimizi echo $PATH giktisinda verilen dizinlerden birinin igine kopyalamamiz
gerekiyor. Mesela programimizi /usr/local/bin igine kopyalayalim. Tabii ki bu dizin igine
bir dosya kopyalayabilmek igin root yetkilerine sahip olmalisiniz. Su komut isi

halledecektir:

sudo cp Desktop/deneme /usr/local/bin

Simdi konsol ekraninda

deneme

yazinca programimizin galistigini gérmemiz lazim.

Program dosyamizi YOL'a eklemek yerine, dosyamizin icinde bulundudgu dizini YOL'a

eklemek de mumkin. Soyle ki:

PATH=$PATH:/home/kullanici_adiniz/Desktop
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Bu sekilde masalistii ortamini YOL'a eklemis olduk. Isterseniz;

echo $PATH

komutuyla masaistlintzin YOL Ustlinde gorinip goériinmedidini kontrol edebilirsiniz...
Bu sayede artik masailstinde bulunan calistinilabilir dosyalar da kendi adlariyla
cagrilabilecekler. Ancak masalstini YOL'a eklediginizde, masaustiniz hep YOL
Ustiinde kalmayacak, mevcut konsol oturumu kapatilinca her sey yine eski haline

donecektir. Simdiye kadar 6grendiklerimizi kisaca 6zetlemek gerekirse:

Python programi gogu GNU/Linux dagitiminda zaten yikli olarak geldigi igin ayrica

yuklemeye gerek yok.

Python kodlarini yazmak igin iki segenegimiz var. Birincisi kodlarimizi dogrudan Python
komut satirina yazabiliyoruz. Python komut satirini agmak igin ALT+F2 tuslarina basip
¢ikan ekrana "konsole" yazmamiz, ardindan da konsolda "python" komutunu vermemiz
gerekiyor. Bu ekranda komutlarimizi ">>>" isaretinden hemen sonra yazacagiz. Ikinci
segenedimiz ise bir metin dizenleyici kullanmaktir. Bazi ufak kodlari denemek igin
komut satiri yeterli olsa da hem kodlarimizi kaydetmek hem de blyik programlarda
rahat hareket edebilmek igin mutlaka bir metin dizenleyici kullanmamiz gerekiyor. Su
asamada kullanim kolaylidi nedeniyle "kwrite" metin dizenleyici dnerilebilir. ALT+F2

tuslarina basip "kwrite" yazarak bogs bir kwrite belgesi agabiliriz.

Python kodlarini yazmaya baslamadan 6nce, bos belgenin ilk satirina

#!1/usr/bin/env python

yazmamiz gerekiyor. Bu satir sayesinde sistemimiz, yazdigimiz kodlarin hangi program

tarafindan calistirilacagini anliyor.
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Python'da en temel komutlardan biri de "print" komutudur. Bu komut bizim ekrana bir
seyler yazdirmamizi saghyor. Ornedin su kod, bir bilgisayar diliyle yazilabilecek en basit

programdir:

print "Merhaba Python!"

Yukaridaki kodu, degiskenleri kullanarak da yazabiliriz:

#!1/usr/bin/env python
ilk_program = "Merhaba Python!"
print ilk_program

3.Kullaniciyla iletisim: Veri Alis-Verisi’ne Giris

Python'da kullanicidan birtakim veriler alabilmek, yani kullaniciyla iletisime gegebilmek

igin iki tane fonksiyondan faydalanilir. Bunlardan dncelikle ilkine bakalim:

raw_input() fonksiyonu

Bu fonksiyon yardimiyla kullanicilarin veri girisi yapmasini saglayabiliriz. Hemen bununla
ilgili bir 6rnek verelim. Oncelikle bos bir kwrite belgesi acalim. Her zaman yaptiimiz gibi,

ilk satinmizi ekleyelim belgeye:

#!1/usr/bin/env python

Simdi raw_input fonksiyonuyla kullanicidan bazi bilgiler alacagiz. Mesela kullaniciya bir

sifre sorup kendisine tesekklr edelim...:

#!1/usr/bin/env python
raw_input("Latfen parolanizi girin:")

print "Tesekkurler!"
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Python yazdigimiz kodlar igindeki Tirkge karakterler nedeniyle bize bir uyari mesaji
goOsterecektir. Bu uyari mesajini gérmek istemiyorsak, programimizin igine séyle bir kod

eklememiz gerekiyor:

# -*- coding: utf-8 -*-

Boylelikle kullandigimiz karakter tipini Python'a tanitmis oluyoruz. Programimizin en son

hali sdyle olacak:

#!1/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
raw_input("Lutfen parolanizi girin:")

print "Tesekkurler!"

Simdi bu belgeyi "deneme.py" ismiyle kaydediyoruz. Daha sonra bir konsol ekrani agip,

programimizin kayith oldugu dizine gegerek su komutla programimizi galistiriyoruz:

python deneme.py

Tabii ki siz isterseniz daha 6nce anlattigimiz sekilde dosyaya calistirma yetkisi vererek
ve gerekli diizenlemeleri yaparak programinizi dogrudan ismiyle de gadirabilirsiniz. Bu

sizin tercihinize kalmis.

Isterseniz simdi yazdigimiz bu programi biraz gelistirelim. Mesela programimiz su

islemleri yapsin:

Program ilk galistirildiginda kullaniclya parola sorsun. Kullanici parolasini girdikten sonra
programimiz kullaniciya tesekklr etsin Bir sonraki satirda kullanici tarafindan girilen bu
parola ekrana yazdirilsin Kullanici daha sonraki satirda, parolanin yanlis oldugu konusun

da uyarilsin.

Simdi kodlarimizi yazmaya baslayabiliriz. Oncelikle yazacadimiz kodlardan badimsiz

olarak girmemiz gereken bilgileri ekleyelim:
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#!1/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

Simdi raw_input fonksiyonuyla kullaniclya parolasini soracadgiz. Ama isterseniz bu

raw_input fonksiyonunu bir degiskene atayalim:

a = raw_input("Lutfen parolanizi girin:")

Simdi kullaniciya tesekkir ediyoruz:

print "Tesekkurler!"

Kullanicl tarafindan girilen parolayi ekrana yazdirmak igin su satiri ekliyoruz:

print a

Biraz 6nce raw_input fonksiyonunu neden bir degiskene atadigimizi anladiniz sanirim.

Bu sayede dodgrudan "a" degiskenini cadirarak kullanicinin yazdigi sifreyi ekrana

dokebiliyoruz.

Simdi de kullaniclya parolasinin yanlis oldugunu bildirecegiz:

print "Ne yazik ki dogru parola bu degil"

Programimizin son hali soéyle olacak:

#!1/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-

a = raw_input("Lutfen parolanizi girin:")
print "Tesekkurler!"

print a

print "Ne yazik ki dogru parola bu degil"

Isterseniz son satirda su degisikligi yapabiliriz:

print "Ne yazik ki dogru parola", a, "degil"
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Boylelikle, "a" dediskenini, yani kullanicinin yazdigi parolayr cimlemizin igine (ya da

Python'ca ifade etmek gerekirse: "karakter dizisi igine") eklemis olduk...

yazmaktir:

print "Ne yazik ki dogru parola %s degil" %/(a)

Simdi raw_input fonksiyonuna bir ara verip, kullanicidan bilgi almak icin kullanabilece-
gimiz ikinci fonksiyondan biraz bahsedelim. Az sonra raw_input fonksiyonuna geri déne-

cegdiz.

input() fonksiyonu

Tipki raw_input fonksiyonunda oldugu gibi, bu komutla da kullanicilardan baz bilgileri

alabiliyoruz. Su basit 6rnege bir bakalim:

#!1/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

a = input("Lutfen bir sayi girin:")
b = input("Llitfen baska bir sayl daha girin:")
printa+ b

Kullanim acisindan, gértldiaga gibi, raw_input() ve input() fonksiyonlari birbirlerine cok
benzer. Ama bunlarin arasinda gok 6nemli bir fark vardir. Hemen yukarida verilen
kodlari bir de raw_input() fonksiyonuyla yazmay! denersek bu fark cok acik bir sekilde

ortaya cikacaktir:

#!1/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

a = raw_input("Lutfen bir sayi girin:")
b = raw_input("Lutfen baska bir sayl daha girin:")
printa+ b
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Bu kodlarn yazarken input() fonksiyonunu kullanirsak, kullanici tarafindan girilen sayilar
birbirleriyle toplanacaktir. Diyelim ki ilk girilen sayi 25, ikinci say! ise 40. Programin

sonunda elde edecedimiz say! 65 olacaktir.

Ancak bu kodlan yazarken eger raw_input() fonksiyonunu kullanirsak, girilen sayilar
birbirleriyle toplanmayacak, sadece yan yana yazilacaklardir... Yani elde edecegimiz

sayl 2540 olacaktir.

Buradan ¢ikan sonug sudur:

Yukarida anlatilanlar, raw_input() fonksiyonunun, girilen verileri "karakter dizisi"
(string) olarak; input() fonksiyonunun ise "tamsay!" (integer) olarak algiladigini
gOsteriyor. Yani eder biz programimiz aracihidiyla kullanicilardan bazi sayilar
isteyeceksek ve eger biz bu sayilan isleme sokacaksak (cikarma, toplama, bélme
gibi...) input fonksiyonunu kullanmamiz gerekiyor. Ama eder biz kullanicilardan sayi
degil de "kelime" veya baska bir ifadeyle "karakter dizisi" girmesini istiyorsak raw_input
fonksiyonunu kullanacadiz. Ornedin bir hesap makinesi programi yapacaksak
kullanacagimiz fonksiyon input fonksiyonu olmali. E§er burada raw_input fonksiyonunu
kullanirsak hesap makinemiz istedigimiz gibi calismayacak, girilen sayilar birbirleriyle
toplayamayacaktir. Tipki bunun gibi, eder programimiz aracihdiyla kullanicinin ismini
soyismini 6greneceksek, bu islem icin de raw_input komutunu kullanmamiz gerekiyor.
Mesela asadida raw_input fonksiyonuyla yazdigimiz kodlan siz bir de input

fonksiyonuyla yazmayi deneyin:

#!1/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-

a = raw_input("Lltfen isminizi yazin:")

b = raw_input("Lutfen soyisminizi yazin:")
printa+""+b
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Son kodu yazarken kullandigimiz " " isaretinin amaci isim ve soyismi ekrana yazdirirken
arada bir bosluk birakmaktir... Aksi halde kullanici isim ve soyismini girdikten sonra

bunlar ekranda birbirine bitisik olarak gérinecektir.

Eger bu kodlari input fonksiyonuyla yazmayi denediyseniz, Python'un ilk veri girisinden
sonra hata verdigini gormuissintzdir. Python'un input fonksiyonuyla bu hatayi
vermemesi igin tek yol, kullanicinin ismini ve soyismini tirnak icinde yazmasi olacaktir...
Ama tabii ki normal sartlarda kimseden ismini ve soyismini tirnak iginde yazmasini

bekleyemezsiniz...

4.Python'da Kosula Bagl Durumlar’a Giris

Python'da en énemli konulardan biri de kosula bagh durumlardir. isterseniz ne demek
istedigimizi bir dérnekle agiklayalim. Diyelim ki Gmail'den aldidiniz e. posta hesabiniza
gireceksiniz. Gmail'in ilk sayfasinda size bir kullanici adi ve sifre sorulur. Siz de
kendinize ait kullanici adini ve sifreyi size verilen kutucuklara yazarsiniz. Eger yazdiginiz
kullanici adi ve sifre dogruysa hesabiniza erisebilirsiniz. Yok eder kullanici adiniz ve
sifreniz dogru dedilse, hesabiniza erisemezsiniz. Yani e. posta hesabiniza erismeniz,
kullanici adi ve sifreyi dogru girme kosuluna baghdir. Ya da su 6rnedi distnelim:
Diyelim ki Pardus'ta konsol ekranindan glincelleme islemi yapacaksiniz. sudo pisi up
komutunu verdiginiz zaman, glincellemelerin listesi size bildirilecek, bu gincellemeleri
yapmay isteyip istemediginiz size sorulacaktir. Eder "evet" cevabi verirseniz
glincelleme islemi baslayacaktir. Yok eder "hayir" cevabi verirseniz glincelleme islemi
baslamayacaktir. Yani gincelleme igleminin baslamasi kullanicinin "evet" cevabi
vermesi kosuluna baglidir. Biz de simdi Python'da bu tip kosullu durumlarin nasil

olusturulacagini 6grenecediz. Bu is icin kullanacagimiz (¢ tane ifade var: if, else ve elif

Bu konu iginde ayrica Python'da girintilerin 6nemine ve yazdigimiz kodlarin igine nasil

aciklama yerlestirebilecegimize de deginecegiz.
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If KOMUTU

If... s6zi Ingilizce'de "eder" anlamina geliyor. Dolayisiyla, adindan da anlasilabilecegi
gibi, bu ifade yardimiyla Python'da kosula bagh bir durumu belirtebiliyoruz. Cimle

yapisini anlayabilmek igin bir 6rnek verelim:

ifa==

Bunun anlami sudur:

"edger a ile b ayni ise..."

Biraz daha acarak sdylemek gerekirse:

"eger a degiskeninin dederi b degiskeninin dederiyle ayni ise..."

Gordugunilz gibi cimlemiz su anda yarim... Yani belli ki bunun bir de devami olmasi

gerekiyor... Mesela ciimlemizi séyle tamamlayabiliriz:

ifa==
print "a ile b birbirine esittir"

Yukarida yazdigimiz kod su anlama geliyor: "Eger a dediskeninin dederi b dediskeninin
degeriyle ayni ise, ekrana 'a ile b birbirine esittir,' diye bir cimle yazdir!" Cimlemiz
artik tamamlanmis da olsa, tabii ki programimiz hala eksik... Bir defa, henliz elimizde
tanimlanmis birer a ve b degiskeni yok... Zaten bu kodlari bu haliyle galistirmaya
kalkisirsaniz Python size, "Sen a diyorsun, b diyorsun ama, a'nin b'nin ne demek

oldugunu ben bilmiyom kardesim!" diye bir hata mesaji verecektir...

Biraz sonra bu yarim yamalak kodu eksiksiz bir hale nasil getirecedimizi gérecegiz. Ama
simdi burada bir parantez acalim ve Python'da girintileme isleminden ve kodlarin igine

naslil agiklama ekleneceginden bahsedelim kisaca...
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Oncelikle girintilemeden bahsedelim, glinkii bundan sonra girintilerle bol bol muhatap

olacaksiniz...

Dikkat ettiyseniz yukarida yazdigimiz yarim kod iginde "print" ile baslayan ifade, "if" ile
baslayan ifadeye gore daha iceride. Bu durum, "print" ile baslayan ifadenin, "if" ile
baslayan ifadeye ait bir alt-ifade oldugunu gdsteriyor... Eger metin diizenleyici olarak
kwrite kullaniyorsaniz, "if a = = b:" yazip enter'e bastiktan sonra kwrite sizin igin bu
girintileme islemini kendiliginden yapacak, imleci "print 'a ile b birbirine esittir'
komutunu yazmaniz gereken yere getirecektir. Ama eder bu girintileme islemini elle

yapmaniz gerekirse izlemeniz gereken genel kural soyledir: Klavyedeki "tab" tusuna bir

kez veya "space" tusuna dort kez basin..

Ancak bu kurali uygularken "tab" veya "space" tuslarina basma segeneklerinden
yalnizca birini uygulayin... Yani bir yerde "tab" tusuna baska yerde "space" tusuna

basip da Python'un kafasini karistirmayin...

Simdi de Python'da kodlar igine nasil agiklama eklenir, biraz da bundan bahsedelim:

Diyelim ki, igerisinde bir ton kod barindiran bir program yazdik ve bu programimizi
baskalarinin da kullanabilmesi igin internet Uzerinden daditacagiz. Bizim yazdidimiz
programi kullanacak kisiler, kullanmadan énce kodlari incelemek istiyor olabilirler. Iste
bizim de, kodlarimizi incelemek isteyen kisilere yardimci olmak maksadiyla,
programimizin icine neyin ne ise yaradigini aciklayan bazi notlar eklememiz en azindan
nezaket geregidir... Baskalarini bir kenara birakalim, bu aciklayici notlar sizin de isinize
yarayabilir... Aylar 6nce yazmaya basladiginiz bir programa aylar sonra geri dénmek
istediginizde, "Arkadas, ben buraya boyle bir kod yazmisim zamaninda ama hangi akla

hizmet bdyle bir sey yapmisim acaba!" demenizi de engelleyebilir bu aciklayici notlar...

Peki programimiza bu agiklayici notlari nasil ekleyecegiz?

Kuralimiz su: Python'da kod igine agiklayici notlar eklemek igin # isaretini kullaniyoruz.
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Hemen bir 6rnek verelim:

print "deneme 1, 2, 3" #Ben bir kiiglik cezveyim, kdse bucak gezmeyim!

Sizin daha mantikli agiklamalar yazacaginizi imit ederek konumuza geri dénliyoruz...

Simdi yukarida verdigimiz yarim programi tamamlamaya calisalim. Hemen bos bir
kwrite belgesi agip icine sunlari yaziyoruz:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding: utf-8 -*-

Bunlar zaten ilk etapta yazmamiz gereken kodlardi. Devam ediyoruz:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding: utf-8 -*-
a=23
b=23

Yukarida a ve b adinda iki tane dedisken tanimladik. Bu iki degiskenin de degeri 23.

Programimizi yazmaya devam ediyoruz:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding: utf-8 -*-

a=23
b=23
ifa==

print "a ile b birbirine esittir."

Bu sekilde programimizi tamamlamis olduk. Bu programin pek 6nemli bir is yaptigi
sbylenemez. Yaptidi tek sey, a ile b dediskenlerinin dederine bakip, eder bunlar
birbirleriyle ayniysa ekrana "a ile b birbirine esittir" diye bir ¢ikti vermektir... Ama bu
program ahim sahim bir sey olmasa da, en azindan bize if ifadesinin nasil kullanilacadi

hakkinda dnemli bir fikir verdi... Artik bilgilerimizi bu programin bize sagladigi temel
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Uzerine insa etmeye devam edebiliriz. Her zamanki gibi bos bir kwrite belgesi agiyoruz
ve igine sunlarl yaziyoruz:

#!1/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
parola = "python"
cevap = raw_input("Lutfen parolanizi giriniz: ")
if cevap == parola:
print "Parola onaylandi! Programa hosgeldiniz!"

Gorduguniz gibi, burada oncelikle "parola" adli bir dedisken yarattik. (Bu arada
dediskenlere ad verirken Tirkge karakter kullanmamalisiniz.) Bu parola adli degiskenin
dederi, kullanicinin girmesi gereken sifre oluyor... Ardindan "cevap" adh baska bir
degisken daha yaratip raw_input() fonksiyonunu bu dediskene atadik. Daha sonra da if
ifadesi yardimiyla, "Eger cevap dediskeninin dederi parola degiskeninin dederiyle ayni
ise ekrana 'Parola onaylandi! Programa hosgeldiniz!™ yazdir dedik... Bu programi
calistirdigimizda, eder kullanicinin girdigi sifre "python" ise parola onaylanacaktir. Yok
eder kullanici baska bir kelime yazarsa, program derhal kapanacaktir. Ayni programi su

sekilde kisaltarak da yazabiliriz:

#!1/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
parola = raw_input("Lltfen parolanizi giriniz: ")
if parola == "python":
print "Parola onaylandi! Programa hosgeldiniz!"

Burada raw_input() fonksiyonunun dederini dogrudan "parola" adli degiskene atiyoruz.
Hemen alttaki satirda ise girilmesi gereken parolanin ne oldugunu su sekilde ifade

ediyoruz:

"Eger parola "python" ise ekrana 'Parola onaylandi! Programa hosgeldiniz!' yazdir"
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Else KOMUTU

"else:" ifadesi her zaman if ifadesi ile birlikte kullanilir. "else:" ifadesi kisaca, "if
ifadesiyle tanimlanan kosullu durumlar disinda kalan bitin durumlar géstermek igin

kullanilir." Kiguk bir érnek verelim:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding: utf-8 -*-
isim = raw_input("Senin ismin ne?")
if isim == "Ferhat":

print "Ne guzel bir isim bu!"
else:

print isim, "adini hic sevmem!"

Burada yaptigimiz sey su: Oncelikle kullaniciya, "Senin ismin ne?" diye soruyoruz (bu
soruyu, "isim" adi verdigimiz bir degiskene atadik.) Daha sonra su climleyi Python'caya

cevirdik:

"Eder isim degiskeninin dederi "Ferhat" ise, ekrana " Ne glizel bir isim bu!" cimlesini

yazdir. Yok eder isim dediskeninin dederi "Ferhat" dedil de baska herhangi bir seyse,

ekrana "isim" degiskeninin degerini ve "adini hic sevmem!" cimlesini yazdir."

Bu o6dgrendigimiz "else:" fonksiyonu sayesinde artik kullanici yanlis parola girdiginde

uyari mesajl gonderebilecegiz:

#!1/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
parola = raw_input("Lltfen parolanizi giriniz: ")
if parola == "python":
print "Parola onaylandi! Programa hosgeldiniz!"
else:
print "Ne yazik ki, yanls parola girdiniz!
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Elif KOMUTU

Eder bir durumun gergeklesmesi birden fazla kosula badliysa elif... ifadesinden

faydalaniyoruz. Mesela:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding: utf-8 -*-
meyve = raw_input("Bir meyve adi yaziniz: ")
if meyve == "elma":
print "elma bir meyvedir"
elif meyve == "armut":
print "armut bir meyvedir"
else:
print meyve, "bir meyve degildir!"

Burada su Turkge ifadeyi Python'caya gevirdik:

"Kullaniclya, bir meyve ismi yazmasini soyle. Eder kullanicinin yazdidi isim "elma" ise,
ekrana "elma bir meyvedir" ciktisi verilsin. Yok eder kullanicinin yazdigi isim "elma"
dedil, ama "armut" ise ekrana "armut bir meyvedir" giktisi verilsin. Eger kullanicinin
yazdigi isim bunlardan hicbiri degilse ekrana "meyve" degiskeninin dederi ve "bir meyve

degildir" giktisi yazilsin..."

Eder bir durumun gergeklesmesi birden fazla kosula bagliysa birden fazla "if" ifadesini

art arda da kullanabiliriz. Ornegin:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding: utf-8 -*-
sayi = 100
if sayi == 100:
print "sayi 100'dur"
if sayi <= 150:
print "sayi 150'den kuguktur"
if sayi > 50:
print "sayi 50'den buyuktur"
if sayi <= 100:
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print "sayi 100'den kiglktir veya 100'e esittir"

Bu program calistirildiginda bitlin olasi sonuglar listelenecektir. Yani ¢iktimiz sdyle

olacaktir:

sayi 100'dar

sayi 150'den klUguktir

sayi 50'den buyuktir

sayi 100'den kuguktlr veya 100'e esittir

Eger bu programi elif... ifadesini kullanarak yazarsak sonug su olacaktir:

Oncelikle kodumuzu gérelim:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding: utf-8 -*-
sayi = 100
if sayi == 100:
print "sayi 100'dur"
elif sayi <= 150:
print "sayi 150'den kuguktur"
elif sayi > 50:
print "sayi 50'den buyudktir"
elif sayi <= 100:
print "sayi 100'den kiglktir veya 100'e esittir"

Bu kodlarin ciktisi ise sdyle olacaktir:

sayl 100'dar

Gorduguniz gibi programimizi elif... ifadesi kullanarak yazarsak Python belirtilen kosulu

karsilayan ilk sonucu ekrana yazdiracaktir.

Buraya kadar Python'da pek cok sey 6grenmis olduk. If..., elif... else: ifadelerini de

o6grendigimize gore artik cok basit bir hesap makinesi yapabiliriz!
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#!1/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
from __ future_ import division
secenekl = "(1) toplama"
secenek2 = "(2) cikarma"
secenek3 = "(3) carpma"
secenek4 = "(4) bélme"
print secenek1

print secenek2

print secenek3

print secenek4

soru = raw_input("Lutfen yapmak istediginiz islemin numarasini girin: ")

if soru =="1":
sayil = input("Lutfen toplama islemi igin ilk sayiy! girin: ")
print sayil
sayi2 = input("Lutfen toplama islemi igin ikinci sayiyi girin: ")
print sayil, "+", sayi2,":", sayil + sayi2

if soru == "2":
sayi3 = input("Lutfen gikarma islemi icin ilk sayiyr girin: ")
print sayi3
sayi4 = input("Lutfen gikarma islemi icin ikinci sayiyi girin: ")
print sayi3, "-", sayi4,":", sayi3 - sayi4

if soru == "3":
sayi5 = input("Lutfen carpma islemi igin ilk sayiy: girin: ")
print sayi5
sayi6 = input("Lutfen carpma islemi igin ikinci sayiyi girin: ")
print sayi5, "x", sayi6,":", sayi5 * sayi6

if soru == "4":
sayi7 = input("Lutfen bélme islemi icin ilk sayiyi girin: ")
print sayi/
sayi8 = input("Lutfen bdlme islemi icin ikinci sayiyi girin: ")
print sayi7, "/", sayi8,":", sayi7 / sayi8
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5.Python'da Dongiiler’e Giris

Bir dnceki bélimin sonunda hatirlarsaniz basit bir hesap makinesi yapmistik. Ancak
dikkat ettiyseniz, o hesap makinesi programinda toplama, ¢ikarma, carpma veya bdélme
islemlerinden birini secip, daha sonra o sectigimiz islemi bitirdigimizde program
kapaniyor, baska bir islem yapmak istedigimizde ise programi yeniden baslatmamiz
gerekiyordu... Ayni sekilde kullanici adi ve parola soran bir program yazsak, su anki
bilgilerimizle her defasinda programi yeniden basglatmak zorunda kaliriz. Yani kullanici
adi ve sifre yanhs girildiginde bu kullanici adi ve sifreyi tekrar tekrar soramayiz;
programi yeniden baglatmamiz gerekir... iste bu bdlimde Python'da yazdi§imiz kodlari

strekli hale getirmeyi, tekrar tekrar déndirmeyi 6grenecegiz.

Kodlarimizi "slrekli dondirmemizi" saglamada bize yardimc olacak parcaciklara
Python'da "déngu" (ingilizce: Loop) adi veriliyor... Bu bélimde iki tane déngiiden
bahsedecediz: "while" ve "for" doéngileri. Ayrica bu bolimde doéngller disinda "break"

ve "continue" ifadeleri ile range() ve len() fonksiyonlarina da deginecegiz.

while DONGUSU

While doénglsl, yukarida verilen tanima tam olarak uyar. Yani yazdigimiz bir
programdaki kodlarin tamami isletilince programin kapanmasina engel olur ve kod

dizisinin en basa dénmesini saglar. Su klgliclik 6rnedi bir inceleyelim bakalim:

#!/usr/bin/ env python
#-*- coding: utf-8 -*-

a=0
a=a+1
print a
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Bu minicik kodun yaptidi is, birinci satirda "a" degdiskeninin degerine bakip ikinci satirda
bu dedere 1 eklemek, Uglincl satirda da bu yeni dedgeri ekrana yazdirmaktir. Dolayisiyla
bu kod parcasinin verecedi cikti da, "1" olacaktir. Bu giktlyi verdikten sonra ise program

sona erdirilecektir. Simdi bu koda baz eklemeler yapalim:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding: utf-8 -*-

a=0

while a < 100:
a=a+1
print a

Bu kodu galistirdigimizda, 1'den 100'e kadar olan sayilarin ekrana yazdirildigini géririz.

Konuyu anlayabilmek icin simdi de satirlan teker teker inceleyelim:

Ilk satirda, "0” dederine sahip bir "a" degiskeni tanimladik. ikinci ve Ugciinci satirlarda,
"a degdiskeninin dederi 100 sayisindan kiiglik oldugu muiddetce a dediskeninin degerine
1 ekle,"ciimlesini Python'caya cevirdik. Son satirda ise, bu yeni a dederini ekrana yaz-

dirdik.

Iste bu noktada "while déngiisinin" faziletlerini gérilyoruz. Bu déngi sayesinde

programimiz son satira her gelisinde basa dénuyor. Yani:

a degiskeninin dederini kontrol ediyor

a'nin 0 oldugunu gériyor

a dederinin 100'den kiglik oldugunu idrak ediyor

a dederine 1 ekliyor (0 +1 = 1)

Bu dederi ekrana yazdiryor (1)

Basa donlp tekrar a degiskeninin degerini kontrol ediyor
a'nin su anda 1 oldugunu goériyor

a dederinin hald 100'den kiglk oldugunu anhyor

a dederine 1 ekliyor (1 + 1 = 2)
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Bu degeri ekrana yazdiriyor (2)
Bu islemi 99 sayisina ulasana dek tekrarliyor ve en sonunda bu sayiya da 1 ekleyerek

vuslata eriyor...

Burada ilerleyebilmek igin ihtiyacimiz olacak bazi islem yardimcilarina veya baska bir

ifadeyle isleclere (operators) deginelim:

Simdiye kadar aslinda bu isleglerden birkag tanesini gordik. Mesela:

+ isleci, toplama islemi yapmamizi sagliyor
- isleci, gikarma islemi yapmamizi sagliyor
isleci, bolme islemi yapmamizi sagliyor

w isleci, carpma islemi yapmamizi sagliyor
> isleci, "bayuktur" anlamina geliyor
< isleci, "ktguktur" anlamina geliyor

Bir de heniz gérmediklerimiz, ama bilmemiz gerekenler var:

>= isleci, "bluylk esittir" anlamina geliyor
<= isleci, "klguk esittir" anlamina geliyor
I= isleci, "esit dedildir" anlamina geliyor (6rn. "2 * 2 1= 5")

and isleci, "ve" anlamina geliyor

or isleci, "veya" anlamina geliyor
' y Yy

True isleci, "Dogru" anlamina geliyor
' Y

False isleci, "Yanlis" anlamina geliyor

Bu islegleri su anda ezberlemenize gerek yok. Bunlar yalnizca size kilavuz olsun diye

veriliyor...Yeri geldikge bunlari kullanacagimiz igin muhakkak akliniza yerleseceklerdir...

Simdi konumuza geri dénebiliriz:

Bu konunun basinda, bir 6nceki bolimde yazdigimiz hesap makinesi programina

dedinmistik. Simdi bu programi gorelim tekrar:
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sayi8 = input("Lutfen bdlme islemi icin ikinci sayiyi girin: ")
print sayi7, "/", sayi8,":", sayi7 / sayi8

Dedigimiz gibi, program bu haliyle her defasinda yalnizca bir kez islem yapmaya izin
verecektir. Yani mesela toplama islemi bittikten sonra program sona erecektir. Ama egder
biz bu programda su ufacik dedisikligi yaparsak isler degisir:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
from __ future_ import division
while True:
secenekl = "(1) toplama"
secenek2 = "(2) gikarma"
secenek3 = "(3) carpma"
secenek4 = "(4) bélme"
print secenekl
print secenek2
print secenek3
print secenek4

soru = raw_input("Lutfen yapmak istediginiz islemin numarasini girin: ")
if soru == "1":
sayil = input("Lutfen toplama islemi igin ilk sayiyi girin: ")
print sayil
sayi2 = input("Lutfen toplama islemi igin ikinci sayyi girin: ")
print sayil, "+", sayi2,":", sayil + sayi2
if soru == "2":
sayi3 = input("Lutfen gikarma islemi igin ilk sayiyi girin: ")
print sayi3
sayi4 = input("Lutfen cikarma iglemi igin ikinci sayiyi girin: ")
print sayi3, "-", sayi4,":", sayi3 - sayi4
if soru == "3":
sayi5 = input("Lutfen carpma islemi igin ilk sayiy: girin: ")
print sayi5
sayi6 = input("Lutfen carpma islemi igin ikinci sayliyi girin: ")
print sayi5, "x", sayi6,":", sayi5 * sayi6
if soru == "4":

sayi7 = input("Lutfen bdlme islemi icin ilk sayiyr girin: ")
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print sayi7
sayi8 = input("Lutfen bdlme iglemi icin ikinci sayiyi girin: ")
print sayi7, "/", sayi8,":", sayi7 / sayi8

Burada su degisiklikleri yaptik:

Ilk énce from __ future_ import division satiri ile secenekl = "(1) toplama" satiri

arasina

while True:

ifadesini ekledik... Bu sayede programimiza su komutu vermis olduk:

"Dogru oldugu miiddetce asagidaki komutlar calistirmaya devam et..."

Zira yukarida verdigimiz "isleg" tablosundan da hatirlayacadiniz gibi "True" ifadesi

"dogru" anlamina geliyor...

Peki ne dogru oldugu middetge? Neyin dogru oldugunu agikca belirtmedigimiz igin
Python burada "her seyi dogru" kabul ediyor... Yani bir nevi, "aksi belirtiimedigi stirece

asagidaki komutlari galistirmaya devam et!" emrini yerine getiriyor.

Ikinci dedisiklik ise "while True:" ifadesinin altinda kalan butiin satirlan bir seviye sada
kaydirmak oldu... Eger kwrite kullaniyorsaniz, kaydiracaginiz bélimi sectikten sonra
CTRL + i tuslarina basarak bu kaydirma islemini kolayca yapabilirsiniz. Bir seviye sola

kaydirmak igin ise CTRL + SHIFT + i tuslarini kullaniyoruz.

Su 6rnede bir bakalim:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding: utf-8 -*-
soru = raw_input("Arkadasim sen deli misin?")
while soru != "hayir":

print "delisin sen deli! Kulaklari ktpeli!"
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Dikkat ederseniz burada da isleglerimizden birini kullandik. Kullandigimiz isleg "esit

dedildir" anlamina gelen "!="isleci...

Bu programi calistirdigimizda sorulan soruya "hayir" cevabi vermezsek, program biz
muidahale edene kadar ekrana "delisin sen deli! Kulaklan kipeli" ciktisini vermeye

devam edecektir... Clnkl biz Python'a su komutu vermis olduk bu kodla:

"Soru degiskeninin cevabi "hayir" olmadigi miiddetce ekrana "delisin sen deli! Kulaklari

kipeli" giktisini vermeye devam et."
Eder bu programi durdurmak istiyorsak CTRL+C'ye basmamiz gerekir...

Ayni kodlan bir de su sekilde denerseniz "if" ile "while" arasindaki fark bariz bir bigimde

ortaya cikacaktir:

#!1/usr/bin/env python

#-*- coding: utf-8 -*-

soru = raw_input("Arkadasim sen deli misin?")
if soru = "hayir":

print "delisin sen deli! Kulaklari ktpeli!"

Simdilik while déngilstine ara verip bu konuda incelememiz gereken ikinci dongiimuze

gegiyoruz.

for DONGUSU

Bir 6nceki konuda while dongilerini anlatirken yazdigimiz su kodu hatirliyorsunuz:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding: utf-8 -*-

a=0

while a < 100:
a=a+1
print a
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Bu kod yardimiyla ekrana 1'den 100'e kadar olan sayilan yazdirabiliyorduk. Ayni islemi

daha basit bir sekilde for dénglisi yardimiyla da yapabiliriz:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding: utf-8 -*-
for zombi in range(1, 100):

print zombi

Ben burada degisken adi olarak zombi kelimesini kullandim, siz isterseniz Osman da

diyebilirsiniz...

Yukaridaki Pythonca kod Turkge'de asadi yukari su anlama gelir:

"1, 100 araligindaki sayilara zombi adini verdikten sonra ekrana zombi'nin dedgerini

yazdir."

for dongisuyle ilgili su 6rnege de bir bakalim:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding: utf-8 -*-
for kelimeler in "linux":

print kelimeler

Gorduguniz gibi, for dongislyle yalnizca sayilar degil, karakter dizilerinin 6gelerini de

ddkebiliyoruz ekrana.

Boylelikle Python'da while ve for dongllerini de 6grenmis olduk. Bu arada dikkat
ettiyseniz, for donglsi icin verdigimiz ilk 6rnekte dongl icinde yeni bir fonksiyon
kullandik. Isterseniz bu vesileyle biraz da hem déngilerde hem kosullu ifadelerde hem

de baska yerlerde karsimiza cikabilecek faydali fonksiyonlara ve ifadelere degdinelim:
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range() fonksiyonu

Bu fonksiyon Python'da sayi araliklarini belirtmemizi sadlar. Zaten Ingilizce'de de bu

kelime "aralik" anlamina gelir. Mesela:

print range(100)

komutu 0 ile 100 arasindaki sayilar yazdirmamizi saglar. Dikkat etmisseniz bu range()

fonksiyonunu bir dnceki bdlimde érneklerimizden birinde kullanmistik.

Baska bir 6rnek daha verelim:

print range(100,200)

komutu 100 ile 200 arasindaki sayilar doker.

Bir 6rnek daha:

print range(1,100,2)

Bu komut ise 1 ile 100 arasindaki sayilari 2'ser 2'ser atlayarak yazdirmamiz saglar...

Hemen for dénglsiyle range fonksiyonunun birlikte kullanildidi bir 6rnek verip baska bir

fonksiyonu anlatmaya baslayalim:
#!1/usr/bin/env python

#-*- coding: utf-8 -*-

for sarki in range (1, 15):

print sarki, "mumdur"
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len() fonksiyonu

Bu fonksiyon, karakter dizilerinin uzunlugunu gosterir. Mesela:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding: utf-8 -*-
a = "Afyonkarahisar"
print len(a)

Bu kod, "Afyonkarahisar" karakter dizisi icindeki harflerin sayisini ekrana ddékecektir.

Bu fonksiyonu nerelerde kullanabiliriz? Mesela yazdiginiz bir programa kullanicilarin giris
yapabilmesi igin sifre belirlemelerini istiyorsunuz. Secilecek sifrelerin uzunlugunu
sinirlamak istiyorsaniz bu fonksiyondan vyararlanabilirsiniz. Hemen &rnek bir kod

yazalim:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding: utf-8 -*-
a=raw_input("Lutfen bir sifre belirleyin: ")
if len(a) >= 6:
print "Sectiginiz sifre en fazla 5 karakterden olusabilir!"
else:
print "Sifreniz etkinlestirilmistir."

break ifadesi

Break ifadesi program icinde bir noktada programi sona erdirmek gerektigi zaman

kullanilir. Asagidaki 6rnek break ifadesinin ne ise yaradigini acikga gosteriyor:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
kullanici_adi = "kullanici"

parola = "sifre"

while True:
sorul = raw_input("Kullanici adi: ")
soru2 = raw_input("Sifre: ")
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if sorul == kullanici_adi and soru2 == parola:
print "Kullanicl adi ve sifreniz onaylandi. Programa hosgeldiniz!"
break
else:
print "Kullanici adiniz veya sifrenizden en az birisi onaylanmadi. Lutfen

tekrar deneyiniz!"

Bu programda break ifadesi yardimiyla, kullanici adi ve sifre dogru girildiginde sifre
sorma isleminin durdurulmasi sadlaniyor. Yukaridaki kodlar arasinda, dikkat ederseniz,
daha 6nce bahsettigimiz isleclerden birini daha kullandik. Kullandigimiz bu isleg, "ve"

anlamina gelen "and" isleci. Bu islecin gectigi satira tekrar bakalim:

if sorul == kullanici_adi and soru2 == parola:
print "Kullanici adi ve sifreniz onaylandi. Programa hosgeldiniz!"

Burada su Turkge ifadeyi Python'caya gevirmis olduk:

"Eger sorul dediskeninin dederi kullanici_ad degiskeniyle ayni ve soru2 dediskeninin
degeri parola degiskeniyle ayni ise ekrana 'Kullanici adi ve sifreniz onaylandi. Programa

hosgeldiniz,' cimlesini yazdir..."

Burada dikkat edilmesi gereken nokta su: and islecinin birbirine bagladigi sorul ve
soru2 dediskenlerinin ancak ikisi birden dogruysa o bahsedilen cimle ekrana
yazdirilacaktir. Yani kullanici adi ve parola'dan biri yanligsa "if" ifadesinin gerektirdigi
kosul yerine gelmemis olacaktir... Okulda mantik dersi almis olanlar bu "and" islecini
yakindan taniyor olmallar... "And" islecinin karsiti "or" islecidir. Bu isle¢ Tlrkce'de
"veya" anlamina gelir. Buna gore, "a veya b dogru ise" dediginiz zaman, bu a veya b
ifadelerinden birinin dogru olmasi yetecektir. Sayet "a ve b dogru ise" derseniz, burada

hem a'nin hem de b'nin dogru olmasi gerekir...
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continue ifadesi

Bu ifade ise dongl iginde bir blogun es gecilip ondan sonraki blogun calistiriimasini

saglar. Cok bilindik bir 6rnek verelim:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
while True:
s = raw_input("Bir sayi girin: ")
if s == "iptal":
break
if len(s) <= 3:
continue

print "En fazla Ug haneli bir sayi girebilirsiniz."

Burada eger kullanicl klavyede "iptal" yazarsa programdan gikilacaktir. Bunu,

if s == "iptal":
break

satirlyla saglamayi basardik.

Eder kullanici tarafindan girilen saylr ¢ haneli veya daha az haneli bir sayi ise,
"continue" ifadesinin etkisiyle

print "En fazla Q¢ haneli bir say! girebilirsiniz."

satiri es gecilecek ve en basa doénllecektir.

Eder kullanicinin girdigi sayidaki hane Ugcten fazlaysa ekrana:

En fazla G¢ haneli bir sayi girebilirsiniz.

cimlesi yazdirilacaktir.
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6.Python'da Listeler, Demetler, Sozlukler‘e Giris

Bu boélimde Python'da nasil liste (list), demet (tuple) ve soézlik (dictionary)
hazirlanacadini 6grenecediz. Burada gosterecegimiz kiiglik kod parcalarini metin dosyasi
yerine dogrudan Python komut satirinda deneyebilirsiniz. Boylesi hem daha hizli, hem

daha kolay, hem de daha etkili olacaktir.

Listeler

Python'da herhangi bir liste olusturmak igin dnce listemize bir ad vermemiz, ardindan
da koseli parantez kullanarak bu listenin 6gelerini belirlememiz gerekiyor. Yani liste
olustururken dikkat etmemiz gereken iki temel nokta var. Birincisi tipki degiskenlere
isim veriyormusuz gibi listelerimize de isim vermemiz gerekiyor... Tabii listelerimizi
isimlendirirken Turkce karakterler kullanmayacagiz... Ikincisi, listemizi olusturan égeleri

koseli parantezler iginde yazacadiz.

Yukarida da belirttigimiz gibi, hizlihk acgisindan burada 6grenecedimiz kodlari Python
komut satirina yazip deneyecediz. Python komut satirini, hatirlarsaniz, séyle agiyorduk:
ALT+F2 tuslarina basip cikan pencerede "konsole" yaziyoruz ve konsol ekraninda
"python" komutu vererek Python komut satirini baslatiyoruz. Simdi hemen ilk listemizi

tanimlayalim:

liste = ["Hale", "Jale", "Lale", 12, 23]

Daha Once de soOyledigimiz gibi, burada dikkat etmemiz gereken nokta, liste 6gelerini
tanimlarken kdseli parantezler kullaniyor olmamiz... Ayrica liste igindeki karakter
dizilerini (strings) her zamanki gibi tirnak iginde belirtmeyi unutmuyoruz... Tabii ki
sayllan (integers) yazarken bu tirnak isaretlerini kullanmayacadiz. Eder sayilarda tirnak
isareti kullanirsaniz Python'un bu &deleri nasil algilayacagini biliyorsunuz... Bakalim

bunlari Python nasil algillyormus?
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Python komut satirinda su ifadeyi yazin:

type("Hale")

Bu komutun giktisi:

<type 'str'>

olacaktir. Yani "Hale" ifadesinin tipi "str" imis. "Str", Ingilizce'deki "string" kelimesinin

kisaltmasi. Tlrkge anlami ise "karakter dizisi".

Simdi ayni komutu su sekilde deniyoruz:

type(123)

Bu komut bize su giktiyl verecektir:

<type 'int'>

Demek ki 123 ifadesinin tipi "int" imis. Bu "int" de Ingilizce'deki "integer" kelimesinin

kisaltmasi oluyor... Turkge anlami, "tamsayi".

Simdi bu 123 ifadesini tirnak iginde yazalim:

type("123")

Sonug:

<type 'str'>

Gorduguniz gibi yazdiginiz sey sayi da olsa, siz bunu tirnak iginde belirtirseniz, Python

gdzinltzin yasina bakmiyor...

Neyse biz konumuza doénelim...

Olmasi gerektigi sekilde listemizi tanimladik:

liste = ["Hale", "Jale", "Lale", 12, 23]
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Simdi komut satirinda

liste

yazdigimizda tanimladigimiz "liste" adh listenin 6geleri ekrana yazdirilacaktir.

Tanimladigimiz bu listenin 6ge sayisini len() fonksiyonu yardimiyla 6grenebiliriz:

len(liste)

Simdi listeleri yonetmeyi; yani listeye 6de ekleme, listeden 6de gikarma gibi islemleri
yapmayi dgrenecediz. Bu isi Python'da bazi parcaciklar yardimiyla yapiyoruz. Isterseniz

gelin simdi bu parcaciklarin neler olduguna ve nasil kullanildiklarina bakalim.

append parcacigi

Ilk parcaci§imiz "append". Bu kelime Tirkce'de "eklemek, ilistirmek" anlamina geliyor...

Olusturdugumuz listeye vyeni bir 6ge eklemek icin "append" parcacigindan

faydalaniyoruz:

liste.append("Mehmet")

Dikkat edin, liste tanimlarken késeli parantez kullaniyorduk... Listeleri yonetirken ise
(yani parcaciklar kullanarak ekleme, c¢ikarma, vb. yaparken) normal parantezleri
kullantyoruz. Ayrica gordiginiz gibi, bu "append" pargacigini, liste isminin yanina
koydugumuz bir noktadan sonra yaziyoruz. "append" parcacigi yardimiyla, 6deyi
olusturdugumuz bir listenin en sonuna ekleyebiliyoruz. Peki bu pargacik yardimiyla
birden fazla 6ge ekleyebilir miyiz? Ne yazik ki, append parcacidi bize listeye yalnizca tek

bir 6ge ekleme olanagdi sunar...

Eder biz ekleyecegimiz bir 6geyi en sona dedil de listenin belirli bir noktasina

yerlestirmek istiyorsak, baska bir parcaciktan faydalaniyoruz. Ama bu parcacigi
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kullanmaya baslamadan ©nce Python'un liste 0delerini siralama ydnteminden
bahsetmemiz gerekir. Python'un "siralama ydntemi" ile ilgili olarak bilinmesi gereken en
onemli kural sudur: "Python, liste icindeki dgeleri siralarken, listenin ilk 6gesini 0'dan

baslatir."

Yani:

liste = ["Hale", "Jale", "Lale", 12, 23, "Mehmet"]

bigiminde gérdigimiz listenin ilk 6gesine "0'iInci 6ge" denir. Bu listedeki birinci 6ge ise
"Jale"dir. Bunu su sekilde teyit edelim:

liste[O0]

Bu komutu yazdigimizda Python bize 0'inci 6genin "Hale" oldugunu sdyleyecektir. Ayni
sekilde;

liste[2]

komutu ise bize 2. 6denin "Lale" oldugunu sdyleyecektir. Ancak burada suna dikkat
etmemiz lazim: Python liste 6gelerini numaralarken 0'dan baslasa da liste 6gelerini

sayarken 1'den bagslar... Yani;

len(liste)

komutunu verdigimizde elde edecedimiz say! 6 olacaktir. Clinkl listemizde 6 adet 6ge

bulunuyor.

Python'un 6ge siralama mantigini 6grendigimize gore, simdi listenin en sonuna degil de
kendi belirleyecedgimiz baska bir noktasina ©6ge eklememizi sadlayacak pargacigi

gorebiliriz:
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insert parcacigl

Iste bu "insert" parcacigi yardimiyla listenin herhangi bir noktasina 6ge ekleyebiliyoruz.
Bu kelime Tirkce'de "yerlestirmek, sokmak" anlamina geliyor... insert pargacigi
yardimiyla listenin 1. sirasina (Dikkat edin, 0'inci siraya demiyoruz) "Ahmet"i
yerlestirebiliriz:

liste.insert(1, "Ahmet")

Burada parantez igindeki ilk sayi, "Ahmet" 6desinin liste iginde yerlestirilecedi sirayi
gb6steriyor. Bu komutun giktisi séyle olur:

["Hale", "Ahmet", "Jale", "Lale", 12, 23, "Mehmet"]

Gorduaginaz gibi, "1" sayisi Python igin "ilk" anlamina gelmiyor. Eger listemizin en
basina bir 6ge eklemek istiyorsak su komutu kullanacagiz:

liste.insert(0, "Veli")

Bu parcacik da tipki append parcacidinda oldugu gibi listeye yalnizca bir adet 6ge

eklememize izin verir...

extend parcacidi

Bu kelime "genisletmek, uzatmak" anlamina geliyor. extend pargacigi, olusturdugumuz
listeleri "genisletmemizi" veya "uzatmamizi" saglar. Bu pargacidin islevini
anlatabilmenin en iyi yolu tabii ki drnekler Uzerinde galismak. Simdi yeni bir liste

olusturalim:

yeni_liste = ["Simovic", "Prekazi", "Jardel", "Nouma"]

Simdi de su komutu verip ne elde ettigimize bir bakalim:

liste.extend(yeni_liste)
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Bu komutun giktisi séyle olacaktir:

['Veli', 'Hale', '"Ahmet', 'Jale', 'Lale’, 12, 23, 'Mehmet', 'Simovic', 'Prekazi', 'Jardel’,

'Nouma']

Gorduguniz gibi, extend parcacidi iki listenin 6gelerini tek bir liste icinde birlestirmeye
yariyor. Ya da baska bir ifadeyle, bir listeyi genisletiyor, uzatiyor... extend pargacigiyla
yaptigimiz islemin aynisini "+" islecini kullanarak su sekilde de yapabiliriz:

liste + yeni_liste

remove parcacidl

Liste olusturmayi, append ve insert pargaciklari yardimiyla listeye 6geler eklemeyi
ogrendik... Peki ya listemizden baz 0deleri nasil c¢ikaracadiz? Python'da bu isi
yapmamizi sadlayan iki tane parcaclk var. Biz 6nce bunlardan ilki olan remove

parcacigina bakacadiz. Bu kelime "cikarmak, kaldirmak, silmek" anlamina geliyor.

Diyelim ki listemizden "Nouma" 6desini gikarmak/kaldirmak istiyoruz. O zaman su

komutu vermemiz gerekir:

liste.remove("Nouma")

Eger listede "Nouma" adl birden fazla 6ge varsa, Python listede buldugu ilk "Nouma"yi

cikaracaktir...

pop parcacidl

Ingilizce'de "pop" kelimesi, "firlamak, pirtlamak, aniden acilmak" gibi anlamlar tasiyor.
Biz bu kelimeyi internette bir adrese tikladigimizda pirt diye onimiize cikan "pop
up"lardan vyani "acilir pencereler"den hatirliyoruz... Python'da listeler ile birlikte
kullandigimiz "pop" parcacidi ise listeden bir 6ge silerken, bu sildigimiz 6genin pirt diye

ekrana yazdirilmasini saghyor...
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Su komutu deneyelim:

liste.pop()

Gorduguniz gibi, Python bu pop parcacigi yardimiyla listenin son 6gesini gikaracak,
Ustelik cikardigi 6geyi ekrana yazdiracaktir. Eger bu komutu sdyle verirsek ne olur?

liste.pop(0)

Bu komut ise listedeki "ilk" yani "0'inci" 6geyi cikarir ve gikardigi 6geyi ekrana yazdirir.
Anladiginiz gibi pop parcacigi ile remove parcacigi arasindaki en temel fark pop
parcaciginin  silinen  6geyi ekrana vyazdirmasi, remove parcaciginin ise
yazdirmamasidir... Ayrica pop parcacidinda isim belirterek listeden silme islemi
yapamazsiniz. Mutlaka silinecek ©genin liste igindeki sirasini vermelisiniz. remove
parcacidinda da bu durumun tam tersi s6z konusudur. Yani remove pargaciginda da sira

belirtemezsiniz; isim vermeniz gerekir...

Simdiye kadar;

Bir listenin en sonuna nasil 6ge ekleyecegimizi (append parcacidi ile), listenin her-

hangibir yerine nasil 6ge ekleyecegimizi (insert parcacidi), listeden isi vererek na-

sil 6ge citkaracagimizi (remove parcacidi), listeden sayi vererek nasil 6ge cikaraca-

gimizi (pop parcacidi) 6grendik.

Buraya kadar o6drendigimiz parcgaciklar listenin boyutunda degisiklikler yapmamizi
saglhiyordu. Simdi 6grenecedimiz pargaciklar ise listelerin boyutlarinda herhangi bir
dedisiklik yapmiyor, yalnizca 6gelerin yerlerini degdistiriyor veya bize liste hakkinda ufak

tefek bazi bilgiler veriyorlar.
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index parcacidi

Diyelim ki listedeki "Jardel" 06desinin listenin kagincl sirasinda oldugunu merak
ediyorsunuz. Iste bu index parcaci§i sizin aradiiniz sey! Bu parcacii soyle
kullaniyoruz:

liste.index("Jardel")

Bu komut, "Jardel" 6gesinin liste icinde kacinci sirada oldugunu gosterecektir bize...

sort parcacidi

Bazen listemizdeki 6geleri alfabe sirasina dizmek isteriz. (isteriz, degil mi?) Iste

ylregimizde bdyle bir istek hasil oldugunda kullanacagimiz pargacigin adi "sort":

liste.sort()

reverse parcacidl

Bu pargacik listedeki 6gelerin sirasini ters yliz eder. Soyle ki:

liste.reverse()

Bu komutu Ust Uste iki kez verirseniz listeniz ilk haline ddnecektir. Yani bu komut
aslinda sort parcaciginin yaptigi gibi alfabe sirasini kaale almaz... Listenizdeki 6gelerin

sirasini ters gevirmekle yetinir.

count parcacidi

Listelerle birlikte kullanabilecegimiz baska bir parcacik da budur. Gorevi ise liste icinde
bir 6genin kag kez gegctigini sdylemektir:

liste.count("Prekazi")
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Buraya kadar listeleri nasil ydonetecedimizi; yani:

Nasil liste olusturacagimizi - - liste = []

bu listeye nasil yeni 6geler ekleyecegimizi - - liste.append(), liste.insert()

listemizi nasil genisletecegimizi - - liste.extend()

ekledigimiz dgeleri nasil gikaracagimizi - - liste.remove(), liste.pop()

liste igindeki dgelerin sirasini bulmayi - - liste.index()

Ogeleri abc sirasina dizmeyi - - liste.sort()

O0gelerin sirasini ters gevirmeyi - - liste.reverse()

listedeki dgelerin liste icinde kag kez gectigini bulmayi - - liste.count()

ogrendik...

Bunlarin yanisira Python'un liste 6gelerini kendi iginde siralama mantidini da 6grendik...
Buna goére unutmamamiz gereken sey; Python'un liste 6gelerini saymaya 0'dan
basladigi... Isterseniz bu mantik (zerine bazi calismalar yapalm. Ornedin sunlara bir

bakalim:

liste[O0]

Bu komut listenin "ilk" yani "0'Inci" 6desini ekrana yazdiracaktir. Dikkat edin, yine koseli

parantez kullandik.

Peki listedeki son 6geyi cagirmak istersek ne yapacagiz? Eger listemizde kag tane 6ge
oldugunu bilmiyorsak ve len() komutuyla bunu 6grenmeyecek kadar tembelsek su

komutu kullanacagiz:

liste[-1]
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Tabii ki siz len(liste) komutu verip 6nce listenin uzunlugunu da 6grenebilirsiniz. Buna
gore, Python saymaya 0'dan basladidi icin, cikan sayinin bir distgi listenin son
odesinin sirasini verecektir. Yani eder len(liste) komutunun giktisi 5 ise, listedeki son
ogeyi:

liste[4]

komutuyla da gadirabilirsiniz...

Olur ya, eger kulaginizi tersten gostermek isterseniz len(liste) komutuyla buldugunuz
saylyl eksiye donistirip listenin ilk 06desini cgadirabilirsiniz. Yani, eder len(liste)
komutunun giktisi 5 ise:

liste[-5]

komutu size ilk 6geyi verecektir, tipki liste[0] komutunun yaptidi gibi...

Python bize bu mantik Gizerinden baska olanaklar da taniyor. Mesela tanimladigimiz bir
listedeki ©6gelerin tamamini dedil de yalnizca 2. ve 3. 0geleri gérmek istersek su

komuttan faydalaniyoruz (Saymaya 0'dan basliyoruz):

liste[2:4]

Gorduguniz gibi, yukaridaki komutta birinci sayi dahil ikinci sayi hari¢ olacak sekilde bu
ikisi arasindaki dgeler listelenecektir... Yani "liste[2:4]" komutu listedeki 2. ve 3. 6geleri

yazdiracaktir.

Eder ":" isaretinden oOnce veya sonra herhangi bir sayi belirlemezseniz Python

varsayllan olarak oraya ilk veya son 6geyi koyacaktir:

liste[:3]

komutu su komutla aynidir:

liste[0: 3]
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Ayni sekilde;

liste[0:]

komutu da su komutla aynidir (Listenin 5 6deli oldugunu varsayarsak):

liste[0:5]

Bu ydntemlerle listeye yeni 6de yerlestirmek, listeden 6ge silmek, vb. de mimkindur.
Yani yukarida "pargaciklar" yardimiyla yaptigimiz islemleri baska bir sekilde de

yapabilmis oluyoruz... Once temiz bir liste olusturalim:

liste = ["elma", "armut", "kiraz", "karpuz", "kavun"]

Bu listenin en sonuna bir veya birden fazla 6de eklemek icin (append pargacigina

benzer...):

liste[5:5] = ["domates"”, "salata"]

['elma’, 'armut', 'kiraz', 'karpuz', 'kavun', 'domates’, 'salata']

Hatirlarsaniz, append parcacidiyla listeye vyalnizca bir adet ©6dge ekleyebiliyorduk.

Yukaridaki yontem yardimiyla birden fazla 6Je de ekleyebiliyoruz listeye.

Bu listenin 3. sirasina bir veya birden fazla 6de yerlestirmek icin (insert pargacigina

benzer...):

liste[3:3] = ["kebap", "lahmacun"]

['elma’, 'armut', 'kiraz', 'kebap’, 'lahmacun’, 'karpuz', 'kavun', 'domates’, 'salata']

Bu listenin 2. sirasindaki 6geyi silmek igin (remove pargacigina benzer...):

liste[2:3] =[]

['elma’, 'armut', 'kebap', 'lahmacun’, 'karpuz', 'kavun', 'domates’, 'salata']
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Bu listenin 2. sirasindaki 6geyi silip yerine bir veya birden fazla 6ge eklemek igin:
liste[2:3] = ["nane", "limon"]

['elma’, 'armut’, 'nane’, 'limon', 'kebap’, 'lahmacun’, 'karpuz', 'kavun’', 'domates’,

'salata']

Bu listenin 2. sirasindaki 6geyi silip yerine bir veya birden fazla 6geye sahip bir liste
yerlestirmek igin:

liste[2] = ["ruj", "maskara", "rimel"]

['elma’, 'armut’, ['ruj', 'maskara’, 'rimel'], 'nane’, 'limon', 'kebap’, 'lahmacun’, 'karpuz’,

'kavun', 'domates’, 'salata']

Hangi islemi yapmak igin nasil bir sayi dizilimi kullandiimiza dikkat edin... Bu komutlar
baslangicta biraz karisik gelebilir... Ama eder yeterince 6érnek yaparsaniz bu komutlari

karistirmadan uygulamayi 6grenebilirsiniz.

Artik listeler konusunu burada noktalayip "demetler" (tuples) konusuna gegebiliriz...

demetler

Demetler (tuples) listelere benzer. Ama listeler ile aralarinda ¢ok temel bir fark vardir.
Listeler Uzerinde oynamalar vyapabiliriz. Yani 0de ekleyebilir, ©6de ¢ikarabiliriz.

Demetlerde ise bdyle bir sey yoktur...

Demeti su sekilde tanimliyoruz:

demet = "Ali", "Veli", 49, 50

Goérdiguniz gibi, yaptigimiz bu is degisken tanimlamaya ¢ok benziyor. Istersek demetin

ogelerini parantez icinde de gosterebiliriz.

demet2 = ("Ali", "Veli", 49, 50)

55



Parantezli de olsa parantezsiz de olsa yukarida tanimladiklarimizin ikisi de "demet"

sinifina giriyor. Isterseniz bu durumu teyit edelim:

Peki bos bir demet nasil olusturulur? Cok basit:

Peki tek 6geli bir demet nasil olusturulur? O kadar basit degil. Aslinda basit ama biraz

tuhaf:

Gordugunuz gibi, tek 6deli bir demet olusturabilmek icin 6genin yanina bir virgul

koyuyoruz! Hemen teyit edelim:

O virgdli koymazsak ne olur?

hede2'nin tipini kontrol edelim:
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Demek ki, virglli koymazsak demet degdil, alelade bir karakter dizisi olusturmus

oluyoruz...

Yukarida anlattigimiz sekilde bir demet olusturma isine "demetleme" (tuple packing) adi
veriliyor. Bunun tersini de yapabiliriz. Buna da "demet agma" deniyor (sequence

unpacking):

Once demetleyelim:

aile = "Anne", "Baba", "Kardesler"

Simdi demeti agalim:

a, b, c = aile

Bu sekilde komut satirina "a" yazarsak, "Anne" 0dgesi; "b" yazarsak "Baba" 6desi; c
yazarsak "Kardesler" 6desi ekrana yazdirilacaktir. "Demet agma" isleminde dikkat
etmemiz gereken nokta, esittir isaretinin sol tarafinda demetteki 6ge sayisi kadar

dedisken adi belirlememiz gerektigidir...

Peki bu demetler ne ise yarar? Bir defa, demetler listelerin aksine degdisiklik yapmaya
musait olmadiklarindan listelere gore daha glvenlidirler. Yani yanhshkla dedistirmek

istemedidiniz veriler igeren bir liste hazirlamak istiyorsaniz demetleri kullanabilirsiniz...

sozlukler

S6zIiglin ne demek oldugunu tanimlamadan Once gelin isterseniz ise bir ornekle
baslayalim:

sozluk = {"elma": "meyve", "domates": "sebze", 1: "sayi"}

Burada ornedin, "elma" bir "anahtar", "meyve" ise bu anahtarin "degeri"dir. Ayni
sekilde "sebze" dederinin anahtar "domates"tir. Dolayisiyla Python'da sézlik; "anahtar"

ve "deder" arasindaki iliskiyi gosteren bir veri tipidirl Mesela bir adres veya telefon
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defteri yaratmak istedigimizde bu soézllklerden faydalanabiliriz. Yani "so6zlik" denince

aklimiza sadece bildigimiz sézlikler gelmemeli... Su érnede bir bakalim:

telefon_defteri = {"Ahmet": "0533 123 45 67", "Kezban": "0532 321 54 76",
"Feristah": "0533 333 33 33"}

Sozlik tanimlarken dikkat etmemiz gereken birkag nokta var. Bunlardan birincisi 6geleri
belirlerken kiime parantezlerini kullaniyor olmamiz. Ikincisi karakter dizilerinin yanisira
sayilar da tirnak icinde gosteriyor olmamiz... Isterseniz sayilan tirnaksiz kullanirsaniz
ne olacadgini deneyerek gorebilirsiniz... Ancak eger girecediniz sayl ¢ok uzun dedil ve 0
ile baglamiyorsa bu sayly! tirnaksiz da yazabilirsiniz... Uglinciisii iki nokta Ust Uste ve
virglllerin nerede, nasil kullanildigina da dikkat etmeliyiz. Simdi gelelim sozliklerle

neler yapabilecegimize... Su komuta bir bakalim:

telefon_defteri["Ahmet"]

veya

telefon_defteri["Kezban"]

Bu komutlar "Ahmet" ve "Kezban" adli "anahtar"larin karsisinda hangi "veri" varsa onu
ekrana yazdiracaktir... Dikkat edin, sozlikten 6ge cagirirken kiime parantezlerini dedil,
koseli parantezleri kullaniyoruz. Bu arada aklinizda bulunsun, sozlik icindeki 6geleri
"anahtar"a gore cadiriyoruz, "veri"ye gore degil. Yani iki nokta (st Uste isaretinin

solundaki ifadeleri kullaniyoruz 6geleri gagirirken, sagindakileri degil...

Simdi gelelim bu sozlikleri nasil yonetecegimize... Diyelim ki sézligimize yeni bir 6ge

eklemek istiyoruz:

telefon_defteri["Zekiye"] = "0544 444 01 00"

Peki sozligimizdeki bir 6genin dederini degdistirmek istersek ne yapacadiz?

telefon_defteri["Kezban"] = "0555 555 55 55"
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Buradan anladigimiz su: Bir sozlide yeni bir 6ge eklerken de, varolan bir 6geyi
degdistirirken de ayni komutu kullaniyoruz... Demek ki bir 6deyi degdistirirken aslinda

0dgeyi degistirmiyor, silip yerine yenisini koyuyoruz...

Eder bir 6geyi listeden silmek istersek su komutu kullaniyoruz:

del telefon_defteri["Kezban"]

Eder biz sozllkteki bitlin 6geleri silmek istersek su komut kullanihyor:

telefon_defteri.clear()

7 .if-elif-else Yerine Sozluk Kullanmak

Simdi isterseniz, Python soézliklerinin pratikligini bir 6rnek yardimiyla gdérmeye

calisalim:

Diyelim ki bir havadurumu programi yazmak istiyoruz. Tasarimiza gére kullanici bir
sehir adi girecek. Program da girilen sehre 6zgl havadurumu bilgilerini ekrana
yazdiracak. Bunu yapabilmek igin, daha 6nceki bilgilerimizi de kullanarak sdyle bir sey
yazabiliriz:

#!1/usr/bin/env python
#-*-coding:utf8-*-

soru = raw_input("Bulundugunuz sehrin adini tamami kiigik harf olacak sekilde yaziniz:
")
if soru == "istanbul":
print "gok glrultult ve saganak yadish"
elif soru == "ankara":
print "acik ve gunesli"
elif soru == "izmir":
print "bulutlu
else:

print "Bu sehre iliskin havadurumu bilgisi bulunmamaktadir."
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Ama vyukaridaki yodntemin, biraz mesakkatli olacagi acgik. Sadece g sehir igin
havadurumu bilgilerini sorgulayacak olsak mesele degil, ancak onlarca sehri kapsayacak
bir program Uretmekse amacimiz, yukaridaki yéntem yerine daha pratik bir yéntem
uygulamak akil sagh§imiz icin de gayet yerinde bir tercih olacaktir. Iste bu noktada
programcinin imdadina Python'daki sézlik veritipi yetisecektir. Yukaridaki kodlarin
yerine getirdigi islevi, su kodlarla da gergeklestirebiliriz:

#!1/usr/bin/env python
#-*-coding:utf8-*-
soru = raw_input("Bulundugunuz sehrin adini tamami kigik harf olacak sekilde yaziniz:

ll)
cevap = {"istanbul":"g6k glrlltili ve saganak yadisl", "ankara":"acgik ve giinesli",
"izmir":"bulutlu"}

print cevap.get(soru,"Bu sehre iliskin havadurumu bilgisi bulunmamaktadir.")

Gorduguniz gibi, ilk 6nce, normal bicimde, kullaniclya sorumuzu soruyoruz. Ardindan
da "anahtar-deger" ciftleri seklinde sehir adlarini ve bunlara karsilik gelen havadurumu
bilgilerini bir s6zlik iginde depoluyoruz. Daha sonra, s6zlik metotlarindan biri olan "get"
metodunu segiyoruz. Bu metot bize so6zlik iginde bir dederin varolup olmadigini
denetleme imkaninin yanisira, adi gecen dederin sozlik icinde varolmamasi durumunda
kullaniciya gosterilecek bir mesaj secme olanadi da sunar. Python sozliklerinde bulunan
bu "get" metodu bizi bir "else" veya sonraki derslerimizde isleyecedimiz "try-except"

blogu kullanarak hata yakalamaya ugrasma zahmetinden de kurtarir.

Burada;

print cevap.get(soru,"Bu sehre iliskin havadurumu bilgisi bulunmamaktadir.")

satirn yardimiyla "soru" adh degiskenin dederinin sozliik icinde varolup varolmadigini
sorguluyoruz. Eger kullanicinin girdigi sehir adi s6zligimiuz iginde bir "anahtar" olarak
tanimlanmigsa, bu anahtarin degeri ekrana yazdirilacaktir. Eger kullanicinin girdigi sehir
adi s6zIigumz icinde bulunmuyorsa, bu defa kullaniciya "Bu sehre iliskin havadurumu

bilgisi bulunmamaktadir." biciminde bir mesaj gosterilecektir.
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"if" deyimleri yerine soézliklerden yararlanmanin, yukarida bahsedilen faydalarinin
disinda bir de su yararlan vardir: 1. Oncelikle sdézii gecen senaryo icin sézlikleri
kullanmak programciya daha az kodla daha c¢ok is yapma olanagi sadlar.
2. SozIik programcinin elle olusturacadi if-elif-else bloklarindan daha performanslidir ve
bize gok hizli bir sekilde veri sorgulama imkani sadlar. 3. Kodlarin daha az vyer
kaplamasi sayesinde programin bakimi da kolaylasacaktir. 4. Tek tek "if-elif-else"
bloklari icinde sehir adi ve buna iliskin havadurumu bilgileri tanimlamaya kiyasla s6zlik

icinde yeni "anahtar-deder" ciftleri olusturmak daha pratiktir.

Bdylelikle Python'da Listeler, Demetler ve Sdézlikler konusunu bitirmis olduk... Bu
konuyu sik sik tekrar etmek, hig olmazsa arada sirada g6z gezdirmek bazi seylerin

zihnimizde yer etmesi agisindan oldukga énemlidir...

8.Python'da Fonksiyonlar’a Giris

Bazen kodlari her defasinda tekrar tekrar yazmak yerine, bir kez yazip tekrar tekrar
kullanabilmek isteriz. Eger boyle bir sey istiyorsak Python'da fonksiyonlari kullanmamiz
gerekiyor. Python'un iginde gomill vaziyette duran onlarca fonksiyon bulunur. Mesela
len() ve range() birer fonksiyondur. Iste bu yazimizda Python'daki fonksiyonlari gézden

gecirmeye calisacagiz.

Fonksiyvon Tanimlama

Python, kendisinde var olan fonksiyonlarin vyanisira bizim de vyeni fonksiyon
tanimlamamiza olanak tanir. Fonksiyonlari tanimlarken "def" adli bir parcaciktan
yararlanacagiz. Bu "def" parcaciginin hemen ardindan ise fonksiyonumuzun adini
belirlememiz gerekiyor... Bu adi belirlerken Tirkge karakter kullanmamamiz gerektigini

hatirlatmaya gerek yok herhalde.

Hemen bir 6rnek verelim:

def ilk_fonksiyonumuz():
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Gordugunliz gibi o6nce "def" parcacigi yardimiyla Python'a bir fonksiyon
tanimlayacadimizi bildirdik. Daha sonra bu fonksiyona "ilk_fonksiyonumuz" adini verdik.
Tabii siz isterseniz fonksiyonunuza baska adlar da verebilirsiniz. Bu arada ifadenin en

sonuna iki nokta Ust Usteyi eklemeyi de unutmuyoruz.

Su anda fonksiyonumuzun fonksiyon oldugu ve adinin ne oldugu belli. Ama ne yaptid,

ne ise yaradidi belli dedil... O halde devam edelim:

def ilk_fonksiyonumuz():
print "Ben Python! Monty Python!"

Aslinda su an itibariyle ilk fonksiyonumuzu tanimlamis bulunuyoruz. isterseniz bu kodu

Python komut satirinda yazabiliriz. Peki nasil?

Komut Satirinda Fonksiyon Tanimlama

Her zamanki gibi ALT+F2 tuslarina basip, ¢ikan ekrana "konsole" yaziyoruz ve siyah

ekranda "python" yazarak Python komut satirini baslatiyoruz.

Komut satirinda:

def ilk_fonksiyonumuz():

yazip enter'e bastigimizda isaretini gordriz. Bu, Python'un bizden yeni bir satir

yazmamizi bekledigi anlamina geliyor. Simdi de

print "Ben Python! Monty Python!"

satirini yazacagiz. Ama bu satir girintili yazmamiz gerekiyor. "Space" tusuna doért kez
basarak girintileme iglemini yapiyoruz. Simdi;

print "Ben Python! Monty Python!"

satirini yazabiliriz.
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Bu satir da yazdiktan sonra iki kez enter tusuna basarak ">>>" isaretinin belirmesini

bekliyoruz. Bu isareti gérdikten sonra:

ilk_fonksiyonumuz()

yazip enter'e bastigimizda fonksiyonumuzun igerigi ekrana yazilacaktir...

Metin Duzenleyicide Fonksiyon Tanimlama

Peki ya fonksiyonumuzu bir metin dosyasina kaydetmek istersek ne yapacagiz? (ki

dogrusu da budur aslinda)

Hemen bos bir kwrite dosyasi acip igine sunlari yaziyoruz:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
def ilk_fonksiyonumuz():
print "Ben Python! Monty Python!"

Simdi son bir satir daha eklememiz gerekiyor. Komut satirinda yazarken kodumuz bu

satir olmadan da calistiyordu, ama metin dosyasina sdyle bir satir eklememiz gerekiyor:

ilk_fonksiyonumuz()

Metnimiz en son sdyle gériinecek:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
def ilk_fonksiyonumuz():
print "Ben Python! Monty Python!"
ilk_fonksiyonumuz()

Bu son satir, yazdidimiz fonksiyonu g¢adirmamizi sadliyor. Bu metin dosyasini

ilk_fonksiyon.py adiyla bilgisayarimiza kaydediyoruz. Artik konsol'da

python ilk_fonksiyonumuz.py
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komutuyla fonksiyonumuzu galistirabiliriz.

Fonksivonlarda Parametreler

Gordiaginiz gibi tanimladigimiz  fonksiyonda ici bos parantezler kullandik: "def

ilk_fonksiyonumuz()"

Bu parantezlerin igine, yerine gore bazi ifadeler, yani parametreler ekleme sansimiz da
var... Ancak bu parantezlerin igi bos da olsa, dolu da olsa fonksiyon tanimlarken bu
parantezleri koymay! unutmamamiz gerekiyor. Peki bu parantezlerin igine neler
yazabiliriz? Mesela garpma yapan bir fonksiyon tanimlayacaksak eder, birbirleriyle
garpilacak degerleri yazabiliriz. Tabii bu degerler mutlaka sayi cinsinden olacak diye bir

kaide yok... Biz degerlerimizi "degisken" olarak da tanimlayabiliriz:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
def carpma(a, b):
printa * b
carpma(124, 345)

Dikkat ederseniz, son satirda, "124" ve "345" sayilarini kullanarak sirasiyla "a" ve "b"
dediskenlerini tanimlamis olduk. Bu fonksiyon calistinldiinda ekrana 124 x 345

isleminin sonucu yazdirilacaktir.

Yukaridaki 6rnekte degiskenlerin degerini (124 ve 345) son satirda parantez igine
yazarak bunlari dogrudan tanimlamis olduk. Ama biz istersek bu dediskenleri ayri

olarak da tanimlayabiliriz:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
def carpma(a, b):

printa * b
a=124
b = 345

carpma(a, b)
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Burada a ve b degiskenlerini print ifadesinin alt hizasina yazmadigimiza dikkat edin..
Edger bu dederleri print ifadesinin alt hizasina yazarsak Python bize pislik yapacak,
dediskenleri tanimlamadigimizi iddia edecektir... Ama istersek yukaridaki kodu su
sekilde de yazabiliriz:
#!1/usr/bin/env python

#-*- coding:utf-8 -*-
def carpma(a, b):

a=124
b = 345
printa * b

carpma(a, b)

Gorduguniz gibi, a ve b degiskenlerini fonksiyonu tanimladiktan hemen sonra belirler-

sek print ifadesinin Ust hizasina yazabiliyoruz.. Tabii simdi bunlar satirin en basina
alirsaniz Python bu defa da size baska bir bahaneyle pislik yapacak, "Abi bizim
buralarda iki nokta Ust Uste koyup enter'e bastiktan sonraki ifade girintili yazilir.. Simdi

eski kdye yeni adet getirme," diye bir hata mesaji verecektir.

Simdi baska bir 6rnek daha gérelim:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
def liste_kontrol(liste):
if liste == []:
print "listeniz su anda bos"
else:
print "listenizde su anda", liste, "adli 6geler goruniyor"
liste = ["ahmet", "mehmet"]

liste_kontrol(liste)

Bu oOrnekte de liste 6gelerini ayri olarak tanimladik. Tabii biraz énceki 6rnekte oldugu

gibi istersek bu 6geleri fonksiyonun igine de yedirebiliriz:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
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def liste_kontrol(liste):

if liste == []:

print "listeniz su anda bos"

else:

print "listenizde su anda", liste, "adli 6geler goruniyor"
liste_kontrol(liste = ["ahmet", "mehmet"])

Daha 6nce anlattigimiz gibi, bu fonksiyonlari metin dizenleyici yerine dogrudan Python
komut satirina da yazabiliriz. Eger bu kodlari komut satirina yazarsak, mesela
yukaridaki carpma fonksiyonunu cadirirken carpilacak dederleri istedimize gore

degistirebiliriz. Hemen deneyelim:

Python komut satirini agip ">>>" isaretinden hemen sonra;

def carpma(a, b):

yazip enter'e basiyoruz. Simdi dort kez "space" tusuna basarak girinti veriyoruz.

Girintiyi verdikten sonra su kodu yaziyoruz:

printa * b

Hemen ardindan iki kez enter tusuna basarak ">>>" isaretinin tekrar belirmesini
saglyoruz. Simdi de mesela su komutu vyazarak az evvel tanimladigimiz

fonksiyonumuzu calistiriyoruz:

carpma(45, 56)

Yukaridaki komutta 45 ile 56 sayisini carpmis olduk. Isterseniz parantez igindeki bu
dederleri, yani parametreleri, istedigimiz gibi degistirebiliriz. Mesela sdyle yapabiliriz:

carpma(5s55, 444)

Simdi soyle bir sey deneyelim. Once bos bir kwrite belgesi acalim ve icine sunlari

yazalim:

66



#!1/usr/bin/env python

#-*- coding:utf-8 -*-

def carpma(a, b):
printa * b

Gordugunliz gibi bu kod yukarida yazdigimiz kodla ayni... Tek fark en sonda
"carpma(124, 345) gibi bir ifade kullanmadik. Bu dosyay! "fonk.py" adiyla kaydedelim.
Simdi de baska bir bos kwrite belgesi acip igine sunlarn yazalim:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
from fonk import carpma
carpma(34,45)

Bu dosyayi da istedigimiz bir adla kaydedebiliriz. Mesela "deneme.py" diyelim...

Simdi bu "deneme.py" adh dosyayl calistirdigimiz zaman 34 ve 45 sayilarinin
birbirleriyle carpildigini goririz... Halbuki deneme dosyasi icinde herhangi bir carpma
islemi tanimlamadik... Durum bdyle oldugu halde carpma yapabilmemizin nedeni daha
once tanimladigimiz "fonk" isimli fonksiyonu "deneme" isimli belgemize "davet etmis"
veya "yiklemis" olmamiz... Ya da Ingilazca olarak ifade edersek, "import etmis"
olmamiz... Hatirlarsaniz o "fonk" isimli fonksiyon iginde zaten bir garpma islemi
tanimlamigtik... Dolayisiyla "deneme" isimli belgede tekrar c¢arpma islemi

tanimlamamiza gerek kalmadi... Peki bu "davet etme" isini nasil yaptik?

Dikkat ederseniz, "deneme.py" isimli dosyamizin Uglnci satiri sdyle:

from fonk import carpma

Bu Python'ca ifadenin Tirkgesi su: "fonk isimli modilden garpma isimli fonksiyonu yikle

(veya davet et veya import et)"

Bizim konumuz "Python'da Fonksiyonlar" idi... Peki simdi bu "modudl" lafi da nereden

cikti...
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Bu durumu soéyle agiklayabiliriz:

Bu bolimiin en basinda, "def" parcacigini kullanarak Python'da fonksiyon tanimlamayi
o0grenmistik. Ayni belge icinde bu "def" parcacigini kullanarak pek cok fonksiyon
tanimlayabiliriz. Iste bu bir veya birden fazla fonksiyon hep birlikte "modul" denen seyi
olusturuyor... Yani aslinda "modul", fonksiyonlardan olusmus bir batindn adi...
Python'da modil kavramini  bir sonraki bélimde daha ayrnntii  bir sekilde
inceleyecediz... Bizim ornedimizde "def" pargacidiyla tanimlanmis "carpma" isimli blok

bir fonksiyon; dosyamizin adi olan "fonk" ise bir modul olmus oluyor...

Bu arada dikkat edin, yukaridaki modilu ilk yikledigimizde, galisma klasérimiizde .pyc
uzantih bir dosya daha olustu. Python bu dosyayi olusturarak modulin bir dahaki sefere

daha hizli yliklenmesini sagliyor...

Simdi konumuza ddénelim... Ne demistik:

"fonk isimli modllden garpma isimli fonksiyonu yikle (veya davet et veya import et)"

Yani Python'ca sdylemek gerekirse:

from fonk import carpma

Bu sayede fonk isimli modilln iginde yer alan garpma isimli fonksiyonu belgemizin igine
davet ettik... Bu "garpma" isimli fonksiyon da garpma islemi yaptidi igin, girdigimiz "34"

ve "45" sayilarini birbiriyle garpti...

Hatirlarsaniz ¢cok 6énceden yazdigimiz bir hesap makinesi programinda, bélme islemlerini

hatasiz yapabilmek igin

from __ future_ import division

satirini eklemistik... Iste simdi yaptiimiz sey de buna cok benziyor... Isterseniz

/usr/lib/python2.4/ klasérinin igine bakin. Orada "__future__.py" adli bir dosya
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goOreceksiniz. Bu dosyay! actiginizda onun icinde de "division" adl bir satir oldugunu
gorirsuniz... Iste bu "from _ future_ import division" komutuyla "__ future "
dosyasi igindeki "division" satirini kendi belgemizin icine davet etmis oluyoruz...
Dedigimiz gibi, bu konuyu bir sonraki bélimde daha ayrintih bir sekilde inceleyecegiz.

Yukaridaki fonksiyonu su sekilde de calistirabiliriz:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
import fonk
fonk.carpma(34,45)

Gordigindz gibi, "fonk" adli modilin iginden belirli bir fonksiyonu programimiza davet
etmek yerine, "fonk" adli modilin kendisini de davet edebiliyoruz. Bu sekilde "fonk"
modull iginde ne kadar fonksiyon varsa programimiza davet edilecektir. Ancak dikkat
ederseniz, bu sekilde fonksiyonumuzu pargacik olarak kullaniyoruz. Yani
"fonk.carpma()" seklinde... Tipki bir dnceki bolimin konusu olan "Listeler, Demetler ve
Sozltukler"de gordigimuiz gibi... Hatirlarsaniz orada da bazi parcaciklar kullanarak

isimizi géruyorduk...

Fonksiyon Icindeki Dediskenlerin Okunma Sirasi

Simdi su 6rnedi ele alalim:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
def merhaba(arkadas):

print "Merhaba", arkadas
arkadas = "Gozde"
merhaba(arkadas)

Her sey normal... Ciktimiz:

Merhaba Gozde

69



olacaktir.

Yukaridaki 6rnege ufak bir ekleme yapalim:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
def merhaba(arkadas):

print "Merhaba", arkadas
arkadas = "Gozde"
arkadas = "Melike"
merhaba(arkadas)

Sizce Python burada kimi arkadastan sayacak? Gozde'yi mi yoksa Melike'yi mi?

Cevap: Melike!

Peki bunun nedeni nedir?

Cevap: Python fonksiyonlarda dediskenleri okumaya sondan baslar... Yukardaki
o6rnekte arkadas = "Melike" ifadesinin altina arkadas = "Ahmet" ifadesini eklerseniz,
Python bu kez "Ahmet"i dikkate alacaktir... Clinkl bu kez en sonda "Ahmet" degeri

olmus olacak...

Simdi su 6rnege bakin:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
def merhaba(arkadas):
print "Merhaba", arkadas
arkadas = "Gozde"
print "Artik benim yeni arkadasim", arkadas
arkadas = "Melike"
merhaba(arkadas)

Bu ornekte ayni adla iki farkh dedisken tanimladik. Burada Python'un degiskenleri

okurken nasil bir sira takip ettigine dikkat edin... Ayrica gérdiginiz gibi,
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arkadas = "Gozde"

satirini,

arkadas = "Melike"

satirindan farkli olarak print ifadesinin tam altina denk getirdik. Clinkd kodumuz heniz
bitmedi. Daha baska satirlar da eklemeyi distniyoruz kodumuza. Bu dediskeni satirin
en basina alirsak Python beyin Ustl betona gakilacaktir. Cliinkl bu degiskeni satir basina
alirsak, Python bizim artik son kodu vyazdigimizi, bu kodun hemen ardindan
"merhaba(arkadas)" satirini ekleyip fonksiyonu cadirmak suretiyle mevcut fonksiyon
blogunu sona erdirecedimizi zanneder... Halbuki bizim yazacak birkag satirrmiz daha
var... Isterseniz bu ifadeyi satir basina alarak Python'un bize ne tiir kifiirler edecegini
gorebilirsiniz... Tabii ki biz bu iki degiskene farkli adlar vererek gok daha kolay bigimde
isimizi halledebiliriz:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
def merhaba(arkadas, ark):
print "Merhaba", ark
print "Artik benim yeni arkadasim", arkadas
arkadas = "Gozde"
ark = "Melike"

merhaba(arkadas, ark)

Global Ifadesi

Simdi kendimize soyle bir soru soralim: Acaba fonksiyon blogu iginde tanimladigimiz bir
degisken, mevcut fonksiyon haricinde de ayni adla kullanilabilir mi? Yani diyelim ki bir
fonksiyon olusturduk ve bu fonksiyon iginde bir x degiskeni tanimladik. Daha sonra
baska bir fonksiyon daha olusturduk ve bir 6nceki fonksiyonda tanimladigimiz x
degiskenini bu yeni fonksiyon icinde de kullanmak istiyoruz. Amacimiz mesela séyle bir

sey yapmak:
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#!1/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
def matematik_toplama():
soru = input("Lutfen bir sayi girin: ")
soru2 = input("Lutfen baska bir sayi daha girin: ")
print "Bu iki sayi toplanirsa su gikar:"
print soru + soru?2

matematik_toplamal()

def matematik_carpma():
print "bu iki say! garpilirsa su gikar:"
print soru * soru2

matematik_carpma()

Bu kodlar bu sekilde galistirirsak Python bize bir hata mesaji gosterecektir. Clinki bir
fonksiyon iginde tanimlanan degiskenler sadece o fonksiyonun sinirlari iginde gegerlidir.
Yani bir fonksiyon iginde tanimlanan bir dedisken baska bir fonksiyon iginde
kullanilamaz. Eger biz bir fonksiyon iginde tanimladigimiz bir dediskeni o fonksiyon

disinda da kullanmak istiyorsak sdyle bir satir eklemeliyiz:

global [degisken_adi]

Bunu yukaridaki kodlara uygularsak sdyle olmali:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
def matematik_toplama():
global soru, soru2
soru = input("Lutfen bir sayi girin: ")
soru2 = input("Lutfen baska bir sayi daha girin: ")
print "Bu iki say! toplanirsa su gikar:"
print soru + soru2

matematik_toplamal()
def matematik_carpma():

print "bu iki say! garpilirsa su gikar:"

print soru * soru2
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matematik_carpma()

Gorduguniz gibi, "global" ifadesi, degdiskenin dederinin bir nevi "evrensel" olmasini

sagliyor... Bir 6rnek daha verelim:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
def deneme(arkadas):
print "Merhaba", arkadas
arkadas = "Gozde"
print "Benim yeni arkadasim artik", arkadas
arkadas = "Melike"
deneme(arkadas)
print "evet, onun arkadas! artik", arkadas

Bu kodu bu haliyle galistirirsak giktimiz séyle olacaktir:

Merhaba Melike
Benim yeni arkadasim artik Gozde
evet, onun arkadas! artik Melike

Son satirdaki mantik hatasini goériyorsunuz. Olmasi gereken "Melike" degdil, "Kezban"...

Bu durumu dizeltmek igin global ifadesini kullanacagiz:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
def deneme():
global arkadas
print "Merhaba", arkadas
arkadas = "Gozde"
print "Benim yeni arkadasim artik", arkadas
arkadas = "Melike"
deneme()
print "evet, onun arkadas! artik", arkadas

Dikkat ederseniz, global ifadesini kullanabilmek icin fonksiyon tanimlarindaki parantez

ici parametreleri kaldirdik. Aksi halde Python bize bir hata mesaji gdsterecektir.
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return Ifadesi

Bu ifadenin ne ise yaradigini anlamak igin su érneklere bakalim:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
def return_deneme(a,b):

if a < b:

return a

else:

return b

print return_deneme(34, 45)

Gorduguniz gibi burada "return" ifadesi yarattigimiz kosulun sonucuna goére ya a
degiskenini ya da b degiskenini "déndlriyor"; yani bize cikti olarak veriyor... Bir de su
ornede bakalm:

#!1/usr/bin/env python

#-*- coding:utf-8 -*-

def deneme():
liste = ["Ayva", "Cicek", "Acmis", "Yaz mi", "Gelecek"]
return liste

print deneme()

Bu drnekte de "return" ifadesi listenin 6gelerini ekrana doklyor.. Bu arada fonksiyonun
sonuna bir "print" ifadesi ekledigimize dikkat edin. Eger fonksiyonumuzu asadidaki

sekilde yazarsak, Python bize "None" diye bir gikti verecektir:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
def deneme():

return

print deneme()
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Bu "None" dederi, fonksiyonun gecerli ve dogru oldugunu, ama hicbir sey icermedigini

anlatir...

"Return" ifadesinin ikinci bir islevi ise bir fonksiyonun isletiimesine engel olmaktir.

Onceden verdigimiz su érnede bir bakalim tekrar:

Gorduguniz gibi ikinci fonksiyonda "return" ifadesi kullanarak bu kismin calistiriimasina

engel olduk.

pass Ifadesi

Su 6rnede bir bakalim:
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print liste
deneme()

Burada gordugimuiz gibi, eger kullanici "0" dederini girerse, bu dedger listeye

eklenmeyecek, Python hicbir sey yapmadan bu satir atlayacaktir.

9.Modiiller’e Giris

Modil, kabaca, fonksiyonlari ve sabitleri (constants) igeren, istendiginde bagska
programlarin igine davet edilebilen, .py uzantih bir dosyadir. Modlller, yazacagimiz

programlara islevsellik katmamiz saglar.

Bu boélimde en &nemli Python modillerinden os modulini inceleyerek, Python'da

moddllerin nasil kullanildigini anlamaya calisacagiz.

Modil Cekme (importing Modules)

Python'da programimiz iginde kullanacagimiz modilleri birkag farkh yodntemle

cekebiliriz. Hemen kisaca bu yéntemleri gérelim:

import modul_adi

Bu yoéntemle bir modull, batin igerigiyle birlikte gekebiliriz. Veya baska bir deyisle bir
modulin iginde ne var ne yoksa programimiz igine davet edebiliriz... Kimileri buna

"import" etmek de diyor...

from modil_adi import *

Bu yodntemle bir modll iginde adi ile baslayanlar harig butin fonksiyonlar
programimiz igine gekebiliriz. Yani bu ydntem de tipki yukarida anlatilan ydntemde
oldugu gibi, butiin fonksiyonlari alacaktir... Yalniz "__" ile baglayan fonksiyonlar harig...

from modil_adi import falanca, filanca
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Bu yontem ise bir modilden "falanca" ve "filanca" adli fonksiyonlari gagirmamizi
saglayacaktir. Yani bltln igerigi degdil, bizim istedigimiz fonksiyonlari g¢ekmekle

yetinecektir.

Peki bu yéntemlerden hangisini kullanmak daha iyidir. E§er ne yaptiginizdan tam olarak
emin dedilseniz veya o modille ilgili bir belgede farkh bir yontem kullanmaniz
Onerilmiyorsa, anlatilan birinci yéntemi kullanmak her zaman daha glvenlidir (import
moddl_adi). Cunkl o6bir yodntemler moddl igeriginin  tamamini  gekmedigi igin
programinizda islev kaybi yasayabilirsiniz... Ama tabii ki hangi icerigi cekmeniz

gerektiginden eminseniz o baska...

Modiller hakkinda genel bir bilgi edindigimize gore artik 6nemli modillerden os

modulini incelemeye baglayabiliriz:

os Modulu

Bu modil bize, kullanilan isletim sistemiyle ilgili islemler yapma olacadi sunuyor.
Modilin kendi belgelerinde belirtildigine goére, bu modila kullanan programlarin farkl

isletim sistemleri lzerinde galisma sansi daha fazla...

Bu moddli, yukarida anlattigimiz sekilde gekecegiz:

import os

Edger bu sekilde moduli "import" etmezsek, bu modille ilgili kodlarimizi galistirmak
istedigimizde Python bize bir hata mesaji gosterecektir. Bu moduli programimiz igine
nasil davet edecegimizi 6grendigimize gore, os modill icindeki fonksiyonlardan s6z

edebiliriz. Oncelikle, isterseniz bu modiil icinde neler var neler yok séyle bir listeleyelim:

Python komut satirinda ">>>" isaretinden hemen sonra

import os
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komutuyla os modulinG aliyoruz. Daha sonra su komutu veriyoruz:

dir(os)

Isterseniz daha anlasilir bir cikti elde edebilmek icin bu komutu su sekilde de

verebilirsiniz:

for icerik in dir(os):
print icerik

Gordiaginiz gibi, bu moddl iginde bir yigin fonksiyon var! Simdi biz bu fonksiyonlardan

6nemli olanlarini incelemeye galisalim...

name Fonksiyvonu

Basit bir 6rnekle baslayalim:

#!1/usr/bin/env python

#-*- coding:utf-8 -*-

import os

if os.name == "posix":
a = raw_input("Linus Torvalds'a mesajinizi yazin:")
print "Selam Linux kullanicisi!"

if os.name == "nt":
a = raw_input("Bill Gates'e mesajinizi yazin:")

print "Selam Windows Kullanicisi!"

Bu basit 6rnekte oncelikle "os" adli modill bitiln icerigiyle birlikte programimiza davet
ettik... Daha sonra bu modil igindeki "name" fonksiyonunu kullanarak, kullanilan
isletim sistemini sorguladik. Buna goére bu program calistirildidinda, eder kullanilan
isletim sistemi GNU/Linux ise, kullanicidan "Linus Torvalds'a mesajini yazmasi"
istenecektir. Eger kullanilan isletim sistemi Windows ise, "Bill Gates'e mesaj yazilmasi

istenecektir... Python'da isletim sistemi isimleri igin tanimh olarak su ifadeler bulunur:
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GNU/Linux igin "posix",
Windows icin "nt", "dos", "ce"
Macintosh igin "mac"

0S/2 icin "0s2"

Ayni komutlar su sekilde de yazabiliriz:

#!1/usr/bin/env python

#-*- coding:utf-8 -*-

from os import name

if name == "posix":
a = raw_input("Linus Torvalds'a mesajinizi yazin:")
print "Selam Linux kullanicisi!"

if name == "nt":
a = raw_input("Bill Gates'e mesajinizi yazin:")

print "Selam Windows Kullanicisi!"

Dikkat ederseniz burada "from os import name" komutuyla, os modull igindeki name
fonksiyonunu cektik yalnizca. Ayrica program icinde kullandigimiz "os.name" ifadesini
de "name" sekline doéndstirdik... Clinkl "from os import name" komutuyla yalnizca
"name" fonksiyonunu cektigimiz, aslinda os modulini g¢ekmedigimiz igin, "os.name"

yapisini kullanirsak Python bize "os" isminin tanimlanmadigini sdyleyecektir.

listdir Fonksiyonu

Os modull iginde yer alan bu fonksiyon bize bir dizin igindeki dosyalari veya klasorleri

listeleme imkani veriyor. Bunu sdyle kullaniyoruz:

import os
a = os.listdir("/home/")
print a

Yukaridaki 6rnekte her =zamanki gibi, modulimizid “import os" komutuyla
programimizin icine cektik ilk 6nce. Ardindan kullanim kolaylidi acisindan "os.listdir"

fonksiyonunu "a" adl bir degiskene badladik. Ornekte os.listdir fonksiyonunun nasil
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kullanildigini gériiyorsunuz. Ornedimizde /home dizini altindaki dosya ve klasorleri
listeliyoruz. Burada parantez iginde tirnak isaretlerini ve vyatik gizgileri nasil
kullandigimiza dikkat edin. En son da "print a" komutuyla /home dizininin igerigini liste
olarak ekrana yazdiriyoruz. Ciktinin tipinden anladigimiz gibi, elimizde olan sey, 6geleri
yan yana dizilmis bir "liste". Eger biz dizin igeriginin bdyle yan yana dedil de alt alta
dizildiginde daha yakisikli goriinecedini dislintyorsak, kodlarimizi su bigime sokabiliriz:

import os
a = os.listdir("/home/")
for dosyalar in a:

print dosyalar

Hatta eger dosyalarimiza numara vererek listelemek istersek sdyle de yapabiliriz:

import os
a = os.listdir("/home/")
c=0
for dosyalar in a:
if c < len(a):
c=c+1

print ¢, dosyalar

getcwd Fonksiyonu

Os modulid iginde yer alan bu fonksiyon bize o anda hangi dizin iginde bulundugumuza
dair bilgi verir. Isterseniz bu fonksiyonun tam olarak ne ise yaradidini bir érnek
Uzerinde godrelim. Bunun igin, kolaylk acgisindan, hemen Python komut satirini agalim ve

">>>" isaretinden hemen sonra su komutu yazalim:

import os

Bu komutu yazip enter'e bastiktan sonra da su komutu verelim:

os.getcwd()
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Gorduguniz gibi bu komut bize o anda hangi dizin icinde bulundugumuzu séyllyor. Bu
arada Ingilizce bilenler icin séyleyelim, buradaki "cwd"nin agilimi "current working
directory". Yani kabaca "mevcut calisma dizini"... Daha acik ifade etmek gerekirse: "O

anda icinde bulundugumuz dizin". Soyle bir 6érnek vererek konuyu biraz acalim:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
import os
mevcut_dizin = os.getcwd()
if mevcut_dizin == "/home/istihza/Desktop":
for i in os.listdir(mevcut_dizin):
print i
else:

print "Bu program yalnizca /home/istihza/Desktop dizininin igerigini gosterebilir!"

Yukaridaki 6rnekte oncelikle os modilini programimiza c¢ektik. Daha sonra
mevcut_dizin adinda bir dedisken yaratip "os.getcwd" fonksiyonunun kendisini bu
dediskenin dederi olarak atadik. Ardindan, "eger mevcut_dizin /home/istihza/Desktop
ise bu dizin icindeki dosyalari bize listele ve sonucu ekrana vyazdir, yok edger
mevcut_dizin /home/istihza/Desktop degil ise, bu program yalnizca
/home/istihza/Desktop dizininin igerigini gosterebilir, cimlesini goster" dedik. Burada
dikkat ederseniz "if" ifadesinden sonra "for" doénglsini kullandik... Bu islemi, ekran

ciktisi daha yakisikli olsun diye yaptik... Eger bodyle bir kaygimiz olmasaydi,

if mevcut_dizin == "/home/istihza/Desktop":

satirinin hemen altina

print mevcut_dizin

yazip isi bitirirdik...

Biz burada getcwd fonksiyonu icin basit 6érnekler verdik, ama eminim siz yaraticiiginizla

cok daha farkh ve kullanigl kodlar yazabilirsiniz...
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Simdi de os modili igindeki baska bir fonksiyona deginelim.

chdir Fonksiyonu

Bu fonksiyon yardimiyla iginde bulundugumuz dizini dedistirebiliriz. Diyelim ki o anda

istiyorsak, su komutu verebiliriz:

import os
os.chdir(os.pardir)
print os.getcwd()

Buradaki "pardir" sabiti, Ingilizce "parent directory" (bir Ust dizin) ifadesinin kisaltmasi
oluyor. "pardir" sabiti disinda, bir de "curdir" sabiti vardir. Bu sabiti kullanarak "mevcut
dizin" Gzerinde islemler yapabiliriz:

import os
os.listdir(os.curdir)

Gordiagindz gibi bu "curdir" sabiti "getcwd()" fonksiyonuna benziyor. Bunun disinda,

istersek gitmek istedigimiz dizini kendimiz elle de belirtebiliriz:

import os
os.chdir("/var/tmp")

mkdir() ve makedirs() Fonksiyonlari

Bu iki fonksiyon yardimiyla dizin veya dizinler olusturacagiz. Mesela:

import os
os.mkdir("/test")

Bu kod "/" dizini altinda "test" adli bos bir klasor olusturacaktir... E§er bu kodu su

sekilde yazarsak, "mevcut calisma dizini" iginde yeni bir dizin olusacaktir:
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import os
os.mkdir("test")

Yani, mesela "mevcut galisma dizini" masaustl ise bu "test" adli dizin masaulstinde
olusacaktir... Isterseniz bu kodlari su sekle getirerek yeni olusturulan dizinin nerede
oldugunu da goérebilirsiniz:

import os
print os.getcwd()
os.mkdir("test")

Bundan baska, eder isterseniz mevcut bir dizin yapisi icinde baska bir dizin de
olusturabilirsiniz. Yani mesela "/home/kullanici_adiniz/" dizini icinde "deneme" adl bos
bir dizin olusturabilirsiniz:

import os
os.mkdir("/home/istihza/deneme")

Peki diyelim ki ig ice birkag tane yeni klasér olusturmak istiyoruz. Yani mesela
"/home/kullanici_adiniz" dizini altinda yeni bir "Programlar" dizini, onun altinda da
"Python" adli yeni baska bir dizin daha olusturmak istiyoruz. Hemen deneyelim:

import os
os.mkdir("/home/istihza/Programlar/Python")

Ne oldu? Soyle bir hata ciktisi elde ettik:

Traceback (most recent call last):

File "deneme.py", line 2, in ?

os.mkdir("/home/istihza/Programlar/Python")

OSError: [Errno 2] No such file or directory: '/home/istihza/Programlar/Python’

Demek ki bu sekilde ¢oklu dizin olusturamiyoruz. iste bu amac icin elimizde makedirs()

fonksiyonu var. Hemen deneyelim yine:

import os
os.makedirs("/home/istihza/Programlar/Python")
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Gorduagindz gibi, /home/kullanici_adimiz/ dizini altinda yeni bir "Programlar" dizini ve
onun altinda da yeni bir "Python" dizini olustu. Buradan ¢ikan sonug, demek ki mkdir()
fonksiyonu bize yalnizca bir adet dizin olusturma izni veriyor.. Eger biz birden fazla,
yani c¢oklu yeni dizin olusturmak istiyorsak makedirs() fonksiyonunu kullanmamiz

gerekiyor.

Kiguk bir 6rnek daha verip bu bahsi kapatalim:

import os
print os.getcwd()
os.makedirs("test/testl/test2/test3")

Tahmin ettidiniz gibi bu kod "mevcut galisma dizini" altinda ig ice "test", "test1", "test2"
ve "test3" adli dizinler olusturdu... Eger "test" ifadesinin soluna "/" isaretini eklerseniz,

bu bos dizinler "root" altinda olusacaktir...

rmdir() ve removedirs() fonksiyonlari

Bu fonksiyonlar bize mevcut dizinleri silme olanagdi taniyor.. Yalniz, burada hemen bir
uyarn yapalhm: Bu fonksiyonlari ok dikkatli kullanmamiz gerekiyor... Ne yaptiginizdan,
neyi sildiginizden emin degdilseniz bu fonksiyonlari kullanmayin! Clinkd Python bu
komutu verdiginizde tek bir soru bile sormadan cgatir gatir silecektir belirttiginiz dizini...
Boyle bir durumda, bir cift yash gozle ekrana bakakalmak istemezsiniz, degdil mi? Gergi,

bu komutlar yalnizca ici bos dizinleri silecektir, ama yine de benden uyarmasi!

Hemen bir drnek verelim. Diyelim ki "mevcut galisma dizinimiz" olan masaistinde

"TEST" adh bos bir dizin var ve biz bu dizini silmek istiyoruz:
import os

os.rmdir("TEST")

Bdylece "TEST" dizini uctu gitti... Haydi selametle!
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Bu islemin ardindan halé kendinizdeyseniz bir de su érnedge bakin:

import os
os.rmdir("/home/istihza/TEST")

Bu kod ise /home/kullanici_adi dizini altindaki bos "TEST" dizinini uguracaktir...

Tipki mkdir() ve makedirs() fonksiyonlarinda oldugu gibi, ic ice birden fazla bos dizini

silmek istedigimizde ise removedirs() fonksiyonundan yararlaniyoruz:

import os
os.removedirs("testl/test2")

Yine hatirlatmakta fayda var: Neyi sildiginize mutlaka dikkat edin...

Python'da dizinleri nasil yonetecegimizi, nasil dizin olusturup silecegimizi basitce
gordik. Simdi de bu "dizinleri ydnetme" isini biraz irdeleyelim. Simdiye kadar hep bir
dizin, onun altinda baska bir dizin, onun altinda da baska bir dizini naslil
olusturacagimizi gahlstik... Peki ayni dizin altinda birden fazla dizin olusturmak istersek
ne yapacagiz? Bu islemi gok kolay bir sekilde sdyle yapabiliriz:

import os
os.makedirs("testl/test2")
os.makedirs("testl/test3")

Bu kodlar "mevcut galisma dizini" altinda "testl" adli bir dizin ile bunun altinda "test2"
ve "test3" adli baska iki adet dizin daha olusturacaktir. Peki bu "testl", "test2" ve
"test3" ifadelerinin sabit dedil de degisken olmasini istersek ne yapacagiz. Soyle bir sey

deneyelim:

import os

testl = "Belgelerim"
test2 = "Hesaplamalar"
test3 = "Resimler"
os.makedirs(testl/test2)
os.makedirs(testl/test3)
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Bu kodlari galistirdigimizda Python bize soyle bir sey sdyler:

Traceback (most recent call last):

File "deneme.py", line 4, in ?

os.makedirs(testl/test2)

TypeError: unsupported operand type(s) for /: 'str' and 'str'

Peki neden bdyle oldu ve bu hata ne anlama geliyor?

Kod yazarken bazi durumlarda "/" isareti programcilar sikintiya sokabilir. Clinki bu
isaret Python'da hem "bdlme" isleci hem de "dizin ayraci" olarak kullaniliyor... Biraz
once yazdigimiz kodda Python bu isareti "dizin ayraci" olarak degil "bélme isleci" olarak
algiladi ve sanki "testl" ifadesini "test2" ifadesine bdlmek istiyormusuz gibi bir
muamele yapti bize... Ayrica kullandigimiz "os.makedirs" fonksiyonunu da gérdigi icin
ne yapmaya calistigimizi anlayamadi ve kafasi karisti... Yani, "Arkadasim, bir yandan
dizin olusturmaya calisiyorsun, bir yandan da bdlme yapmaya cgalisiyorsun... Karar ver!"

dedi bize Python... Peki bu meseleyi nasil halledecegiz?

Bu meseleyi halletmek igin kullanmamiz gereken baska bir fonksiyon var Python'da...

ossep() fonksiyonu

Bu fonksiyon, isletim sistemlerinin "dizin ayraglar" hakkinda bize bilgi veriyor... Eger
yazdigimiz bir programin farkl isletim sistemleri Gzerinde galismasini istiyorsak bu
fonksiyon epey isimize yarayacaktir... CunkU her isletim sisteminin dizin ayraci birbiriyle
ayni degil. Bunu su oOrnekle gosterebiliriz: Hemen bir Python komut satiri agip su

komutlari verelim:

import os
0S.sep
I/I
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Bu komutu GNU/Linux'ta verdigimiz igin komutun ciktisi "/" seklinde oldu. Eger ayni

komutu Windows'ta verirsek sonug sdyle olacaktir:

import os
0S.sep
l\\l

Peki bu os.sep fonksiyonu ne ise yarar? Yazdigimiz kodlarda dogrudan "dizin ayrac"
vermek vyerine bu fonksiyonu kullanirsak, programimizi farkli isletim sistemlerinde
calistirirken, sistemin kendine 6zgl "dizin ayraci"nin kullanilmasini saglamis oluruz...

Yani mesela:

import os
os.makedirs("test/test2")

komutu yerine;

import os
os.makedirs("test" + os.sep + "test2")

komutunu kullanirsak programimizi farkli isletim sistemlerinde galistirirken herhangi bir
aksaklik olmasini 6énlemis oluruz. Clinkd burada os.sep ifadesi, ilgili isletim sistemi

hangisiyle ona ait olan dizin ayracinin otomatik olarak yerlestiriimesini saglayacaktir...

Bu os.sep fonksiyonu ayrica dizin adlarini "degisken" yapmak istedigimizde de bize

yardimcl olacaktir.. Hatirlarsaniz yukarida séyle bir kod yazmistik:

import os

testl = "Belgelerim"
test2 = "Hesaplamalar"
test3 = "Resimler"
os.makedirs(testl/test2)
os.makedirs(testl/test3)
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Yine hatirlarsaniz bu kodu galistirdigimizda Python hata vermisti. Ciinkli Python burada
"/" isaretini bdlme isleci olarak algillamisti. Iste bu hatayr almamak igin os.sep

fonksiyonundan faydalanabiliriz. Sdyle ki:

import os

testl = "Belgelerim"

test2 = "Hesaplamalar"

test3 = "Resimler"

os.makedirs(test1)
os.makedirs(os.sep.join([testl,test2]))
os.makedirs(os.sep.join([testl,test3]))

Dikkat ederseniz, burada os.sep fonksiyonuna bir de "join" diye bir ifade ekledik. Bu
ifade kendisinden sonra gelecek dizin adlarinin "birlestiriimesi" emrini veriyor... Bu
fonksiyon sayesinde "/" isaretine hi¢c bulasmadan, basimizi derde sokmadan isimizi
halledebiliyoruz. Ayrica burada parantez ve koseli parantezlerin nasil kullanildigina da

dikkat etmemiz gerekiyor...

Yukarida "testl", "test2" ve "test3" dediskenlerinin adlarini dogrudan kod iginde
verdik... Tabii eder istersek raw_input fonksiyonuyla dizin adlarni kullaniciya
sectirebilecedimiz gibi, soyle bir sey de yapabiliriz:

import os

def dizinler(testl,test2,test3):
os.makedirs(test1)
os.makedirs(os.sep.join([testl,test2]))
os.makedirs(os.sep.join([testl,test3]))

Dikkat ederseniz, burada 6ncelikle os modilliint cagiriyoruz. Daha sonra "dizinler" adh
bir fonksiyon olusturup parametre olarak "testl", "test2" ve "test3" adli degiskenler
belirliyoruz. Ardindan "os.makedirs(testl)" komutuyla "testl" adhi bir dizin
olusturuyoruz. Tabii bu "testl" bir degisken oldugu igin adini daha sonradan biz
belirleyecediz. Alttaki satirda ise os.makedirs ve os.sep.join fonksiyonlari yardimiyla, bir

onceki satirda olusturdugumuz "testl" adli dizinin icinde "test2" adli bir dizin daha
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olusturuyoruz. Burada os.sep.join fonksiyonu "/" isaretiyle ugrasmadan dizinleri
birlestirme imkani sagliyor bize... Hemen alttaki satirda da benzer bir islem yapip
kodlarimizi bitiriyoruz. Bdylece bir fonksiyon tanimlamis olduk. Simdi bu dosyayi
"deneme" adiyla masalstine kaydedelim.. Boylelikle kendimize bir moddl yapmis

olduk. Simdi Python komut satirini agalim ve su komutlari verelim:

import deneme

deneme.dizinler("Belgelerim", "Videolar", "Resimler")

Burada oncelikle "import deneme" satiriyla "deneme" adli modilimizi gadirdik. Daha

sonra "deneme.dizinler..." satiriyla bu moddl igindeki "dizinler" adli fonksiyonu
gadirdik... Boylelikle masalstinde "Belgelerim" adli bir klasérin iginde "Videolar" ve
"Resimler" adli iki klasdr olusturmus olduk... Bu os.sep.join ifadesi ile ilgili son bir sey

daha soéyleyip bu konuya bir nokta koyalim.

Simdi Python komut satirini agarak su kodlar yazalim:

import os
os.sep.join(["Dizin1", "Dizin2"])

Enter'e bastigimizda, bu komutlarin giktisi soyle olur:

'Dizin1/Dizin2'

Ayni kodlar Windows Uzerinde verirsek de su giktiyr alinz:

'Dizin1\\Dizin2'

Gorduguniz gibi farkh platformlar Gzerinde, os.sep fonksiyonunun giktisi birbirinden
farkl oluyor. Bu 6rnek, os.sep fonksiyonunun, yazdigimiz programlarin "tasinabilirligi"
(portability), yani "farkli isletim sistemleri Gzerinde galisabilme kabiliyeti" agisindan ne

kadar onemli olabilecegini gdsteriyor...
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10.Dosvya islemleri’ne Giris

Bu boélimde Python programlama dilini kullanarak dosyalari nasil yonetecegimizi, yani
naslil yeni bir dosya olusturacagimizi, bu dosyaya nasil bir seyler yazabilecegimizi ve

buna benzer islemleri 6§renecediz. isterseniz lafi hic uzatmadan konumuza gegelim...

Yeni Bir Dosya Yapma

Simdi "mevcut galisma dizini"nde yeni bir dosya yaratacagiz. Oncelikle mevcut calisma
dizinimizin ne oldugunu goérelim. Hemen Python komut satirini agiyoruz ve su komutu

veriyoruz:

os.getcwd()

Simdi acaba kacg kisi bu tuzaga disti merak ediyorum? Eder komut satirinda dogrudan
bu komutu verdiyseniz hata mesajini da gérmaussintzduir... Cankd biliyorsunuz énce os

modulind gekmemiz gerekiyor...

import os
os.getcwd()

Simdi oldu... Biraz sonra olusturacagimiz dosya bu komutun ciktisi olarak gériinen dizin
icinde olusacaktir. Sayin ki bu dizin Masausti olsun... Artik yeni dosyamizi
olusturabiliriz. Bu is icin "open" adli bir fonksiyondan faydalanacagiz. Bu arada bir yanlis
anlagilma olmamasi igin hemen belirtelim. Bu fonksiyonu kullanmak igin os modulinin
cekilmesine gerek vyok. Biraz 6nce os modillind c¢ekmemizin nedeni vyalnizca
"os.getcwd()" fonksiyonunu kullanmakti... Bu noktayi da belirttikten sonra komutumuzu

veriyoruz:

open("vicdansiz_sabuha.txt","w"

Bdylelikle masaidstinde "vicdansiz_sabuha" adli bir metin dosyasi olusturmus olduk...

Simdi verdigimiz bu komutu biraz inceleyelim. "open" fonksiyonunun ne oldugu belli...
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Bir dosyayl agmaya yariyor. Tabii ortada henliz bir dosya olmadidi icin burada agmak
yerine yeni bir dosya yaratmaya yaradi... Parantez igindeki "vicdansiz_sabuha.txt"nin
de ne oldugu acik.. Yaratacagimiz dosyanin adini tirnak icine almayi unutmuyoruz. Peki

bunlarin hepsini anladik da bu "w" ne oluyor?

Python'da dosyalari y6netirken, dosya izinlerini de belirtmemiz gerekir. Yani mesela bir
dosyaya yazma yetkisi vermek icin "w" kipini (mode) kullaniyoruz. Bu harf Ingilizce'de
"yazma" anlamina gelen "write" kelimesinin kisaltmasi oluyor. Bunun disinda bir de "r"
kipi ve "a" kipi bulunur. "r", Ingilizce'de "okuma" anlamina gelen "read" kelimesinin
kisaltmasi... "r" kipi olusturulan veya acilan bir dosyaya yalnizca "okuma" izni verildigini
gosterir. Yani bu dosya Uzerinde herhangi bir dedisiklik yapilamaz. Degisiklik
yapabilmek igin biraz 6nce gésterdigimiz "w" kipini kullanmak gerekir. Bir de "a" kipi
vardir, dedik. "a" da Ingilizce'de "eklemek" anlamina gelen "append" kelimesinden
geliyor... "a" kipi 6nceden olusturdugumuz bir dosyaya yeni veri eklemek icin kullanilir.
Bu su anlama gekiyor. Ornedin "vicdansiz_sabuha.txt" adli dosyayr "w" kipinde
olusturup icine bir seyler yazdiktan sonra tekrar bu kiple agip igine bir seyler eklemek
istersek dosya icindeki eski verilerin kayboldugunu gértriz... Dolayisiyla dosya icindeki
eski verileri koruyup bu dosyaya yeni veriler eklemek istiyorsak "a" kipini kullanmamiz
gerekecek. Bu kiplerin hepsini sirasi geldiginde goérecegiz. Simdi tekrar konumuza

donelim.

Biraz 6nce;

open("vicdansiz_sabuha.txt", "w")

komutuyla "vicdansiz_sabuha.txt" adinda "yazma yetkisi verilmis" bir dosya olusturduk
masadistinde... Bu komutu bir dediskene atamak, kullanim kolayhdi agisindan epey

faydali olacaktir. Biz de simdi bu islemi yapalim:

ilkdosyam = open("vicdansiz_sabuha.txt","w")

91



Bu arada dikkatli olun, eder bilgisayarinizda 6nceden "vicdansiz_sabuha.txt" adli bir
dosya varsa, yukaridaki komut size hig bir uyari vermeden eski dosyay! silip Uzerine

yazacaktir...

Simdi baska bir 6rnek verelim:

ilkdosyam=open("vicdansiz_sabuha.txt", "r")

Dikkat ederseniz burada "w" kipi yerine "r" kipini kullandik. Biraz énce de agikladigimiz
gibi bu kip dosyaya "okuma yetkisi verildigini" gosteriyor. Yani eder biz bir dosyayi bu
kipte agarsak dosya icine herhangi bir veri girisi yapma imkanimiz olmaz. Ayrica bu kip
yardimiyla yeni bir dosya da olusturamayiz. Bu kip bize varolan bir dosyayr agma

imkani verir. Yani mesela:

ikincidosyam=open("deneme.txt","r")

komutunu verdigimizde eder bilgisayarda "deneme.txt" adli bir dosya yoksa bu adla
yeni bir dosya olusturulmayacak, bunun yerine Python bize hata mesaji gdsterecektir.
Eder varolan bir dosyay! acip icine yeni veriler yazmak istersek su kipi kullanmamiz
gerekir:

dosya = open("vicdansiz_sabuha.txt","a")

Ayrica "a" kipi "r" kipinin aksine bize yeni dosya olusturma imkani da verir. Eger
yazdiginiz kod icinde yukaridaki Gg¢ kipten higbirini kullanmazsak, Python ontanimh

olarak "r" kipini kullanacaktir. Tabii "r" kipinin yukarida bahsettigimiz 6zelliginden
dolayi, bilgisayarimizda yeni bir dosya olusturmak istiyorsak, kip belirtmemiz, yani "w"
veya "a" kiplerinden birini kullanmamiz gerekir... Bu arada, yukaridaki érneklerde biz

dosyamizi "mevcut galisma dizini" iginde olusturduk. Tabii ki siz isterseniz tam yolu

belirterek, dosyanizi istediginiz yerde olusturabilirsiniz. Mesela:

dosya = open ("/home/kullanici_adi/deneme.txt","w")
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komutu "/home/kullanici_adi/" dizini altinda, "yazma yetkisi veriimis", "deneme.txt" adl

bir dosya olusturacaktir.

Ayrica sadece ".txt" uzantili dosyalar dedil, pek cok farkl dosya tipi de olusturabilirsiniz.
Mesela ".odt" uzantih bir dosya olusturarak dosyanin OpenOffice ile acgilmasini
sadlayabilirsiniz. Ya da ".html" uzantih bir dosya olusturarak internet tarayicinizla

acllabilecek bir dosya yaratabilirsiniz.

Dosyaya Veri Isleme

Simdi bilgisayarimizda halihazirda varolan veya bizim sonradan yarattigimiz bir dosyaya
nasil verisi girisi yapabilecegimizi goérecediz. Mesela "deneme.odt" adli bir dosya
olusturarak igine "Batsin bu diinya!" yazalim... Ama bu kez komut satirinda dedil de
metin Uzerinde yapalim bu islemi. Hemen bos bir kwrite belgesi acip igine sunlari
yaziyoruz:

#/usr/bin/env/ python

#-*- coding: is0-8859-9

dosya = open("deneme.odt", "w")
dosya.write("Batsin bu dinyal...")
dosya.close()

Ilk iki satirn ne oldugunu zaten bildigimiz icin gegiyoruz... Aynen biraz &énce
gordigimiz sekilde "dosya" adh bir dedisken yaratip bu dediskenin dederi olarak
"open("deneme.odt", "w") satirini belirledik. Boéylelikle "deneme.odt" adinda, "yazma
yetkisi verilmis" bir dosya olusturduk. Daha sonra "dosya.write" fonksiyonu yardimiyla
"deneme.odt" dosyasinin igine "Batsin bu dinya!..." yazdik... En son da "dosya.close()"
emrini vererek dosyay! kapattik. Aslinda GNU/Linux kullanicilari bu son "dosya.close()"
satirini yazmasa da olur... Ama o6zellikle Windows Uzerinde calisirken, eklemelerin
dosyaya islenebilmesi icin dosyanin kapatilmasi gerekiyor... Ayrica bir rivayete goére
Python'un ileriki stirimlerinde, bitlin platformlarda bu satiri yazmak zorunlu olacak... O

yluzden bu satin da yazmak en iyisi... Simdi de sdyle bir sey yapalim: Biraz énce
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olusturdugumuz ve igine "Batsin bu dinya!..." yazdigimiz dosyamiza ikinci bir satir

ekleyelim..

#!1/usr/bin/env python

#-*- coding: is0-8859-9

dosya = open("deneme.odt","a")
dosya.write("\nBitsin bu riya...")
dosya.close()

Gordiaginiz gibi bu kez dosyamizi "a" kipiyle actik... Zaten "w" kipiyle agarsak eski
dosyay! ugurmus oluruz... O ylzden Python'la programlama yaparken bu tip seylere gok

dikkat etmek gerekir. Dosyamizi "a" kipiyle acgtiktan sonra "dosya.write" fonksiyonu
yardimiyla "Bitsin bu rdya..." satirini eski dosyaya ekledik. Ama burada dikkat ederseniz,
"\n" isaretini kullandik... Bu da daha ©nce bahsettigimiz "kacis dizileri"nden biridir;
dosyaya ekleyecegdimiz ifadenin bir alt satira yazilmasini saglar. Eger bunu kullanmazsak
eklemek istedigimiz satir bir 6nceki satirin hemen arkasina getirilecektir. Butln bunlardan

sonra da "dosya.close()" fonksiyonu yardimiyla dosyamizi kapattik. Bir de su 6rnede

bakalim:

#!1/usr/bin/env python

#-*- coding: is0-8859-9

dosya = open("siir.odt", "w")

dosya.write("Butln glinesler batmadan,\nBi tirkli daha sdyleyeyim bu yerde\n\t\t\t\t --
Orhan Veli--")

dosya.close()

Gorduguniz gibi, "siir" adli bir OpenOffice dosyasi olusturup bu dosyaya yazma yetkisi
verdik. Bu dosyanin icine yazilan verilere dikkat edin. Ikinci misrayi bir alt satira almak
icin "\n" ifadesini kullandik. Daha sonra "Orhan Veli" satirini sayfanin sagina dogru
kaydirmak icin "\t" ifadesini kullandik. Bu ifade de tipki "\n" gibi bir "kacis dizisi"dir;
klavyedeki "tab" tusu gibi, cimleyi sada kaydirir... Bizim &rnegimizde "\n" ve "\t"
ifadelerini yan yana kullandik. Boylece ayni ciimleyi hem alt satira almis, hem de saga

dogru kaydirmis olduk... Ayrica birkag tane "\t" ifadesini yan yana kullanarak climleyi
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sayfanin istediimiz noktasina getirdik... Isterseniz yukaridaki kodu su sekilde

kisaltabilirsiniz de:

#!1/usr/bin/env python

#-*- coding: is0-8859-9

dosya = open("siir.odt", "w").write("Bltln glinesler batmadan,\nBi tirkd daha
sOyleyeyim bu yerde\n\t\t\t\t

--Orhan Veli--")

Yukaridaki "write" fonksiyonu disinda cok yaygin kullaniimayan bir de "writelines"
fonksiyonu vardir. Bu fonksiyon birden fazla satiri bir kerede dosyaya islemek igin

kullanilir. Séyle ki:

#!1/usr/bin/env python

#-*- coding: is0-8859-9

dosya = open("siir2.odt", "w")

dosya.writelines(["Bilmezler yalniz yasamayanlar", "\nNasil korku verir sessizlik
insana",

"\ninsan nasil konusur kendisiyle","\nNasil kosar aynalara bir cana
hasret","\nBilmezler..."])

dosya.close()

Burada parantez igindeki koseli parantezlere dikkat edin. Aslinda olusturdugumuz sey
bir liste... Dolayisiyla bu fonksiyon bir listenin icerigini dogrudan bir dosyaya yazdirmak
icin faydal olabilir... Ayni kodu "write" fonksiyonuyla yazmaya kalkisirsaniz alacaginiz

sey bir hata mesaji olacaktir...

Bir Dosyadan Veri Okuma

Simdiye kadar nasil yeni bir dosya olusturacagimizi, bu dosyaya nasil veri girecegimizi
ve bu dosyayi nasil kapatacagimizi 6grendik. Simdi de yarattigimiz bir dosyadan nasil
veri okuyacagimizi égrenecediz. Bu is icin de "read()", "readlines()" ve "readline()"

fonksiyonlarindan faydalanacadiz. Su érnege bir bakalim:
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yeni = open("Siir.odt","w")

yeni.write("Sular gekilmeye basladi kéklerden...\nIsinmaz mi acaba ellerimde kan?
\nAh,ne olur! Bitin glinesler batmadan\nBi tirkl daha séyleyeyim bu yerde...")
yeni.close()

yeni=open("Siir.odt")

yeni.read()

'Sular \xc3\xa7ekilmeye ba\xc5\x9flad\xc4\xb1l k\xc3\xb6klerden...\nIs\xc4\xblnmaz
m\xc4\xbl acaba ellerimde kan?

\nAh, ne olur! B\xc3\xbct\xc3\xbcn g\xc3\xbcne\xc5\x9fler batmadan

\nBi t\xc3\xbcrk\xc3\xbc daha s\xc3\xb6yleyeyim bu yerde..."

"yeni.read()" satirina kadar olan kismi zaten biliyoruz... Burada kullandigimiz
"yeni.read()" fonksiyonu "yeni" adli degiskenin igerigini okumamizi saglyor. "Yeni" adli
degiskenin dederi "Siir.odt" adh bir dosya oldugu icin, bu fonksiyon "Siir.odt" adl
dosyanin igerigini bize goOsterecektir. Gérdiglintiz gibi bu komutun ciktisinda Tlrkce
karakterler bozuk goérintyor... Ayrica kullandigimiz "\n" ifadesi de ciktida yer aliyor...
Esasinda bu komut bize Python'un yazdigimiz kodlari nasil gérdiiglinii gésteriyor. Eger
biz daha dizgln bir cikti elde etmek istersek en son satirdaki komutu su sekilde

vermemiz gerekir:

print yeni.read()

Ayrica "read()" disinda bir de "readlines()" adli bir fonksiyon bulunur. Eger yukaridaki

komutu

yeni.readlines()

seklinde verecek olursak, giktinin bir liste oldugunu goéririz.

Bir de, eder bu "readlines" fonksiyonunun sonundaki "s" harfini atip;

yeni.readline()
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seklinde bir kod yazarsak, dosya igeriginin yalnizca ilk satiri okunacaktir. Python'un
"readline()" fonksiyonunu dederlendirirken kullandigi 6lgit sudur: "Dosyanin basindan

itibaren ilk "\n' ifadesini gordiigin yere kadar oku".

Bunlarin disinda, eder istersek bir "for" dénglist kurarak da dosyamizi okuyabiliriz:

yeni = open("Siir.odt")
for satir in yeni:

print satir

Dikkat ettiyseniz,

print yeni.readlines()

veya alternatif komutlarla dosya igerigini okurken soyle bir sey oluyor:

Mesela icinde

Birinci satir
ikinci satir

Uglinci satir

yazan bir dosyamiz olsun.

dosya.readline()

komutuyla bu dosyanin ilk satirini okuyalim. Daha sonra tekrar bu komutu verdigimizde
birinci satinin degil, ikinci satinn okundugunu goéririz. Gunkd Python ilk okumadan
sonra imleci (Evet, biz gormesek de aslinda Python'un dosya icinde gezdirdigi bir imleg
var!) dosyada ikinci satirin basina kaydiriyor... Eger bir daha verirsek bu komutu,
dguncl satir okunacaktir. Son bir kez daha bu komutu verirsek, artik dosyanin sonuna
ulasildigi icin, ekrana hi¢ bir sey yazilmayacaktir. Boyle bir durumda dosyay! basa
sarmak igin su fonksiyonu kullaniyoruz (Dosyamizin adinin "dosya" oldugunu
varsaylyoruz):

dosya.seek(0)
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Bdylece imleci tekrar dosyanin en basina almis olduk. Tabii siz isterseniz, bu imleci

farkl noktalara da tasiyabilirsiniz. Mesela:

dosya.seek(10)

komutu imleci 10. karakterin bagina getirecektir (Saymaya her zamanki gibi 0'dan

basliyoruz...) Bu "seek()" fonksiyonu aslinda iki adet parametre alabiliyor. Soyle ki:

dosya.seek(5,0)

komutu imleci dosyanin basindan itibaren 5. karakterin bulundugu noktaya getirir.
Burada "5" sayisi imlecin kaydirilacagi noktayi, "0" sayisi ise bu islemin dosyanin
basindan sonuna dodgru olacagini, yani saymaya dosyanin basindan baslanacagini

gosteriyor...

dosya.seek(5,1)

komutu imlecin o anda bulundugu konumdan itibaren 5. karakterin oldugu yere
ilerlemesini saglar. Burada "5" sayisi yine imlecin kaydirilacagi noktayi, "1" sayisi ise

imlecin o anda bulundugu konumun 06lgit alinacagini gosteriyor.

Son olarak;

dosya.seek(-5,2)

komutu ise saymaya tersten baslanacadini, yani dosyanin basindan sonuna dogru dedil
de sonundan basina dogru ilerlenerek, imlecin sondan 5. karakterin oldugu yere

getirilecegini gosterir.

Bu ifadeler biraz karigsik gelmis olabilir. Bu konuyu anlamanin en iyi yolu bol bol
uygulama yapmak ve deneyerek gdrmektir... Isterseniz, yukaridaki okuma
fonksiyonlarina da belirli parametreler vererek dosya iginde okunacak satirlari veya

karakterleri belirleyebilirsiniz. Mesela:

yeni.readlines(3)
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komutu dosya icinde, imlecin o anda bulundudgu noktadan itibaren 3. karakterden
sonrasini okuyacaktir. Peki o anda imlecin hangi noktada oldugunu nereden bilecegiz?

Python'da bu islem igin de bir fonksiyon bulunur:

dosya.tell()

komutu yardimiyla imlecin o anda hangi noktada bulundugunu gérebilirsiniz. Hatta
dosyay! bir kez

dosya.read()

komutuyla tamamen okuttuktan sonra

dosya.tell()

komutunu verirseniz imle¢ mevcut dosyanin en sonuna gelecedi icin, ekranda

gordigliniiz say! ayni zamanda mevcut dosyadaki karakter sayisina esit olacaktir...

Dosyaya Dedisken Yazdirma

Python'da dosya islemleri yaparken bilmemiz gereken en 6nemli noktalardan biri de
sudur: "Python ancak "karakter dizileri"ni (strings) dosyaya yazdirabilir. Sayilar
yazdiramaz. Eger biz sayilan da yazdirmak istiyorsak dnce bu sayilar "karakter dizisi"ne

gevirmemiz gerekir. Bir 6rnek verelim:

x = 50
dosya = open("deneme.txt","w")
dosya.write(x)

Traceback (most recent call last):

File "<stdin>", line 1, in ?

TypeError: argument 1 must be string or read-only character buffer, not int
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Gordiagindz gibi Python bize bir hata mesaji gosterdi. Clinki "x" degiskeninin dederi bir
"say!". Halbuki "karakter dizisi" olmasi gerekiyor. Bu meseleyi ¢6zmek igin komutumuzu

su sekilde veriyoruz. En bastan alirsak:

x = 50
dosya = open("deneme.txt","w")
dosya.write(str(x))

Burada;

str(x)

komutuyla, bir sayi olan "x" degiskenini "karakter dizisi"ne gevirdik. Tabii ki bu islemin
tersi de mimkin. Eder "x" bir karakter dizisi olsaydi, su komutla onu saylya
gevirebilirdik:

int(x)

Dosva Silme

Peki olusturdugumuz bu dosyalar nasil silecegiz? Python'da herhangi bir sekilde

olusturdugumuz bir dosyay! silmenin en kestirme yolu sudur:

os.remove("dosya/yolu™)

Mesela, masalstindeki "deneme.txt" dosyasini sdyle siliyoruz:

import os
os.remove("/home/kullanici_adi/Desktop/deneme.txt")

Eder masalstl zaten sizin mevcut galisma dizininiz ise bu islem gok daha basittir:

import os

os.remove("deneme.txt")
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Dosyanin Herhangi Bir Yerine Satir Ekleme

Simdiye kadar hep dosya sonuna satir ekledik. Peki ya bir dosyanin ortasina bir yere
satir eklemek istersek ne yapacadiz? Simdi: Diyelim ki elimizde "deneme.txt" adli bir
dosya var ve iginde sunlar yazil:

Birinci Satir
ikinci Satir
Uglincii Satir
Dérduncu Satir
Besinci Satir

Biz burada "Ikinci Satir" ile "Ugiincli Satir" arasina "Merhaba Python!" yazmak istiyoruz.

Once bu "deneme.txt" adli dosyay! acalim:

kaynak = open("deneme.txt")

Bu dosyayl "okuma" kipinde actik, ¢lnki bu dosyaya herhangi bir yazma islemi
yapmayacadiz. Yapacadimiz sey, bu dosyadan veri okuyup baska bir hedef dosyaya

yazmak olacak... O ytuzden hemen bu hedef dosyamizi olusturalim:

hedef = open("test.txt","w")

Bu dosyayi ise "yazma" modunda actik... Clnkli kaynak dosyadan okudugumuz verileri

buraya yazdiracagiz. Simdi de, yapacagimiz "okuma islemi"ni tanimlayalm:

oku = kaynak.readlines()

Boylece "kaynak" dosya Ulizerinde yapacagimiz satir okuma islemini de tanimlamis

olduk...

Simdi kaynak dosyadaki "birinci satir" ve "ikinci satir" verilerini alip hedef dosyaya

yazdiriyoruz. Bu is igin bir "for" donglisi olusturacagiz:

for satirlar in oku[:2]:
hedef.write(satirlar)

101



Burada biraz 6énce olusturdugumuz "okuma islemi" degiskeni yardimiyla "0" ve "1" no'lu
satirlari alip hedef adli dosyaya yazdirdik... Simdi eklemek istedigimiz satir olan

"Merhaba Python!" satirini ekleyecediz:

hedef.write("Merhaba Python!\n")

Sira geldi kaynak dosyada kalan satirlari hedef dosyasina eklemeye...

for satirlar in oku[2:]:
hedef.write(satirlar)

Artik isimiz bittigine gore hedef ve kaynak dosyalari kapatalim:

kaynak.close()
hedef.close()

Bu noktadan sonra eder istersek kaynak dosyayi silip adini da hedef dosyanin adiyla
degistirebiliriz:

os.remove("deneme.txt")

os.rename("test.txt","deneme.txt")

Tabii bu son islemleri yapmadan énce os modulinl ¢agirmayi unutmuyoruz...

11.Hatalarla Basetme’ye Giris

Programcilar bir kod yazarken, yazilan kodlan igletecek kullanicilari her zaman g6z
6ninde bulundurmali, program cahlstirilirken kullanicilarin  ne  gibi  hatalar
yapabileceklerini kestirmeye calismalidir. Cunkd kullanicilar her zaman programcinin
istedigi gibi davranmayabilir. Bu sézleri basit bir 6rnekle agiklayalim. Diyelim ki bir kod
yazdik ve kullanicidan bir sayi girmesini istiyoruz. Eder kullanici gergekten bir sayi
girerse sorun yok, ancak tabii ki kullanicilarin her zaman uslu uslu sayi girmesini
bekleyemeyiz ve beklememeliyiz. Cunkl siz her ne kadar agik agik sayi girilmesini

isteseniz de kullanici bilerek veya bilmeyerek say! yerine baska dederler de girebilir.

102



Hatta hic bir giris yapmadan "enter" tusuna bile basabilir. Yazdigimiz bu kodun, cok
uzun bir programin parcasi oldugunu disinursek, kullanicinin yanhs veri girisi koskoca
bir programin ¢ékmesine veya durmasina yol acgabilir. Bu tir durumlarda Python gerekli
hata mesajini ekrana yazdirarak kullaniciy! uyaracaktir, ama tabii ki Python'un sundugu
karmasik hata mesajlarini kullanicinin anlamasini bekleyemeyiz. Bdylesi durumlar igin
Python'da "try... except" ifadeleri kullanilir. iste biz de bu béliimde bu tir ifadelerin ne

zaman ve nasll kullanilacagini anlamaya galisacagiz.

Dedisken Ismine Iliskin Hatalar (NameError)

Su 6rnede bir bakalim:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding: utf-8 -*-

while True:
sorul = input("Lltfen toplama islemi igin bir sayi giriniz: ")
soru2 = input("Lutfen toplama islemi igin ikinci sayiy! giriniz: ")

print sorul + soru2

Eder iyi huylu bir kullaniciya denk gelirsek ne ala... Sevgili kullanicimiz uslu uslu iki adet
sayl girecek, programimiz da mutlu mesut bir sekilde bu iki sayiyl toplayip kibarca
kullaniciya bildirecektir... Ama ne yazik ki isler her zaman bdyle ylrimez... Kullanicimiz
programi calistirdiktan sonra bir sayi yerine bir harf girmeyi de tercih edebilir. Bdyle bir

durumda ise kullanici su hatayi alir. (Diyelim ki kullanici "e" harfine basmis olsun):

Traceback (most recent call last):

File "deneme.py", line 4, in ?

sorul = input("Lutfen toplama islemi icin bir sayi giriniz: ")
File "<string>", line 0, in ?

NameError: name 'e' is not defined
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Iste bu noktadan sonra kullanici, program yazarinin kulaklarini ¢inlatmaya baslayacak,
"Ne bicim program bu. Hemen c¢okiyor," diye sizlanacaktir. Gergi aldigi hata mesaijl
sorunun nerede oldugunu soéyliiyor, ama tabii ki anlayana... Sizin bu noktada iyi bir
programci olarak yapmaniz gereken sey, kullanicinin hareketlerini dnceden kestirip,

onun alacagi hata mesajlarini anlasilir hale getirmek olacaktir.

Simdi ortaya gikan hata mesajina bir bakalim. Bu mesajda 6énemli kissm "NameError:
name 'e' is not defined" yazan yer... Demek ki Python, kullanicinin girdigi "e" harfini
dedisken olarak algilamis, tabii ki ortada tanimlanmis bir "e" degiskeni olmadidi igin de

bdyle bir hata mesaji vermis... Bu sorunu su sekilde giderebiliriz:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding: utf-8 -*-
while True:

try:

sorul = input("Lltfen toplama islemi igin bir sayi giriniz: ")

soru2 = input("Litfen toplama islemi igin ikinci saylyi giriniz: ")

print sorul + soru2
except NameError:

print "Sayi dedik sana! Harf degil! Tekrar dene..."

Artik kullanici say1 yerine harf girdiginde, programimiz ¢okmeyecek, sayl girmesi
konusunda kullaniclyl nazikce uyararak calismaya devam edecektir. Isterseniz burada
yaptigimiz seyi biraz acgiklayalim.. Aslinda yaptigimiz sey, yazdigimiz ilk kodlar bir
"try... except..." blogu igine almaktan ibaret. Yazdigimiz bu kod ile Python'a kendi

anlayacadi dilden soyle demis olduk:

"Eger programin galistirimasi sirasinda dedisken ismine iliskin bir hatayla karsilagirsan
bu hatay! sineye ¢ek ve ekrana, 'Sayi dedik sana!..." climlesini yazdirip yoluna devam

et..."
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Biz yukaridaki kodla kullanicilarin yapabilecegi bir hata tlriyle basetmis olduk, ama

emin olun kullanicilar gok daha baska, ¢cok daha karmasik hatalar da yapabilirler...

Sozdizimine Iliskin Hatalar (SyntaxError)

Dedigimiz gibi, kullanicilarin yapabilecedi hatalarin sinir, hududu yok... Mesela
yukaridaki kodu calistiran bir baska kullanici sadece sayl girmek yerine, énce bir sayi
girip, "enter"e basmadan bir tane de harf girmeyi uygun gérebilir... Yani "3g" gibi bir

sey yazabilir... O zaman da soyle bir hata alir:

Traceback (most recent call last):

File "deneme.py", line 5, in ?

sorul = input("Lutfen toplama islemi igin bir sayi giriniz: ")
File "<string>", line 1

39

N

SyntaxError: unexpected EOF while parsing

Burada da o6nemli kisim, "SyntaxError: unexpected EOF while parsing"... Buradan
anladigimiza gére, Python bir "sézdizimi hatas!" vermis... Bu hatayi da kodumuza su

sekilde ekleyebiliriz:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding: utf-8 -*-
while True:

try:

sorul = input("Lltfen toplama islemi igin bir sayi giriniz: ")

soru2 = input("Litfen toplama islemi igin ikinci sayiyi giriniz: ")
print sorul + soru2

except NameError:
print "Sayi dedik sana! Harf degil! Tekrar dene..."

except SyntaxError:

print "Yazim hatasi yaptiniz! Liatfen bir daha deneyin..."
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Bdylelikle kullanicidan kaynaklanabilecek iki hata tlrini éngoérip her biri igin ayr uyari

verebiliyoruz.

Hata Kodu Vermeden Hata Yakalama

Tabii ki bir kullanicinin yol acabilecedi bitliin hatalan kestirmek mimkin dedildir. O
ylzden, eder hataya yonelik 6zel bir mesaj gostermek gibi bir kaygimiz yoksa olasi

batln hatalar igin su kalibi kullanabiliriz:

Hemen bir 6rnek verelim:

try:

dosya = open("deneme.txt","r")
except:

print "dosya acilamiyor™"

print 2 + 2

Gordugunlz gibi burada herhangi bir hata kodu belirtmedik. Ama olasi bir hatayi
yakaladigimiz icin programimiz ¢okmedi ve bir sonraki kod olan "print 2+2" islemi

yapildi. Isterseniz ayni kodu bir de "try...except..." blogu olmadan deneyelim:

dosya = open("deneme.txt","r")
print 2 + 2

Burada ise, herhangi bir hata yakalama islemi yapmadigimiz igin programimiz ¢okti ve

ikinci kod olan "print 2 + 2" igletilemedi...

Yukarida anlattigimiz, "hata kodu vermeden hata yakalama islemi" pratik ve kolay olsa
bile her zaman tercih edilmeyebilir. Clink bu sekilde kullaniciya yaptidi hatayla ilgili

bilgi veremiyoruz. Dolayisiyla bu kodlar igeren bir programi calistiran kullanici ortada
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bir hata oldugunu anlayacak, ama hatanin nereden kaynaklandigini bilemeyecektir.
Clnk0 yukarnda, "dosya acgillamiyor" diye bir hata belirttik ama hata kodu yazmadigimiz
icin bu dosyanin neden acilamadigini belirtemedik... Zira yukaridaki kodda dosyanin
acillamamasinin birkac nedeni olabilir. Ama eder kodumuzu séyle verirsek en azindan
kullanicinin bazi 6nlemler almasini saglayabiliriz.. Yukaridaki kodu calistirdigimizda

soyle bir hata almistik:

Traceback (most recent call last):

File "deneme.py", line 3, in ?

dosya = open("deneme.txt","r")

IOError: [Errno 2] No such file or directory: 'deneme.txt’

Simdi hatay tespit ettigimize gore su kodu yazabiliriz:

try:

dosya = open("deneme.txt","r")
except IOError:

print "'deneme.txt' adli dosya bulunamadi. Litfen klasérde bu adda bir dosya
oldugundan emin olunuz."

print 2 + 2

Bdylelikle kullaniciya daha agiklayicl bir bilgi vermis olduk. Artik kullanici hatanin ne
oldugunu bildigi igin buna karsi 6nlem de alabilir. Bir de, yukarida goriinen hata
mesajinda dikkat ederseniz [Errno 2] diye bir ifade geciyor. Bunun ne oldugunu
anlamak icin su 6rnegdi verelim:

dosya = open("/usr/bin/deneme.txt","w")

Bu kodu calistirdigimizda su hatayi alinz:

Traceback (most recent call last):

File "deneme.py", line 3, in ?

dosya = open("/usr/bin/deneme.txt", "w")

IOError: [Errno 13] Permission denied: '/usr/bin/deneme.txt'
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Gorduguniz gibi burada da "IOError" adh hata veriliyor, ama bu kez hata kodu [Errno

13]. Eger istersek, biz her iki hata kodu igin ayri mesajlar verebiliriz kullaniciya:

try:
dosya = open("/usr/bin/deneme.txt","r")
except IOError, (hatakodu, hataadi):
if hatakodu == 2:
print "Boyle bir dosya yok"
if hatakodu == 13:
print "Bu dosyayl okuma yetkiniz yok"

Burada dikkat ederseniz (hatakodu, hataadi) adinda iki adet parametre olusturduk. Bu
isimleri tabii ki siz kendinize gére de belirleyebilirsiniz. Onemli olan, parantez icinde iKi
ayri parametre olmasi... Daha sonra da "if ifadeleri" yardimiyla her iki kosul igin ekrana

yazdirilacak ciktilan belirledik...

Hatalarla Basetmede "pass" ifadesi"

Bazen yazdiginiz program hata verse bile siz kullaniciya herhangi bir hata mesaji
gostermek istemeyebilirsiniz. Béyle bir durumda kullanicinin sebep oldugu hata sessizce

gecistirilecek, programiniz galismaya devam edecektir.

Bir ornek verelim:

#!1/usr/bin/env python

#-*- coding: utf-8 -*-

liste = ["elma", "armut", "karpuz", "kavun", "erik", "zim", "seftali", "muz"]
while True:

try:

S

p
print s, "listemizde", p, "no'lu sirada bulunuyor"

raw_input("Lutfen bir meyve adi sdyleyiniz: ")

liste.index(s) + 1

except ValueError:
pass
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Burada oncelikle, igeriginde bazi meyveler olan bir liste yarattik. Ardindan da
kullanicilardan, "bir meyve adi sdylemelerini" istedik. Daha &nceki bdélimlerden
hatirlayacaginiz "liste.index()" fonksiyonunu kullanarak kullanicinin girdigi meyve adinin
listede kacincl sirada oldugunu sorguladik. Bildiginiz gibi Python'da liste &deleri
siralanirken hep sifirdan baslaniyor... Python'un kendi i¢ yapisi agisindan bu durum
mantikh olabilir, ama insanlar saymaya bir'den baslamayi daha mantikli bulacaklari igin
biz kodumuza "+1" dederini ekleyerek Python'un listedeki 6geleri siralamaya 0'dan
degil de 1'den baslamasini sagladik. Bunun ardindan da, kullanicinin girdigi degerin
listede kagincl sirada oldugunu ekrana yazdirdik. Tabii ki kullanici isim girerken, listede
olmayan bir dgeyi de soyleyebilir. Boyle bir durumda programimizin bu hatay! sessiz

sedasiz gegistirmesi igin de "pass" ifadesini kullandik. Eder "try...except..." yapisini

kullanmasaydik ne olacagini biliyorsunuz:

Traceback (most recent call last):
File "deneme.py", line 8, in ?
p = liste.index(s) + 1

ValueError: list.index(x): x not in list

Gordiaginiz gibi, kullanici agisindan tamamen anlamsiz bir kelime yidini gikiyor

ortaya... Ustelik programimiz da bu noktada islevini kaybedip ¢ékuyor...

12.Karakter Dizilerinin Metotlan Giris

Bu bélimde, Python'daki karakter dizilerinin (strings) sahip olduklari "metot"lardan s6z
edecegiz. Metotlar; Python'da bir karakter dizisinin, bir sayinin, bir listenin veya
s0zligun niteliklerini kolaylikla degistirmemizi veya bu veritiplerine yeni 0&zellikler
katmamizi sadlayan kiglk "parcaciklar'dir. Aslinda bu metotlarn daha 6nceki

derslerimizde de gérmustiik. Ornedin listeler konusunu islerken sézini ettigimiz
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"parcaciklar" aslinda bu bolimde bahsedecedimiz metotlara birer 6érnek olusturur. Yani
ornegin, daha o6nce "append parcacigi" olarak bahsettigimiz 06de, listelerin bir
metodudur. Artik Python'da yeterince ilerleme sagladigimiza gore, daha o6nce kafa
karistirici olmamasi igin kullanmaktan kagindigimiz terimleri bundan sonra rahatlikla
kullanabilir, bunlari hakiki sekilleriyle 6grenmeye girisebilir ve dolayisiyla Python'un

terim havuzunda gonil rahathdiyla kulag atabiliriz...

Sozlin 6zi, bu bolimde 6nceden de asina oldugumuz bir kavramin, yani metotlarin,
karakter dizileri (izerindeki yansimalarini izleyecegdiz. Onceki yazilarimizda isledigimiz
listeler ve sozlikler konusundan hatirlayacaginiz gibi, Python'da metotlar genel olarak

su sablona sahip oluyorlar:

veritipi.metot

Dolayisiyla Python'da metotlar gdsterirken "noktali bir gésterme biciminden"den s6z
ediyoruz. Daha 6nce s6zini ettigimiz "append" metodu da dikkat ederseniz bu sablona

uyuyordu. Hemen bir érnek hatirlayalim:

liste = ["elma", "armut", "karpuz"]
liste.append("kebap")
liste

["elma", "armut", "karpuz", "kebap"]

Gordaginaz gibi, noktall gésterme bigimini uygulayarak kullandigimiz "append" metodu
yardimiyla listemize yeni bir 6Je ekledik. Iste bu yazimizda, yukanda kisaca

degindigimiz metotlari karakter dizilerine uygulayacadiz.

Kullanilabilir Metotlari Listelemek

Dedigimiz gibi, bu yazida karakter dizilerinin metotlarini inceleyecegiz. Su halde

isterseniz gelin Python'un bize hangi metotlari sundugunu topluca gorelim.
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Mevcut metotlari listelemek igin birkag farkli yéntemden faydalanabiliriz. Bunlardan ilki
soyle olabilir:

dir(str)

Burada dir() fonksiyonuna parametre (argiman) olarak "str" adini gegiyoruz. "str",
Ingilizce'de karakter dizisi anlamina gelen "string" kelimesinin kisaltmasi oluyor. Yeri
gelmisken soyleyelim: Eder karakter dizileri yerine listelerin metotlarini listelemek

isterseniz kullanacaginiz bigim su olacaktir:

dir(list)

Sozluklerin metotlarini listelemek isteyen arkadaslarimiz ise su ifadeyi kullanacaktir:

dir(dict)

Ama bizim su anda ilgilendigimiz konu karakter dizileri oldugu igin derhal konumuza
doénlyoruz. dir(str) fonksiyonu disinda, karakter dizilerini listemek icin su ydontemden de

yararlanabiliriz:

dir("")

Acglikgasl benim en gok tercih ettigim ydntem de budur. Zira kullanilabilecek yontemler
icinde en pratik ve kolay olani bana buymus gibi geliyor!.. Burada gordiginiz gibi,
dir() fonksiyonuna parametre olarak bos bir karakter dizisi veriyoruz. Biliyorsunuz,
Python'da karakter dizileri tirnak isaretleri yardimiyla 6teki veritiplerinden ayriliyor.
Dolayisiyla ici bos dahi olsa, yan yana gelmis iki adet tirnak isareti, bir karakter dizisi
olusturmak igin gecerli ve yeterli sarti yerine getirmis oluyor. Isterseniz bunu bir de
type() fonksiyonunu kullanarak test edelim (Bu fonksiyonu &nceki yazilarimizdan

hatirliyor olmalisiniz):

a=

type(a)
<type 'str'>
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Demek ki gercekten de bir karakter dizisi olusturmusuz. Su halde emin adimlarla

yolumuza devam edebiliriz.

Karakter dizisi metotlarini listelemek icin kullanabilecegimiz bir baska yéntem de dir()
fonksiyonu icine parametre olarak dogrudan bir karakter dizisi vermektir. Bu ydntem,
Oteki yontemler icinde en makul yontem olmasa da, en fazla kodlama gerektiren

ybntem olmasi agisindan parmak asindirmak igin iyi bir ydéntem sayilabilir:

dir("herhangibirkelime")

Dedigim gibi, fonksiyon iginde dogrudan bir karakter dizisi vermenin bir anlami yoktur.
Ama Python yine de sizi kirmayacak ve &teki ydntemler yardimiyla da elde

edebilecediniz su ciktiyl ekrana ddkecektir:

['_add_',' class_ ', ' contains__

,'__delattr__','_doc_','_eq_','_ge_ ',

' getattribute_ ', ' getitem__', ' getnewargs_ ', ' getslice_ ',' gt ‘',

' hash_ '," init_ "' le ', _len_ ', ' It "' mod_',' mul_"'' ne_ '

—

_ _reduce__','_ reduce_ex_

r —Tepr__,

_ setattr__ ', ' str_ ', 'capitalize', 'center’, 'count’, 'decode’, 'encode’, 'endswith’,

_ — —

new _rmod__','__rmul__",

J— p——

'expandtabs’, 'find’, 'index’, 'isalnum’, 'isalpha’, 'isdigit’, 'islower’, 'isspace’, 'istitle’,
'isupper’, 'join', 'ljust', 'lower’, 'Istrip', 'partition’, 'replace’, 'rfind’, 'rindex’, 'rjust’,
'rpartition’, 'rsplit’, 'rstrip’, 'split’, 'splitlines’, 'startswith', 'strip’, 'swapcase’, 'title’,
'translate’, 'upper’, 'Zfill']

Gordiaginaz gibi, Python'da karakter dizilerinin bir hayli metodu varmis... Eder bu
listeleme bigimi gbzlinlize biraz karisik gorindlyse, elbette giktiyl istediginiz gibi

bigimlendirmek sizin elinizde:

Mesela 6nceki bilgilerinizi de kullanip sdyle bir sey yaparak ciktiyi biraz daha okunakh
hale getirebilirsiniz:

for i in dir("):

print i
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Hatta kag adet metot oldugunu da merak ediyorsaniz sdyle bir yol izleyebilirsiniz. ("Elle

tek tek sayarim," diyenlere teessiflerimi iletiyorum...)

print len(dir(""))

Simdi sira geldi bu metotlan tek tek incelemeye... Yalniz éncelikle sunu séyleyelim: Bu

bélimde "__xxx__" seklinde listelenmis metotlarn incelemeyecediz. Karakter dizisi

metotlar dendigi zaman temel olarak anlasiimasi gereken sey, dir("") fonksiyonu ile

listelenen metotlar arasinda "__xxx__" seklinde GOSTERILMEYEN metotlardir.

" xxx__" seklinde gosterilenler "6zel metotlar" olarak adlandiriliyorlar ve bunlarin, bu

yazinin kapsamina girmeyen, farkh kullanim alanlar var.

Bunu da soyledikten sonra artik asil konumuza donebiliriz:

capitalize metodu

Bu metot yardimiyla karakter dizilerinin ilk harflerini blylitmemiz mumkin oluyor.
Ornegin:

"adana".capitalize()

Adana

Ya da dediskenler yardimiyla:

a = adana
a.capitalize()

Adana

Yalniz dikkat etmemiz gereken bir nokta var: Bu metot yardimiyla birden fazla kelime

iceren karakter dizilerinin sadece ilk kelimesinin ilk harfini blyUtebiliyoruz:

a = "lutfen parolanizi giriniz"

a.capitalize()
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Tabii, burada karakter dizimiz Tirkce harfler igerdigi icin komutu print ile birlikte

vermemiz daha uygun olabilir:

Bir 6rnek:

upper metodu

Bu metot yardimiyla tamami klglk harflerden olusan bir karakter dizisinin bltln

harflerini biytebiliyoruz:

Yalniz bu metodun Tirkge karakterlerle ufak bir sorunu var. Yani bu metot, "scogu"

gibi Turkge karakterleri dogrudan blyltemiyor:

Burada su komut da ise yaramayacaktir:
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print "seker".upper()

SEKER

Bu metodun Tlrkge karakterleri de buyudtebilmesi igin ufak bir islem yapmamiz
gerekiyor. Oncelikle Python'un "locale" adli modulini ice aktariyoruz (import). Ondan

sonra da dil ayarlarinda kliglik bir diizenlemeye gidiyoruz:

import locale
locale.setlocale(locale.LC_ALL,"")

Ardindan su komutu veriyoruz:

print u"seker".upper()

SEKER

Bu sekilde Turkce karakter sorunumuzu halletmis olduk. Dikkat ederseniz, "seker"
karakter dizisinin basina "u" harfi koyduk. Bu Python'da "unicode" adli bir veritipine
isaret ediyor. "unicode" \veritipini ilerleyen derslerimizde daha ayrnintih olarak

inceleyecegdiz. Simdilik, karakter dizilerinin basina "u" harfi getirerek bunlari "unicode"

adli bir veritipine donlstirdigiimiza bilmemiz yeterli olacaktir. Ufak bir test yapalim:

a = "seker"
type(a)

<type 'str'>
b = u"seker"

type(b)

<type 'unicode'>

Bu test sayesinde tip farklihdini agikga gorebiliyoruz.

Yukaridaki Ornekte de goéruldiga gibi, bazi durumlarda Tirkce karakterleri

gorintuleyebilmek igin, karakter dizilerini "unicode"ye dénlstirmemiz gerekiyor.
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Birkag 6rnek daha yapalim:
kelime = "usturupsuz"

kelime.upper()

USTURUPSUZ

kelime = u"tlirkge sozcikler" #kelime dediskenini "unicode" olarak tanimladigimiza
dikkat edin.

kelime.upper()

TURKGE SOZCUKLER

Burada soyle bir hatirlatma yapalim: Eger komutlarimizi Python komut satirindan
(etkilesimli kabuk) veriyorsak, Tirkce karakterleri diizgiin goérintileyebilmek igin her

oturumda sadece bir kez su komutu vermemiz gerekiyor:

import locale
locale.setlocale(locale.LC_ALL,"")

Dedigimiz gibi, bu komutu bir kez verdikten sonra, ayni oturum icinde bir daha bu

komutu vermeye gerek kalmadan islemlerimizi yapabiliriz.

lower metodu

Bu metot "upper" metodunun yaptidi isin tam tersini yapiyor. Yani blylk harflerden

olusan karakter dizilerini kiigik harfli karakter dizilerine donustiriyor:

a = "ARMUT"
a.lower()

armut

Tipki  upper metodunda oldugu gibi burada da Tirkge karakterleri diizgin

gorintlleyebilmek igin bir kereligine su islemi yapmamiz gerekiyor:
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import locale
locale.setlocale(locale.LC_ALL,"")

Ancak sunu unutmayin, eder o anda acgik olan komut satiri oturumunda bu komutu
6nceden zaten bir kez vermisseniz, o oturum boyunca bir daha bu komutu vermenize

gerek yok. Simdi karakter dizimizi "unicode" olarak tanimliyoruz:

b = u"TURKGE"

Artik metodumuzu kullanabiliriz:

print b.lower()
tirkge

swapcase metodu

Bu metot da karakter dizilerindeki harflerin biytkligi/kicuklaga ile ilgilidir.
Metodumuz bize, bir karakter dizisinin o anda sahip oldugu harflerin blyutklik ve
kiclklik ozellikleri arasinda gecis yapma imkani sagliyor. Yani, eder o anda bir harf
blyilikse, bu metodu kullandigimizda o harf kiclllyor; eder bu harf o anda kiiglkse, bu
metot o harfi blylk harfe ceviriyor. Goérdaglntz gibi, bu metodun ne yaptigini,

anlatarak agiklamak zor oluyor. O ylzden hemen birkag érnek yapalim:
a = "kebap"

a.swapcase()

KEBAP
b = "KEBAP"
b.swapcase()

kebap
c = "KeBaP"

c.swapcase()

kEbAp
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title metodu

Hatirlarsaniz, yukarida bahsettigimiz metotlardan biri olan "capitalize" bir karakter
dizisinin yalnizca ilk harfini blydtdyordu. Bu "title" metodu ise bir karakter dizisi
icindeki butin kelimelerin ilk harflerini buyuttyor:

a = u"bin ath akinlarda gocuklar gibi sendik. bin yaya dénuste gok sinirliydik!"
print a.title()

Bin Atli Akinlarda Cocuklar Gibi Sendik. Bin Yaya Doénuste Cok Sinirliydik!

Burada karakter dizimizin basina neden bir "u" harfi koydugumuzu artik biliyorsunuz.
Tekrar aciklamaya gerek yok. Ayrica bu karakter dizisini yazdirmadan 6nce, mevcut
konsol oturumu iginde daha 6nce en az bir kez su komutlarin verilmis olmasi gerektigini
de biliyoruz:

import locale
locale.setlocale(locale.LC_ALL,"")

center metodu

Bu metot, karakter dizilerinin saginda ve solunda, programcinin belirledigi sayida bosluk

birakarak karakter dizisini iki yana yaslar:

"a".center(15)

Istersek bosluk yerine, kendi belirledigimiz bir karakteri de yerlestirebiliriz:

"a".center(3,"#")

'#a#'
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Gordugunilz gibi, parantez icinde belirttigimiz sayi birakilacak bosluktan ziyade, bir
karakter dizisinin ne kadar yer kaplayacadini gosteriyor. Yani mesela yukaridaki 6rnegi
gdz onidne alirsak, asil karakter dizisi ("a") + 2 adet "#" isareti = 3 adet karakter
dizisinin yerlestirildigini goriyoruz. Eder karakter dizimiz, tek harf yerine (g harften
olussaydi, parantez icinde verdigimiz (¢ sayisi hi¢ bir ise yaramayacakti. Boyle bir
durumda, "#" isaretini ciktida gosterebilmek icin parantez iginde en az 4 sayisini

kullanmamiz gerekirdi.

ljust metodu

Bu metot, karakter dizilerinin saginda bosluk birakarak, karakter dizisinin sola

yaslanmasini saglar:

"a" ljust(15)

Tipki center metodunda oldugu gibi, bunun parametrelerini de istedigimiz gibi
duzenleyebiliriz:

"a".ljust(3,"#")
'aft#'

rjust metodu

Bu metot ise ljust'un tersidir. Yani karakter dizilerini saga yaslar:

"a".rjust(3,"#")

'##a'
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Zfill metodu

Yukarida bahsettigimiz ljust, rjust gibi metotlar yardimiyla karakter dizilerinin sagini-
solunu istedigimiz karakterlerle doldurabiliyorduk. Bu zfill metodu yardimiyla da bir

karakter dizisinin soluna istedigimiz sayida "0" yerlestirebiliyoruz:

a = "8"
a.zfill(4)

0008

zfill metodunun kullanimiyla ilgili sdyle bir érnek verebiliriz:

import time
while True:
for i in range(21):
time.sleep(1)
print str(i).zfill(2)
while i > 20:

continue

replace metodu

Python'daki karakter dizisi metotlari iginde belki de en g¢ok isimize yarayacak
metotlardan birisi de bu "replace" metodudur. "replace" kelimesi Ingilizce'de
"degistirmek, yerine koymak" gibi anlamlara gelir. Dolayisiyla anlamindan da

karakterlerle degistiriyoruz. Metot su formul Gzerine isler:

karakter_dizisi.replace("eski_karakter","yeni_karakter")
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Hemen bir érnek vererek durumu somutlastiralim:

karakter = "Kahramanmarash veli"

print karakter.replace("a","o")

Kohromonmorosl veli

Gorduguniz gibi, replace metodu yardimiyla karakter dizisi icindeki bitin "a" harflerini
kaldirip yerlerine "o" harfini koyduk. Burada normalde "print" deyimini kullanmasak da
olur, ama karakter dizisi iginde Tirkge'ye 6zgi harfler oldugu igin, eger "print" deyimini

kullanmazsak ciktida bu harfler bozuk gériinecektir.

Bu metodu, isterseniz bir karakteri silmek igin de kullanabilirsiniz. O zaman sdéyle bir
sey yapmamiz gerekir:

karakter = "Adanali melika"
karakter_dgs = karakter_replace(uau,uu)
print karakter_dgs

Adnli melik

Burada bir karakteri silmek icin ici bos bir karakter dizisi olusturdugumuza dikkat edin.

replace metodunun, yukaridaki formilde belirtmedigimiz Ggclincl bir parametresi daha
vardir. Dikkat ettiyseniz, yukaridaki kod o6rneklerinde replace metodu karakter dizisi
icindeki bir karakteri, dizi icinde gectigi her yerde degistiriyordu. Yani &rnegin
"a.replace("b","c")" dedigimizde, "a" dediskeninin sakladigi karakter dizisi icinde ne
kadar "b" harfi varsa bunlarin hepsi "c"ye donlstyor. Bahsettigimiz lglncl parametre
yardimiyla, karakter dizisi icinde gecen harflerin kag tanesinin degdistirilecegini

belirleyebiliyoruz:

karakter = "Adanall melika"
karakter_dgs = karakter.replace("a","",2)
print karakter_dgs

Adnh melika
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siliyoruz.

*"a" harfi ile "A" harfinin Python'un gé6zinde birbirlerinden farkli iki karakterler

oldugunu unutmayin...

startswith metodu

Bu metot yardimiyla bir karakter dizisinin belirli bir harf veya karakterle baslayip

baslamadigini denetleyebiliyoruz. Ornegin:

a = "elma"

a.startswith("e")

True

b = "armut"
a.startswith("c")
False

Gorildigu gibi eder bir karakter dizisi parantez icinde belirtilen harf veya karakterle
basliyorsa, yani bir karakter dizisinin ilk harfi veya karakteri parantez iginde belirtilen
harf veya karakterse "dogru" anlamina gelen "True" ciktisini; aksi halde ise "yanlis"

anlamina gelen "False" giktisini elde ediyoruz.

Bu metot sayesinde karakter dizilerini ilk harflerine gbére sorgulayip sonuca goére
istedigimiz islemleri yaptirabiliyoruz:

liste = ["elma","erik","ev","elbise","karpuz","armut","kebap"]
for i in liste:
if i.startswith("e"):
i.replace("e","i")
'ilma’
"irik’

v

"ilbisi'
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endswith metodu

Bu metot, yukarida anlattigimiz startswith metodunun yaptidi isin tam tersini yapiyor.
Hatirlarsaniz startswith metodu ile, bir karakter dizisinin hangi harfle basladigini

denetliyorduk. iste bu endswith metodu ile ise karakter dizisinin hangi harfle bittigini

denetleyecediz. Kullanimi startswith metoduna gok benzer:

Bu metot yardimiyla, ciimle sonlarinda bulunan istemediginiz karakterleri ayiklayabilir-

siniz:
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count metodu

denetleme imkani verecek. Lafi uzatmadan bir ornek verelim:

besiktas = "Sinan Pasa Pasaji"
besiktas.count("a")

Demek ki "Sinan Pasa Pasaji" karakter dizisi icinde 5 adet "a" harfi varmis...

Simdi bu metodun nerelerde kullanilabilecegine iliskin bir 6rnek verelim. Bu &érnekteki
bazi noktalari henliz derslerimizde islemedik. Dolayisiyla bazi kisimlari anlayamazsaniz
dert etmeyin, zira ilerde bu konularin hepsine dedinecegiz. Simdilik asagidaki kodun
anlayabildigimiz kismini anlamaya calisip, koddan elde ettigimiz sonuca odaklanalim.
Asagidaki calismayl komut satirina degil, bir metin dlzenleyici yardimiyla dosyaya

yazlyoruz:

#-*-coding:utf8-*-
#TUrkge karakterlerin dizglin gorinttlenebilmesi igin su iki satirn ekleyelim...
import locale
locale.setlocale(locale.LC_ALL,"")
while True:
#replace metodu, karakterlerdeki bosluklari silmemizi sagliyor.
soru = raw_input("Bir karakter dizisi giriniz: ").replace(" ","")
#unicode'nin dediskenlerle birlikte kullanimina dikkat edin
karakter = list(unicode(soru))
#burada "liste Uretecleri"nden faydalaniyoruz. Bu konuya ilerde deginecegiz.
liste = [i for i in karakter if karakter.count(i) > 1]
#Python'daki "set" fonksiyonu bize kisayoldan kiime islemleri yapma imkani sagliyor.
ortak = set(karakter) | set(liste)
for i in ortak:

print "%s harfinden = => %s tane"%(i, karakter.count(i))
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Yukaridaki calismada kullanicidan herhangi bir karakter dizisi girmesini istiyoruz.

oldugunu soyluyor.

isalpha metodu

Bu metot yardimiyla bir karakter dizisinin "alfabetik" olup olmadigini denetleyecediz.
Peki "alfabetik" ne demektir? Eder bir karakter dizisi icinde yalnizca alfabe harfleri (a, b,

c gibi...) varsa o karakter dizisi igin "alfabetik" diyoruz. Bir érnekle bunu dogrulayalim:

a = "melike"

a.isalpha()

True

Ama:

b = "m3lik3"
b.isalpha()

False

isdigit metodu

Bu metot da isalpha metoduna benzer. Bunun yardimiyla bir karakter dizisinin "sayisal"
olup olmadigini denetleyebiliriz. Sayilardan olusan karakter dizilerine "say! karakter

dizileri" adi verilir. Ornedin su bir "sayi karakter dizisi"dir:

a = "12345"

Metodumuz yardimiyla bunu dogrulayabiliriz:

a.isdigit()

True
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Ama su karakter dizisi sayisal dedildir:

b = "123445b"

Hemen kontrol edelim:

b.isdigit()
False

isalnum metodu

Bu metot, bir karakter dizisinin "alfanimerik" olup olmadigini denetlememizi saglar.

Peki "alfanimerik" nedir?

Daha 6nce bahsettigimiz metotlardan hatirlayacaksiniz:

"Alfabetik" karakter dizileri, alfabe harflerinden olusan karakter dizileridir.

"Sayisal" karakter dizileri, sayilardan olusan karakter dizileridir.

"Alfanimerik" karakter dizileri ise bunun birlesimidir. Yani sayi ve harflerden olusan
karakter dizilerine alfanimerik karakter dizileri adi verilir. Ornedin su karakter dizisi

alfanimerik bir karakter dizisidir:

a = "123abc"

Isterseniz hemen bu yeni metodumuz yardimiyla bunu dogrulayalim:

a.isalnum()

True

Eder denetleme sonucunda "True" aliyorsak, o karakter dizisi alfanimeriktir. Bir de

suna bakalim:

b = "123abc>"
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b.isalnum()

False

b degiskeninin tuttugu karakter dizisinde alfanimerik karakterlerin yanisira ("123abc"),
alfanimerik olmayan bir karakter dizisi de bulundugu igin (">"), b.isalnum() seklinde

gosterdigimiz denetlemenin sonucu "False" (yanhs) olarak goériinecektir.
dizisi bulunursa (bizim érnegimizde "<"), o karakter dizisi alfanimerik olmayacaktir.

islower metodu

Bu metot, bize bir karakter dizisinin tamaminin kiglk harflerden olusup olusmadigini

denetleme imkani saglayacak. Mesela:

kent = "istanbul"
kent.islower()

True

Demek ki "kent" degiskeninin dederi olan karakter dizisi tamamen kiglk harflerden

olus uyormus.

Asadidaki dérnekler ise "False" (yanhs) giktisi verecektir:

a = "Istanbul"
a.lower()

False
b = "ADANA"

b.lower()

False
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isupper metodu

Bu metot da islower metoduna benzer bir sekilde, karakter dizilerinin tamaminin biyik

harflerden olusup olusmadigini denetlememizi saglayacak:

a = "ADANA"
a.isupper()

True

istitle metodu

Daha once 6grendigimiz metotlar arasinda "title" adli bir metot vardi. Bu metot
yardimiyla tamami klcglik harflerden olusan bir karakter dizisinin ilk harflerini
biyutebiliyorduk. Iste simdi égrenecedimiz istitle metodu da bir karakter dizisinin ilk

harflerinin blylk olup olmadigini kontrol etmemizi saglayacak:

a = "Karakter Dizisi"
a.istitle()

True
b = "karakter dizisi"
b.istitle()

False

Gordugunilz gibi, eder karakter dizisinin ilk harfleri biylkse bu metot True ciktisi;

aksihalde "False" ciktisi veriyor.

Bir de suna bakalim:

¢ = "GUn Bugundur"
c.istitle()
False
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Sizce neden bdyle oldu? Evet, tahmin ettidiniz gibi, karakter dizisinin iginde Tirkge'ye
06zgl harfler oldugu icin metodumuz vyanlis sonug¢ verdi. Simdi bunu dlzeltmeyi
O0grenecegiz. Ama Once isterseniz Tlrkce karakterlerin bazen nasil sonuglar

dogurabilecegine bir érnek verelim:

d = "gun bugindir"
print d.title()

GUN BugUNdUR

Gordugunlz gibi Tarkce karakterler, "title" metodunun tamamen sapitmasina, kisa
devre yapmasina yol acti!... Normalde title metodunun ne yapmasi gerektigini biliyoruz:

e = "armut bir meyvedir"
e.title()

'Armut Bir Meyvedir'

Yukarida gordigimiuz, Tlrkce karakterler barindiran 6rnekte ise title metodu karakter

dizisi igindeki kimi harfleri blyattl, kimi harfleri ise kiguk birakti!...

Bu durumu nasil diizeltecegimizi biliyorsunuz. Her oturumda en az bir kez su komutlari

calistirmamiz gerekiyor:

import locale
locale.setlocale(locale.LC_ALL,"")

Bu komutlari galistirdiktan sonra yukarida gosterdigimiz ve hata verdigini gérdigimiiz
komutlari tekrar calistirmaylr deneyin. Bu defa metotlarin sorunsuz isledigini
gobreceksiniz. Tabii ki Turkce harfler igeren karakter dizilerimizi "unicode" olarak

tanimlamayi unutmuyoruz.
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isspace metodu

Bu metot ile, bir karakter dizisinin tamamen bosluk karakterlerinden olusup
olusmadigini kontrol ediyoruz. Eder bir karakter dizisi tamamen bosluk karakterinden

olusuyorsa, bu metot True ciktisi verecektir. Aksi halde, alacagimiz cikti False olacaktir:

a="

a.isspace()

True
a = "selam!"

a.isspace()

False

a =

a.isspace()

False

Son Ornekten de goérdigimiz gibi, bu metodun True ciktisi verebilmesi igin karakter

dizisi iginde en az bir adet bosluk karakteri olmasi gerekiyor.

expandtabs metodu

Ornegin:

a = "elma\tbir\tmeyvedir"
print a.expandtabs(10)

elma bir meyvedir
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find metodu

bize:

a = "armut"
a.find("a")

Bu metot karakter dizilerini soldan saga dogru okur. Dolayisiyla edger aradigimiz
karakter birden fazla sayida bulunuyorsa, ciktida yalnizca en soldaki karakter

gorinecektir:

b = "adana"
a.find("a")
0

Gordigindaz gibi, find metodu yalnizca ilk "a" harfini gosterdi.

gorinecektir:

c = "mersin
c.find("t")

-1

find metodu bize ayni zamanda bir karakter dizisinin belli noktalarinda arama yapma

imkani da sunar. Bunun igin soyle bir sézdizimini kullanabiliriz:

"karakter_dizisi".find("aranacak_karakter",baslangin_noktasi,bitis_noktasi)

Bir ornek verelim:

a = "adana"
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Burada normal bir sekilde "a" harfini arayalim:

a.find("a")

Dogal olarak find metodu karakter dizisi iginde ilk buldugu "a" harfinin konumunu
soyleyecektir. Bizim 6rnedimizde "a" harfi kelimenin basinda gectigi icin ciktida "0"
ifadesini goériyoruz. Demek ki bu karakter dizisi iginedeki ilk "a" harfi "O'inci"

konumdaymis.

Istersek soyle bir arama yontemi de kullanabiliriz:

a.find("a",1,3)

Bu arama ydntemi su sonucu verecektir:

2

Bu ydntemle, "a" harfini, karakter dizisinin 1 ve 3. konumlarinda ariyoruz. Bu bigimin

isleyisi, daha 6nceki derslerimizde gordiigimiiz dilimleme islemine benzer:

al1:3]

"da"

Bununla ilgili kendi kendinize bazi denemeler yaparak, isleyisi tam anlamiyla

kavrayabilirsiniz.

rfind metodu

Bu metot yukarida anlattigimiz find metodu ile ayni isi yapar. Tek farkl karakter
dizilerini sagdan sola dogru okumasidir. Yukaridaki find metodu karakter dizilerini

soldan sadga dogru okur... Mesela:
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Gordigunluz gibi, rfind metodu karakter dizisini sagdan sola dogru okududu igin

oncelikle en sondaki "a" harfini déndurdd.

index metodu

index metodu yukarida anlattigimiz find metoduna ¢ok benzer. iki metot da ayni isi

yapar:

Bu metot da bize, tipki find metodunda oldugu gibi, konuma goére arama olanadi sunar:

Demek ki, "b" dediskeninin tuttugu karakter dizisinin 8 ve 10 numaral konumlari

arasinda "a" harfi 9. sirada yer aliyormus....

Peki bu index metodunun find metodundan farki nedir?
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Hatirlarsaniz find metodu aradigimiz karakteri bulamadigi zaman "-1" sonucunu
veriyordu. index metodu ise aranan karakteri bulamadigi zaman bir hata mesaji gosterir
bize. Ornegin:

c = "istanbul"

c.index("m")

Traceback (most recent call last):
File "<stdin>", line 1, in <module>

ValueError: substring not found

rindex metodu

rindex metodu da index metodu ile aynidir. Farklari, rindex metodunun karakter dizisini

sagdan sola dogru; index metodunun ise soldan saga dogru okumasidir:

c = "adana"
c.index("a")
0

c.rindex("a")

join metodu

Bu metodu aciklamak biraz zor ve kafa karistirici olabilir. O ylzden agiklama yerine

dogrudan bir érnekle, bu metodun ne ise yaradigini géstermeye galisalim:

Soyle bir karakter dizimiz olsun:

a = "Linux"

Simdi sdyle bir islem yapalim:

".".join(a)
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Elde edecedimiz gikti soyle olur:

L.i.n.u.x

Sanirim burada join metodunun ne is yaptigini anladiniz. "Linux" karakter dizisi igindeki
bitlin karakterlerin arasina birer tane "." (nokta) koydu. Tabii ki, nokta yerine basgka

karakterler de kullanabiliriz:

"*" join(a)

L*i*n*u*x

Dikkat ederseniz join metodunun soézdizimi 6teki metotlarinkinden biraz farkli. join
metodunda parantez igine dogrudan dediskenin kendisi yazdik. Yani a.join("*") gibi bir
sey yazmiyoruz. Bu metot yardimiyla ayrica listeleri de etkili bir bicimde karakter

dizisine gevirebiliriz. Mesela elimizde sdyle bir liste olsun:

a = ["python", "php", "perl", IIC++II, IIJaVa"]

Bu listenin 6gelerini karakter dizileri halinde ve belli bir dlglite gore siralamak icin su

kodu kullaniyoruz:

"= ".join(a)

python; php; perl; C++; Java

Istersek bu kodu bir dedisken iginde depolayip kalici hale de getirebiliriz:

b ="; ".join(a)
print b
python; php; perl; C++; Java

En bastaki "a" adl liste de bdylece bozulmadan kalmis olur:

print a

['python’, 'php', 'perl’, 'C++', 'Java'l
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translate metodu

Bu metot, karakter dizisi metotlan igindeki en karmasik metotlardan birisi olmakla
birlikte, zor isleri halletmekte kullanilabilecek olmasi agisindan da bir hayli faydali bir

metottur.

translate metodu yardimiyla mesela sifreli mesajlar g¢dzebiliriz!.. Yalniz bu metodu
"string" modulindeki "maketrans" adli fonksiyonla birlikte kullanacadiz. Bir &rnek

verelim:

Elimizde soyle bir karakter dizisi olsun:

"tbyksr ¢sn jicho elu gloglu"

Bu sifreli mesaji gdzmek icin de sdyle bir ipucumuz var diyelim:

t==>p
=>0

s
m==>

—.

Elimizdeki ipucuna gore sifreli mesajdaki "t" harfinin karsiligi "p" olacak. Alfabetik olarak

dastntrsek;

"t"harfi,"p"harfine gore,5 harf geride kaliyor (p, r, s, s, t) "s" harfi "o" harfine
gore 5 harf geride kaliyor (o, 6, p, r, s) "j" harfi "m" harfine gore 4 harf geride

kahyor (j, k, 1, m)

Bu gikarimin bizi bir yere goétiirmeyecedi agik. Cinkd harfler arasinda ortak bir iligki

bulamadik. Peki ya alfabedeki TlUrkge karakterleri yok sayarsak? Bir de dyle deneyelim:

"t"harfi,"p"harfine gore,4 harf geride kahyor (p, r, s, t) "s" harfi "o" harfine
gore 4 harf geride kaliyor (o, p, r, s) "j" harfi "m" harfine gére 4 harf geride

kahyor (j, k, 1, m)
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Bdylece karakterler arasindaki iliskiyi tespit etmis olduk. Simdi hemen bir metin

duzenleyici acip kodlarimizi yazmaya baglayabiliriz:

#-*-coding:utf8-*-

Bu satin aciklamaya gerek yok. Ne oldugunu biliyoruz.

import string

Python modydilleri arasindan "string" modulind ige aktariyoruz (import)

metin = "tbyksr ¢sn jlicho elu gloglu"

Sifreli metnimizi bir degiskene atayarak sabitliyoruz.

kaynak= "defghijklmnoprstuvyzabc"
hedef = "abcdefghijklmnoprstuvyz"

Burada "kaynak", sifreli metnin yapisini; "hedef" ise alfabenin normal yapisini temsil
ediyor. "kaynak" adli degiskende "d" harfinden baslamamizin nedeni yukarida
kesfettigimiz harfler-arasi iliskidir. Dikkat ederseniz, "hedef"teki harfleri, "kaynak"taki
harflere gbére, her bir harf dort sira geride kalacak sekilde yazdik. (d -> a, e ->b, gibi...)
Dikkat edecegimiz bir baska nokta ise bunlari yazarken Tirkge karakter kullanmamamiz
gerektigidir.

cevir = string.maketrans(kaynak,hedef)

Burada ise, yukanda tanimladigimiz harf kimeleri arasinda bir cevrim islemi
baslatabilmek icin "string" modulinin "maketrans" adli fonksiyonundan yararlaniyoruz.
Bu komut, parantez iginde gdsterdigimiz kaynak dediskenini hedef degiskenine
geviriyor; aslinda bu iki harf kiimesi arasinda bir iliski kuruyor. Bu islem sonucunda

kaynak ve hedef degiskenleri arasindaki iliskiyi gdsteren bir formil elde etmis olacagiz.

soncevir = metin.translate(cevir)
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Bu komut yardimiyla, yukarida "cevir

karakter dizisine uyguluyoruz.

print soncevir

Bu komutla da son darbeyi vuruyoruz.

Simdi bu komutlara topluca bir bakalim:

#-*-coding:utf8-*-

import string

metin = "tbyksr ¢sn jlicho elu gloglu"
kaynak= "defghijklmnoprstuvyzabc"
hedef = "abcdefghijklmnoprstuvyz"
cevir = string.maketrans(kaynak,hedef)
soncevir = metin.translate(cevir)

print soncevir

Bu programi komut satirindan galistirdiginizda ne elde ettiniz?

partition metodu

olarak belirledigimiz formuli, "metin" adh

Bu metot yardimiyla bir karakter dizisini belli bir 6lclite gére lice béliyoruz. Ornegin:

a = "istanbul"

a.partition("an")

('ist', 'an’, 'bul')

Eder partition metoduna parantez iginde verdigimiz olglt karakter dizisi

bulunmuyorsa su sonugla karsilasginz:

a = "istanbul"

a.partition("h")

(‘istanbul’, ", ")
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rpartition metodu

Bu metot da partition metodu ile ayni isi yapar, ama ydntemi biraz farkhdir. partition
metodu karakter dizilerini soldan sada dodgru okur. rpartition metodu ise sagdan sola

dogru.. Peki bu durumun ne gibi bir sonucu vardir? Hemen gorelim:

b = "firtina"
b.partition("f")

(", 'f', irtina")

Gorduguniz gibi, partition metodu karakter dizisini ilk "f" harfinden béldi. Simdi ayni

islemi rpartition metodu ile yapalim:

b.rpartition("f")

('fir', 'fi', 'rtina")

rpartition metodu ise, karakter dizisini sagdan sola dogru okududu icin ilk "f" harfinden

degil, son "f" harfinden béldi karakter dizisini...

partition ve rpartition metotlari, élglitiin karakter dizisi iginde bulunmadigi durumlarda

da farkli tepkiler verir:

b.partition("g")

(firtina', ", ")

b.rpartition("g")

(", ", ffirtina")

Gordugunlz gibi, partition metodu bos karakter dizilerini sada dodgru vyaslarken,

rpartition metodu sola dogru yasladi.
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strip metodu

Bu metot bir karakter dizisinin basinda (solunda) ve sonunda (sadinda) yer alan bosluk

ve yeni satir (\n) gibi karakterleri siler.

rstrip metodu

Bu metot bir karakter dizisinin sadece sonunda (saginda) yer alan bosluk ve yeni satir

(\n) gibi karakterleri siler.
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Istrip metodu

Bu metot bir karakter dizisinin sadece basinda (solunda) yer alan bosluk ve yeni satir

(\n) gibi karakterleri siler.

a = "bosluk "
a.rstrip()

'bosluk’

b = "bosluk\n"
b.rstrip()

'bosluk’

splitlines metodu

Bu metot yardimiyla, bir karakter dizisini satir kesme noktalarindan bélerek, bélinen

Ogeleri liste haline getirebiliyoruz.

satir = "Adana'nin yollar tastan\nSen c¢ikardin beni bastan"
print satir.splitlines()

["Adana'nin yollar tastan", 'Sen cikardin beni bastan']

split metodu

Bu metot biraz join metodunun yaptidi isi tersine gevirmeye benzer. Hatirlarsaniz join
metodu yardimiyla bir listenin ©gelerini etkili bir sekilde karakter dizisi halinde

siralayabiliyorduk:

a = ["Debian", "Pardus", "Ubuntu", "SuSe"]

b =" ".join(a)

print b

Debian, Pardus, Ubuntu, SuSe
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Iste split metoduyla bu islemi tersine gevirebiliriz:

Boylece her karakter dizisi farkli bir liste 6gesi haline geldi:

Bu metotta ayrica isterseniz 6lgltiin yanisira ikinci bir parametre daha kullanabilirsiniz:

Gorduguniaz gibi, parantez icinde "," 6lcttlintin yanina bir adet "1" sayisi koyduk. Ciktiyi

dikkatle inceledigimizde split metodunun bu parametre yardimiyla karakter dizisi iginde
sadece bir adet bolme islemi yaptigini goriyoruz. Yani olusan listenin bir 0Ogesi
"Debian", oteki 6Jesi de "Pardus, Ubuntu, SuSe" oldu. Bunu su sekilde daha acik

gorebiliriz:
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c[0]
'Debian’
c[1]

' Pardus, Ubuntu, SuSe'

Gorduguniz gibi listenin 0. 6desi Debian'ken; listenin 1. 6gesi "Pardus, Ubuntu, Suse"

UglUsi. Yani bu Gglu tek bir karakter dizisi seklinde tanimlanmis.

Yukarida tanimladigimiz "yeni" adl listeyle "c" adli listenin uzunluklarini karsilastirarak

durumu daha net goérebiliriz:

len(yeni)

len(c)

Parantez igindeki "1" parametresini dedistirerek kendi kendine denemeler yapmaniz

metodu daha iyi anlamaniza yardimcr olacaktir.

rsplit metodu

Bu metot yukarida anlattigimiz split metoduna gok benzer. Hatta tamamen ayni isi
yapar. Tek bir farkla: split metodu karakter dizilerini soldan saga dogru okurken; rsplit
metodu saddan sola dogru okur. Once sdyle bir érnek verip bu iki metodun birbirine ne

kadar benzedigini gorelim:

a = "www.python.quotaless.com"

a.split(".")

['www', 'python', 'quotaless', ‘com']

a.rsplit(".")

['www', 'python', 'quotaless', ‘com']
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Bu oOrnekte ikisi arasindaki fark pek belli olmasa da, split metodu soldan saga dogru

okurken, rsplit metodu sagdan sola dogru okuyor. Daha acik bir érnek verelim:
orneksplit = a.split(".", 1)

print orneksplit

['www', 'python.quotaless.com']
ornekrsplit = a.rsplit(".", 1)
print ornekrsplit

['www.python.quotaless', 'com']

Sanirm bu sekilde ikisi arasindaki fark daha belirgin oldu. Oyle degil diyorsaniz bir de

suna bakin:

orneksplit[0]

WWWwW

ornekrsplit[0]

'www.python.quotaless'

Bdylece Karakter Dizisi Metotlarini bitirmis olduk. Dikkat ederseniz metot listesi igindeki
iki metodu anlatmadik. Bunlar, encode ve decode metotlari... Bunlari "Python'da

Unicode" konusunu islerken anlatmak lGzere simdilik bir kenara birakiyoruz.
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13.Diizenli ifadeler (Reqular Expressions)’e Giris

Duzenli ifadeler Python Programlama Dili'ndeki en cetrefilli konulardan biridir. Hatta
dizenli ifadelerin Python icinde ayr bir dil olarak distnilmesi gerektigini sdyleyenler
dahi vardir. Bitlun zorluklarina ragmen programlama deneyimimizin bir noktasinda
mutlaka karsimiza cgikacak olan bu yaplyr 6grenmemizde blylk fayda var. Dlzenli
ifadeleri 6grendikten sonra, elle yapilmasi saatler slirecek bir islemi saliseler icinde
yapabildiginizi gérdiigtiniizde eminim dlzenli ifadelerin ne blylk bir nimet oldugunu
anlayacaksiniz. Tabii her guzel sey gibi, dlzenli ifadelerin nimetlerinden

yararlanabilecek diizeye gelmek de biraz kan ve goézyasi istiyor...

Peki dizenli ifadeleri kullanarak neler yapabiliriz? Cok genel bir ifadeyle, bu yapiyi
kullanarak metinleri veya karakter dizilerini parmadimizda oynatabiliriz. Ornedin bir
web sitesinde dagdinik halde duran verileri bir girpida ayiklayabiliriz. Bu veriler, mesela,
toplu halde gdérmek istedigimiz web adreslerinin bir listesi olabilir. Bunun disinda,
ornegdin, cok sayida belge lzerinde tek hareketle istedigimiz dedisiklikleri yapabiliriz.
Mesela ben, bu siteyi hazirlamak igin yazdigim 140 civari html dosyasinin hepsinde bir
degisiklik veya ekleme yapmak istedigimde ¢ogunlukla ve mimkin oldugu durumlarda
duzenli ifadelerden yararlaniyorum. Duzenli ifadeler olmasaydi, bu 140 dosyanin hepsini
tek tek acgip gerekli dizenlemeleri elle yapmam gerekecekti. Tabii ki bdyle bir durum,
hem zamanimi hem de akil saghgimi kaybetmeme yol acabilecek kadar sikintili bir sey

olurdu...

Genel bir kural olarak, diizenli ifadelerden kagabildigimiz middetge kagmamiz gerekir.
Eder Python'daki karakter dizisi metotlari, o anda yapmak istedigimiz sey igin yeterli
geliyorsa mutlaka o metotlari kullanmaliyiz. Clinki karakter dizisi metotlari, dizenli
ifadelere kiyasla hem daha basit, hem de ¢ok daha hizlidir. Ama bir noktadan sonra

karakter dizilerini kullanarak yazdiginiz kodlar iyice karmasiklasmaya baslamissa,
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kodlarin her tarafi if deyimleriyle dolmussa, hatta basit bir islemi gergeklestirmek igin
yazdiginiz kod sayfa sinirlarini zorlamaya baslamissa, iste o noktada artik dizenli
ifadelerin dinyasina adim atmaniz gerekiyor olabilir. Ama bu durumda Jamie

Zawinski'nin su s6zinU de aklinizdan ¢ikarmayin:

Bazilari, bir sorunla karsi karsiya kaldiklarinda séyle der: "Evet, dizenli ifadeleri kullanmam

gerekiyor." Iste onlarin bir sorunu daha vardir artik...

Basta da soyledigim gibi, dizenli ifadeler bize zorluklar unutturacak kadar bilyilk
kolayliklar sunar. Emin olun ylzlerce dosya lzerinde tek tek elle degisiklik yapmaktan
daha zor degildir dizenli ifadeleri 6grenip kullanmak... Hem zaten biz de bu sayfalarda
bu "sevimsiz" konuyu olabildigince sevimli hale getirmek igin elimizden gelen gabayi
gOsterecediz. Sizin de caba gostermeniz, bol bol alistirma yapmaniz durumunda dizenli
ifadeleri kavramak o kadar da zorlayica olmayacaktir. Unutmayin, dizenli ifadeler ne
kadar udrastirici olsa da programcinin en énemli silahlarindan biridir. Hatta dizenli

ifadeleri 6grendikten sonra onsuz gegen yillariniza aclyacaksiniz...

Simdi lafi daha fazla uzatmadan isimize koyulalim.

Diizenli ifadelerin Metotlari

Python'daki dizenli ifadelere iliskin her sey bir modul iginde tutuluyor. Bu modilin adi
"re". Tipki os modilinde, sys modilinde, Tkinter modilinde ve 6&teki batin
moddillerde oldugu gibi, dizenli ifadeleri kullanabilmemiz igin de oncelikle bu re

modulind ige aktarmamiz gerekecek. Bu islemi nasil yapacadimizi ¢ok iyi biliyorsunuz:

import re

Bir onceki bolimde soéyledigimiz gibi, dizenli ifadeler bir programcinin en 6nemli
silahlarindan biridir. Su halde silahimizin 6zelliklerine bakalim. Yani bu yapinin bize

sundugu araglari sdyle bir listeleyelim. Etkilesimli kabukta su kodu yaziyoruz:

dir(re)
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['DEBUG', 'DOTALL', 'T', 'IGNORECASE', 'L', 'LOCALE', 'M', 'MULTILINE', 'S', 'Scanner’,
'T', 'TEMPLATE', 'U', 'UNICODE', 'VERBOSE', 'X', '_MAXCACHE', '__all__','_ builtins__',

_doc_ ', ' file_'," name__','_ version__','_alphanum’, '_cache', '_cache_repl’,

_compile', '_compile_repl', '_expand', '_pattern_type', '_pickle', '_subx’, 'compile’,
'copy_reg’, 'error', 'escape’, 'findall', 'finditer', 'match’, 'purge’, 'search’, 'split',
'sre_compile', 'sre_parse', 'sub’, 'subn’, 'sys', '‘template']

Tabii yukandaki "dir(re)" fonksiyonunu yazmadan o&nce "import re" seklinde
modilimizi ige aktarmis olmamiz gerekiyor. Goérdigliniz gibi, re modild icinde epey
metot/fonksiyon var. Biz bu sayfada ve ilerleyen sayfalarda, yukandaki
metotlarin/fonksiyonlarin en sik kullanilanlarini size olabildigince yalin bir sekilde
anlatmaya calisacagiz. Eger isterseniz, su komutu kullanarak yukaridaki

metotlar/fonksiyonlar hakkinda yardim da alabilirsiniz:

help(metot_veya_fonksiyon_adi)

Bir 6rnek vermek gerekirse:

help(re.match)

Help on function match in module re:

match(pattern, string, flags=0)
Try to apply the pattern at the start of the string, returning
a match object, or None if no match was found.

Ne yazik ki, Python'un yardim dosyalari hep Ingilizce. Dolayisiyla eder Ingilizce
bilmiyorsaniz, bu yardim dosyalar pek isinize yaramayacaktir. Ama Gzulmeyin! Biz bu
gunler igin buradayiz!... Bu arada yukaridaki yardim bélimuinden gikmak icin klavyedeki

"q" digmesine basmaniz gerekir.
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match() Metodu

Bir onceki bélimde metotlar hakkinda yardim almaktan bahsederken ilk &rnegimizi

"match()" metoduyla vermistik, o halde match() metodu ile devam edelim.

match() metodunu tarif etmek yerine, isterseniz bir 6rnek yardimiyla bu metodun ne

ise yaradigini anlamaya calisalim. Diyelim ki elimizde sOyle bir karakter dizisi var:

a= "python guglu bir programlama dilidir."

Varsayalim ki biz bu karakter dizisi iginde "python" kelimesi gecgip gegmedigini
o0grenmek istiyoruz. Ve bunu da dizenli ifadeleri kullanarak yapmak istiyoruz. Dlzenli
ifadeleri bu 6rnede uygulayabilmek igin yapmamiz gereken sey, Oncelikle bir dizenli
ifade kalibi olusturup, daha sonra bu kalibi yukaridaki karakter dizisi ile karsilastirmak.

Biz butdn bu islemleri match() metodunu kullanarak yapabiliriz:

re.match("python",a)

Burada, "python" seklinde bir dizenli ifade kalibi olusturduk. Dlzenli ifade kaliplari
match() metodunun ilk argimanidir (yani parantez icindeki ilk deger). Ikinci
argimanimiz ise (yani parantez icindeki ikinci deder), hazirladigimiz kalibi kendisiyle

eslestirecegimiz karakter dizisi olacaktir.

Klavyede enter'e bastiktan sonra karsimiza soyle bir gikti gelecek:

<_sre.SRE_Match object at Oxb7d111e0>

Bu cgikti, duzenli ifade kalibininin karakter dizisi ile eslestigi anlamina geliyor. Yani
s6ylemiyor. Bize sOyledigi tek sey, "aradigimiz seyi" buldugu... Bunu sdyleme tarzi da
yukaridaki gibi... Yukaridaki ciktida gordigimuiz ifadeye Python'cada "eslesme
nesnesi" (match object) adi veriliyor. Clinki match() metodu yardimiyla yaptigimiz

sey aslinda bir eslestirme islemidir ("match" kelimesi Ingilizce'de "eslesmek" anlamina
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geliyor). Biz burada "python" diizenli ifadesinin a dediskeniyle eslesip eslesmedidine
bakiyoruz. Yani re.match("python",a) ifadesi araciidiyla "python" ifadesi ile a
dediskeninin tuttugu karakter dizisinin eslesip eslesmedigini sorguluyoruz. Bizim
ornedimizde "python" a dediskeninin tuttugu karakter dizisi ile eslestigi igin bize bir
"eslesme nesnesi" donduriliyor. Bir de su 6rnedge bakalim:

re.match("Java",a)

Burada enter'e bastigimizda hig bir gikti almiyoruz. Aslinda biz gérmesek de Python
burada "None" ciktisi veriyor. Eger yukaridaki komutu soyle yazarsak None giktisini biz
de gorebiliriz:

print re.match("Java",a)

None

Gorduguniz gibi, enter'e bastiktan sonra "None" ciktisi geldi. Demek ki "Java" ifadesi, a
degiskeninin tuttugu karakter dizisi ile eslesmiyormus. Buradan cikardigimiz sonuca
gore, Python match() metodu yardimiyla aradigimiz seyi eslestirdigi zaman bir "eslesme
nesnesi" (match object) déndilriyor. Eger eslesme yoksa, o zaman da "None" degerini

doénddartyor.

Biraz kafa karnistirmak igin sdéyle bir 6rnek verelim:

a = "Python guglu bir dildir"
re.match("gugli", a)

Burada a degiskeninde "glcli" ifadesi gectigi halde match() metodu bize bir eslesme
nesnesi déndirmedi. Aslinda bu normal. Cinkl match() metodu bir karakter dizisinin
sadece en basina bakar. Yani "Python glcli bir dildir" ifadesini tutan a degiskenine
"re.match("glgld",a)" gibi bir fonksiyon uyguladigimizda, match() metodu a
degiskeninin yalnizca en basina bakacadi icin ve a degiskeninin en basinda "gulgclG"

yerine "python" oldugu igin, match() metodu bize olumsuz yanit veriyor.
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Aslinda match() metodunun yaptigi bu isi, karakter dizilerinin split() metodu yardimiyla
da yapabiliriz:

a.split()[0] == "python"

True

Demek ki a degiskeninin en basinda "python" ifadesi varmis. Bir de suna bakalim:

aSpIIt()[O] == "gljglun

False

Veya ayni isi sadece "startswith" metodunu kullanarak dahi yapabiliriz:

a.startswith("python")

Eder dizenli ifadelerden tek beklentiniz bir karakter dizisinin en basindaki veriyle
eslestirme islemi yapmaksa, split() veya startswith() metotlarini kullanmak daha
mantikhdir. Clnka split() ve startswith() metotlari match() metodundan cok daha hizl

calisacaktir.

match() metodunu kullanarak bir kag 6rnek daha yapalim:

sorgu = "1234567890"
re.match("1",sorgu)

<_sre.SRE_Match object at Oxb7d111e0>
re.match("1234",sorgu)

<_sre.SRE_Match object at Oxb7d111e0>
re.match("124",sorgu)

None
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Simdiye kadar 6grendigimiz seyleri sdyle bir gdozden gegirelim:

Duzenli ifadeler Python'un gok gicli araglarindan biridir.

2. Python'daki dizenli ifadelere iliskin bltlin fonksiyonlar re adl bir modil iginde yer
alir.

3. Dolayisiyla duzenli ifadeleri kullanabilmek igin dncelikle bu re modualinu "import re"

diyerek ice aktarmamiz gerekir.

re moduilinin igerigini dir(re) komutu yardimiyla listeleyebiliriz.

match() metodu re modill igindeki fonksiyonlardan biridir.

match() metodu bir karakter dizisinin yalnizca en basina bakar.

N o u s

Eder aradigimiz sey karakter dizisinin en basinda yer aliyorsa, match() metodu bir
"eslestirme nesnesi" déndurdr.
8. Eger aradigimiz sey karakter dizisinin en basinda yer almiyorsa, match() metodu

"None" dederi dondurdr.

Daha 0Once soyledigimiz gibi, match() metodu ile bir eslestirme islemi yaptigimizda,
eder eslesme varsa Python bize bir eslesme nesnesi dondirecektir. Ama biz bu ciktidan,
match() metodu ile bulunan seyin ne oldugunu goéremiyoruz. Ama istersek tabii ki

bulunan seyi de gérme imkanimiz var. Bunun icin group() metodunu kullanacadiz:

a = "perl, python ve ruby yliksek seviyeli dillerdir."
b

print b.group()

re.match("perl",a)

perl

Burada, re.match("perl",a) fonksiyonunu bir degiskene atadik. Hatirlarsaniz, bu
fonksiyonu komut satirina yazdigimizda bir eslesme nesnesi elde ediyorduk. Iste burada
degiskene atadigimiz sey aslinda bu eslesme nesnesinin kendisi oluyor. Bu durumu su

sekilde teyit edebilirsiniz:

type(b)

<type '_sre.SRE_Match'>
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Goérdiguniz gibi, b degiskeninin tipi bir "eslesme nesnesi" (match object). Isterseniz bu
nesnenin metotlarina bir gdéz gezdirebiliriz:

dir(b)

['__copy_', ' deepcopy_ ' 'end', 'expand', 'group', 'groupdict’, 'groups', 'span’,

'start']

Dikkat ederseniz yukarida kullandigimiz group() metodu listede goriniyor. Bu metot,
dogrudan dogruya dizenli ifadelerin dedil, eslesme nesnelerinin bir metodudur.
Listedeki 6bir metotlan da sirasi geldiginde inceleyecediz. Simdi isterseniz bir 6rnek
daha yapip bu konuyu kapatalim:

iddia = "Adana memleketlerin en glzelidir!"
nesne = re.match("Adana",iddia)
print nesne.group()

Peki eslestirmek istedigimiz diizenli ifade kalibi bulunamazsa ne olur? Oyle bir durumda

yukaridaki kodlar hata verecektir. Hemen bakalim:

nesne = re.match("Istanbul",iddia)
print nesne.group()

Traceback (most recent call last):
File "<stdin>", line 1, in <module>

AttributeError: 'NoneType' object has no attribute 'group’

Boyle bir hata, yazdiginiz bir programin ¢ékmesine neden olabilir. O ylizden kodlarimizi

suna benzer bir sekilde yazmamiz daha mantikli olacaktir:

nesne = re.match("Istanbul",iddia)
if nesne:

print "eslesen ifade: %s"%nesne.group()
else:

print "eslesme basarisiz!"
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search() Metodu

Bir 6énceki bélimde inceledigimiz match() metodu, karakter dizilerinin sadece en basina
bakiyordu. Ama her zaman istedigimiz sey bununla sinirli olmayacaktir. match()
metodunun, karakter dizilerinin sadece basina bakmasini engellemenin yollari olmakla
birlikte, bizim isimizi gérecek ¢ok daha kullanish bir metodu vardir dizenli ifadelerin.
Onceki bélimde dir(re) seklinde gésterdigimiz listeye tekrar bakarsaniz, orada re
modilinin "search" adli bir metodu oldudunu géreceksiniz. Iste bu yazimizda

inceleyecegimiz metot bu search() metodu olacaktir.

search() metodu ile match() metodu arasinda ¢ok dnemli bir fark vardir. match()
metodu bir karakter dizisinin en basina bakip bir eglestirme islemi yaparken, search()
metodu karakter dizisinin genelinde bir arama islemi yapar. Yani biri eslestirir, 6éblru

arar. Zaten "search" kelimesi de Ingilizce'de "aramak" anlamina gelir...

Hatirlarsaniz, match() metodunu anlatirken séyle bir 6érnek vermistik:

a = "Python guglu bir dildir"
re.match("gugli", a)

Yukaridaki kod, karakter dizisinin basinda bir eslesme bulamadigi icin bize "None"
degeri dondlrtyordu. Ama eder ayni islemi séyle yaparsak, daha farkl bir sonuc elde

ederiz:

a = "Python guglu bir dildir"
re.search("guglia", a)

<_sre.SRE_Match object at 0xb7704c98>

Gorduguniz gibi, search() metodu "glgli" kelimesini buldu. Clnki search() metodu,
match() metodunun aksine, bir karakter dizisinin sadece bas tarafina bakmakla

yetinmiyor, karakter dizisinin geneli lizerinde bir arama islemi gergeklestiriyor.
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Tipki match() metodunda oldugu gibi, search() metodunda da group() metodundan

faydalanarak bulunan seyi gorinttleyebiliriz:

a
b
print b.group()

"Python guglt bir dildir"

re.search("glgli",a)

Simdiye kadar hep karakter dizileri tizerinde calistik. Isterseniz biraz da listeler (izerinde

ornekler verelim.

Soyle bir listemiz olsun:

liste = ["elma", "armut", "kebap"]
re.search("kebap",liste)

Ne oldu? Hata aldiniz, dedil mi? Bu normal. Clinkl dizenli ifadeler karakter dizileri
Uzerinde isler. Bunlar dogrudan listeler lzerinde islem yapamaz. O ylzden bizim

Python'a biraz yardimci olmamiz gerekiyor:

for i in liste:
b = re.search("kebap",i)
if b:
print b.group()
kebap

Hatta simdiye kadar 6grendiklerimizle daha karmasik bir seyler de yapabiliriz:

import re
import urllib
f = urllib.urlopen("http://www.herhangibirsite.com")

for i in f.readlines():
b = re.search("makaleler",i)
if b:
print b.group()
makaleler

makaleler
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Gorduguniz gibi, www.herhangibirsite.com sayfasinda kag adet "makaleler" kelimesi

geciyorsa hepsi ekrana doékiliyor.

Siz isterseniz bu kodlari biraz daha gelistirebilirsiniz:

#-*-coding:utf8-*-
import re
import urllib
kelime = raw_input("herhangibirsite.com’da aramak istediginiz kelime: ")
adres = urllib.urlopen("http://www. herhangibirsite.com")
kar_dizisi = "".join(adres)
nesne = re.search(kelime, kar_dizisi)
if nesne:
print "aradiginiz kelime bulundu: %s"%nesne.group()
else:

print "aradiginiz kelime bulunamadi!: %s"%kelime

Ilerde bilgimiz artinca daha yetkin kodlar yazabilecek duruma gelecediz. Ama simdilik
elimizde olanlar ancak yukaridaki kodu yazmamiza musaade ediyor. Unutmayin, duizenli

ifadeler sahasinda i1sinma turlan atiyoruz daha...

findall() Metodu

Python komut satirinda, yani etkilesimli kabukta, dir(re) yazdigimiz zaman aldigimiz
listeye tekrar bakarsak orada bir de "findall" adli bir metodun oldugunu géririiz. iste bu

bélimde findall() adli bu 6nemli metodu incelemeye calisacagiz.

Once sdyle bir metin alalim elimize:

metin = """Guido Van Rossum Python'u gelistirmeye 1990 yilinda baslamis... Yani
aslinda Python igin nispeten yeni bir dil denebilir. Ancak Python'un ¢ok uzun bir gegmisi
olmasa da, bu dil 6teki dillere kiyasla kolay olmasi, hizli olmasi, ayri bir derleyici
programa ihtiyac duymamasi ve bunun gibi pek cok nedenden 6tlirii cogu kimsenin
gozdesi haline gelmistir. Ayrica Google'nin de Python'a 6zel bir 6nem ve deder
verdigini, cok iyi derecede Python bilenlere is olanagi sundugunu da hemen séyleyelim.
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Mesela bundan kisa bir siire 6nce Python'un yaraticisi Guido Van Rossum Google'de ise

basladi...

Bu metin iginde gegen bitin "Python" kelimelerini bulmak istiyoruz:

print re.findall("Python",metin)
['Python', 'Python', 'Python', 'Python’, 'Python’, 'Python']

Gordugunlz gibi, metinde gecen bitlin "Python" kelimelerini bir cirpida liste olarak
aldik. Ayni islemi search() metodunu kullanarak yapmak istersek yolu biraz uzatmamiz

gerekir:

liste = metin.split()
for i in liste:
nesne = re.search("Python",i)
if nesne:
print nesne.group()
Python
Python
Python
Python
Python
Python

Gordugunlz gibi, metinde gecen bltlin "Python" kelimelerini search() metodunu
kullanarak bulmak igin o6ncelikle metin adh karakter dizisini, daha ©6nce karakter
dizilerini islerken gordigimuiz split() metodu yardimiyla bir liste haline getiriyoruz.
Ardindan bu liste Uzerinde bir for déngisi kurarak search() ve group() metotlarini
kullanarak butin "Python" kelimelerini ayikliyoruz. Eger karakter dizisini yukaridaki

sekilde listeye donlUstiirmezsek soyle bir netice alinz:

nesne = re.search("Python",metin)
print nesne.group()
Python
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Bu sekilde metinde gecen sadece ilk "Python" kelimesini alabiliyoruz. Eder, dogrudan
karakter dizisine, listeye donlstirmeksizin, for donglisi uygulamaya kalkarsak séyle bir
sey olur:

foriin a:
nesne = re.search("Python",metin)
if nesne:

print nesne.group()

Gordiaginaz gibi, yukarndaki kod ekranimizi "Python" giktisiyla dolduruyor... Eder en
sonda print "nesne.group()" yazmak yerine "print i" yazarsaniz, Python'un ne yapmaya

calistigini ve neden béyle bir cikti verdigini anlayabilirsiniz...

14 Metakarakterler’e Giris

Simdiye kadar duzenli ifadelerle ilgili olarak verdigimiz ornekler sizi biraz sasirtmis
olabilir. "Zor dedigin bunlar miydi?" diye dislinmis olabilirsiniz. Haklisiniz, zira "zor"
dedigim, buraya kadar olan kisimda verdigim 6rneklerden ibaret degildir. Buraya kadar
olan boélimde verdigim o6rnekler isin en temel kismini gozler 6nline sermek igindi.
Simdiye kadar olan bdlimde, mesela, "python" karakter dizisiyle eslestirme yapmak
icin "python" kelimesini kullandik. Esasinda bu, dizenli ifadelerin en temel 6zelligidir.
Yani "python" karakter dizisini bir dizenli ifade sayacak olursak (ki zaten dyledir), bu
dizenli ifade en basta kendisiyle eslesecektir. Bu ne demek? Sdyle ki: Eger aradidiniz
sey "python" karakter dizisi ise, kullanmaniz gereken dizenli ifade de "python"
olacaktir. Diyoruz ki: "Duzenli ifadeler en basta kendileriyle eslesirler". Buradan su
anlam cikiyor: Demek ki bir de kendileriyle eslesmeyen dizenli ifadeler var. Iste bu
durum, Python'daki diizenli ifadelere kisiligini kazandiran seydir. Biraz sonra ne demek
istedigimizi daha agik anlayacaksiniz. Artik gergek anlamiyla dizenli ifadelere giris

yapiyoruz!

Oncelikle, elimizde asadidaki gibi bir liste oldugunu varsayalim:
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liste = ["6zcan","baris","melike","berrin","merve","6zkan

, €sra’,

alev", "ersin",

"gozde", "6zhan", "okan"]
Diyelim ki, biz bu liste icinden "6zcan", "6zkan" ve "6zhan" 6gelerini ayiklamak/almak

istiyoruz. Bunu yapabilmek igin yeni bir bilgiye ihtiyacimiz var: Metakarakterler.

Metakarakterler; kabaca, programlama dilleri igin 6zel anlam ifade eden sembollerdir.
Ornedin daha énce gérdigimiz "\n" bir bakima bir metakarakterdir. Cunki "\n"
semboll Python igin 6zel bir anlam tasir. Python bu sembolli gérdigli yerde yeni bir
satira gecer. Yukarida "kendisiyle eslesmeyen karakterler" ifadesiyle kastettigimiz sey

de iste bu metakarakterlerdir. Ornedin, "a" harfi yalnizca kendisiyle eslesir. Tipki
"melika" kelimesinin yalnizca kendisiyle eslesecedi gibi... Ama mesela "\t" ifadesi
kendisiyle eslesmez. Python bu isareti gérdigi yerde sekme (tab) diigmesine basiimis
gibi tepki verecektir. Iste diizenli ifadelerde de buna benzer metakarakterlerden
yararlanacagiz. Dizenli ifadeler icinde de, 6zel anlam ifade eden pek ¢cok sembol, yani
metakarakter vardir. Bu metakarakterlerden biri de "[ 1" sembolidir. Simdi yukarida
verdigimiz listeden "6zcan", "6zhan" ve "6zkan" 6gelerini bu sembolden yararlanarak

nasil ayiklayacagimizi gorelim:

re.search("6z[chk]an",liste)

Bu kodu boyle yazmamamiz gerektigini artik biliyoruz... Aksi halde hata aliriz... Cinku
daha once de dedigimiz gibi, dizenli ifadeler karakter dizileri lzerinde islem yapabilir.

Listeler Gizerinde degil. Dolayisiyla komutumuzu su sekilde vermemiz gerekiyor:

for i in liste:
nesne = re.search("6z[chk]an",i)
if nesne:

print nesne.group()
Ayni islemi su sekilde de yapabiliriz:
for i in liste:

if re.search("6z[chk]an",i):
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print i

Ancak, bu ornekte pek belli olmasa da, son yazdidgimiz kod her zaman istedigimiz

sonucu vermez. Mesela listemiz sbyle olsaydi:

liste = ["6zcan iyidir!","baris","melike","berrin","merve","6zkan

hostur!","esra","alev","ersin","g6zde","6zhan aslandir!","okan"]
Yukaridaki kod bu liste lzerine uygulandidinda, sadece almak istedigimiz kisim dedil,

ilgisiz kisimlar da gelecektir.

Gorduguniz gibi, uygun kodlarn kullanarak, "6zcan", "6zkan" ve "6zhan" &gelerini
listeden kolayca ayikladik. Bize bu imkani veren sey ise "[ ]" adl metakarakter oldu.
Aslinda "[ 1" metakarakterinin ne ise yaradidini az gok anlamis olmalisiniz. Ama biz yine

de sdyle bir bakalim bu metakaraktere:

"[ 1" adl metakarakter, yukarida verdigimiz listedeki "6z" ile baslayip, "c", "h" veya "k"
harflerinden herhangi biri ile devam eden ve "an" ile biten bltlin 6geleri ayikliyor. Gelin

bununla ilgili bir érnek daha yapalim:

for i in liste:
nesne = re.search("me[lik]e",i)
if nesne:

print nesne.group()

Gordagindz gibi, "me" ile baslayip, "I" , "i" veya "k" harflerinden herhangi biriyle devam
eden ve sonunda da "e" harfi bulunan bitin 6geleri ayikladik. Bu da bize "melike"

ciktilarini verdi...

Dedigimiz gibi, metakarakterler programlama dilleri igin 6zel anlam ifade eden
sembollerdir. "Normal" karakterlerden farkli olarak, metakarakterlerle karsilasan bir
bilgisayar normalden farkli bir tepki verecektir. Yukarida metakarakterlere 6rnek olarak
"\n" ve "\t" kacis dizilerini vermistik. Ornegdin Python'da print "\n" gibi bir komut

verdigimizde, Python ekrana "\n" yazdirmak yerine bir alt satira gegecektir. Ciinkd "\n"
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Python icin ©6zel bir anlam tasimaktadir. Dizenli ifadelerde de birtakim
metakarakterlerin kullanildigini 6grendik. Bu metakarakterler, dizenli ifadeleri dizenli
ifade yapan seydir. Bunlar olmadan dizenli ifadelerle yararh bir is yapmak mimkin
olmaz. Bu giris béliminde dizenli ifadelerde kullanilan metakarakterlere 6rnek olarak
"[ 1" semboliint verdik. Herhangi bir dlizenli ifade iginde "[ ]" sembolini géren Python,
dogrudan dogruya bu sembolle eslesen bir karakter dizisi aramak yerine, 6zel bir islem

gergeklestirecektir. Yani "[ ]" semboll kendisiyle eslesmeyecektir...
Python'da bulunan temel metakarakterleri topluca gérelim:

[1.*+2{}"s\I1()

Dogrudur, vyukaridaki karakterler, c¢izgi romanlardaki kuflirlere  benziyor.
Endiselenmeyin, biz bu metakarakterleri olabildigince sindirilebilir hale getirmek igin

elimizden gelen gabayi gdsterecegiz.

Bu bdlimde dlzenli ifadelerin zor kismi olan metakarakterlere, okurlarimizi
drkitmeden, yumusak bir giris yapmayl amagladik. Simdi artik metakarakterlerin

temelini attigimiza gore Uste kat gikmaya baslayabiliriz.

"I 1" (Koseli Parantez)

"[ 1" adl metakaraktere 6nceki bolimde dedinmistik. Orada verdigimiz 6rnek suydu:

for i in liste:
nesne = re.search("6z[chk]an",i)
if nesne:

print nesne.group()

Yukaridaki Ornekte, bir liste iginde gecen "6zcan", "6zhan" ve "Ozkan" &dgelerini
ayikliyoruz. Burada bu ¢ 6gedeki farkli karakterleri ("c", "h" ve "k") koseli parantez
icinde nasil belirttigimize dikkat edin. Python, koseli parantez iginde goérdigd batin

karakterleri tek tek liste dgelerine uyguluyor. Once "6z" ile baslayan butin 6geleri

160



aliyor, ardindan "6z" hecesinden sonra "c" harfiyle devam eden ve "an" hecesi ile biten
o6dgeyi buluyor. Boylece "6zcan" 6gesini bulmus oldu. Ayni islemi, "6z" hecesinden sonra
"h" harfini barindiran ve "an" hecesiyle biten 6geye uyguluyor. Bu sekilde ise "6zhan"
o6gesini bulmus oldu. En son hedef ise "6z" ile baslayip "k" harfi ile devam eden ve "an"
ile biten 6de... Yani listedeki "6zkan" 6desi... En nihayetinde de elimizde "6zcan",

"6zhan" ve "6zkan" 6geleri kalmis oluyor...

Bir dnceki bélimde yine "[ 1" metakarakteriyle ilgili olarak su 6rnedi de vermistik:

for i in liste:
nesne = re.search("me[lik]e",i)
if nesne:

print nesne.group()

Bu 6rnedin de "6zcan, 6zkan, 6zhan" érnedinden bir farki yok. Burada da Python koseli
parantez iginde goérdiglu bitin karakterleri tek tek liste 6gelerine uygulayip, "melike"

ogelerini bize veriyor.

Simdi bununla ilgili yeni bir érnek verelim

Diyelim ki elimizde s6yle bir liste var:

a = ["23BH56","TY76Z","4Y7UZ","TYUDZ","34534"]

Mesela biz bu listedeki 6geler iginde, saylyla baslayanlari ayiklayalim. Simdi su kodlari

dikkatlice inceleyin:

foriin a:
if re.match("[0-9]",i):
print i
23BH56
4Y7UZ
34534
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Burada parantez icinde kullandigimiz ifadeye dikkat edin. "0" ile "9" arasindaki butin
Odeleri iceren bir karakter dizisi tanimladik. Yani kisaca, iginde herhangi bir sayi
barindiran 6dgeleri kapsama alanimiza aldik. Burada ayrica search() yerine match()
metodunu kullandigimiza da dikkat edin. match() metodunu kullanmamizin nedeni, bu
metodun bir karakter dizisinin sadece en basina bakmasi... Amacimiz say! ile baslayan
bitln dgeleri ayiklamak olduguna goére, yukarida yazdigimiz kod, liste 6geleri icinde yer
alan ve sayi ile baslayan bitlin 0Odgeleri ayiklayacaktir. Biz burada Python'a su emri

vermis oluyoruz:

"Bana, sayi ile baslayan biitiin 6geleri bul! Onemli olan bu 6gelerin sayiyla
baslamasidir! Sayiyla baslayan bu 6geler ister harfle devam etsin, ister baska

bir karakterle... Sen yeter ki bana sayi ile baslayan 6geleri bul!"

Bu emri alan Python, hemen liste 6gelerini gézden gegirecek ve bize "23BH56",
"4Y7UZ" ve "34534" ogelerini verecektir. Dikkat ederseniz, Python bize listedeki
"TY76Z" ve "TYUDZ" o6gelerini vermedi. Cunkld "TY76Z" icinde sayilar olsa da bunlar
bizim o6lgitimiize uyacak sekilde en basta yer almiyor. "TYUDZ" 6desinde ise tek bir

sayI bile yok...

Simdi de isterseniz listedeki "TY76Z" 6gesini nasil alabilecedimize bakalim:

foriin a:
if re.match("[A-Z][A-Z][0-9]",i):
print i

Burada dikkat ederseniz dizenli ifademizin basinda "A-Z" diye bir sey yazdik. Bu ifade
"A" ile "Z" harfleri arasindaki bitin karakterleri temsil ediyor. Biz burada yalnizca
blylk harfleri sorguladik. Eger kicik harfleri sorgulamak isteseydik "A-Z" yerine "a-z"
diyecektik. Dlzenli ifademiz icinde gecen birinci "A-Z" ifadesi aradigimiz karakter dizisi

olan "TY76Z" igindeki "T" harfini, ikinci "A-Z" ifadesi "Y" harfini, "0-9" ifadesi ise "7"
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olarak eslestirilecektir. O yizden onlar igin ayn bir sey yazmaya gerek yok. Yalniz bu
sOyledigimiz son sey sizi aldatmasin. Bu "otomatik eslestirme" islemi bizim su anda
karsi karsiya oldugumuz karakter dizisi icin gecerlidir. Farkli nitelikteki karakter
dizilerinin s6z konusu oldugu baska durumlarda isler béyle ylrimeyebilir. Dizenli
ifadeleri basarili bir sekilde kullanabilmenin ilk sarti, Gzerinde islem yapilacak karakter
dizisini tanimaktir. Bizim 6rnedimizde yukaridaki gibi bir diizenli ifade kalibi olusturmak
isimizi goérGyor. Ama baska durumlarda, duruma uygun baska kaliplar yazmak
gerekebilir/gerekecektir. Dolayisiyla, tek bir dizenli ifade kalibiyla hayatin

gecmeyecedini unutmamalyiz.

Simdi yukaridaki kodu search() ve group() metotlarini kullanarak yazmayi deneyin. Elde
ettiginiz sonuglan dikkatlice inceleyin. match() ve search() metotlarinin ne gibi
farklihklara sahip oldugunu kavramaya galisin... Sorunuz olursa bana nasil ulasacaginizi

biliyorsunuz...

Bu arada, dizenli ifadelerle ilgili daha fazla sey 6grendigimizde yukaridaki kodu cok

daha sade bir bigimde yazabilecegiz.

."_(Nokta)

Bir 6nceki bélimde "[]" adli metakarakteri incelemistik. Bu bélimde ise farkli bir

metakarakteri inceleyecegiz. Inceleyecedimiz metakarakter: "."

Bu metakarakter, yeni satir karakteri harig bltin karakterleri temsil etmek igin

kullanilir. Mesela:

for i in liste:
nesne = re.match("me.e",i)
if nesne:

print nesne.group()

melike
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Gordugunlz gibi, daha once "[]" metakarakterini kullanarak yazdigimiz bir dizenli
ifadeyi bu kez farkl sekilde yaziyoruz. Unutmayin, bir dizenli ifade birkag farkli sekilde
yazilabilir. Biz bunlar iginde en basit ve en anlasilir olanini segmeliyiz. Ayrica yukaridaki
kodu birkag farkli sekilde de yazabilirsiniz. Mesela su yazim da bizim durumumuzda

gecerli bir segcenek olacaktir:

for i in liste:
if re.match("me.e",i):

print i

Tabii ki biz, o anda ¢ézmek durumunda oldugumuz soruna en uygun olan segenegi

tercih etmeliyiz...

Yalniz, unutmamamiz gereken sey, bu "." adli metakarakterin sadece tek bir karakterin

yerini tutuyor olmasidir. Yani soyle bir kullanim bize istedigimiz sonucu vermez:

liste = ["ahmet","kemal", "kamil", "mehmet"]

for i in liste:
if re.match(".met",i):
print i

Burada semboll "ah" ve "meh" hecelerinin yerini tutamaz. sembolinin godrevi
sadece tek bir karakterin yerini tutmaktir (yeni satir karakteri harig). Ama biraz sonra
O0grenecedgimiz metakarakter yardimiyla "ah" ve "meh" hecelerinin yerini de

tutabilecegiz.

"." sembolini kullanarak bir érnek daha yapalim. Bir 6nceki bolimde verdigimiz a

listesini hatirliyorsunuz:

a = ['23BH56', 'TY76Z', '4Y7UZ', 'TYUDZ', '34534']

Once bu listeye bir 6§e daha ekleyelim:

a.append("1lagAY54")
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Artik elimizde sdyle bir liste var:

a = ['23BH56', 'TY76Z', '4Y7UZ', 'TYUDZ', '34534', "1agAY54"]

Simdi bu listeye soyle bir diizenli ifade uygulayalim:

foriin a:
if re.match(".[0-9a-z]",i):
print i
23BH56
34534
lagAY54

Burada yaptigimiz sey cok basit. Su 6zelliklere sahip bir karakter dizisi ariyoruz:

1. Herhangi bir karakter ile baslayacak. Bu karakter sayi, harf veya baska bir
karakter olabilir.

2. Ardindan bir say! veya alfabedeki kiigik harflerden herhangi birisi gelecek.
Bu olgltleri karsiladiktan sonra, aradigimiz karakter dizisi herhangi bir karakter ile

devam edebilir.

Yukaridaki élgltlere uyan karakter dizilerimiz: "23BH56", "34534", "1agAY54"

Yine burada da kendinize gére birtakim degisiklikler yaparak, farkli yazim sekilleri ve
farkli metotlar kullanarak ne olup ne bittigini daha iyi kavrayabilirsiniz. Dlzenli ifadeleri

geregi gibi anlayabilmek igin bol bol uygulama yapmamiz gerektigini unutmamaliyiz.

T (Yildiz)

Bu metakarakter, kendinden 6nce gelen bir dizenli ifade kalibini sifir veya daha fazla

sayida eslestirir. Tanimi biraz karisik olsa da 6rnek yardimiyla bunu da anlayacagiz:

yeniliste = ["st", "sat", "saat", "saaat", "falanca"]

for i in yeniliste:
if re.match("sa*t",i):
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print i

Burada "*" semboll kendinden dnce gelen "a" karakterini sifir veya daha fazla sayida
eslestiriyor. Yani mesela "st" icinde sifir adet "a" karakteri var. Dolayisiyla bu karakter
yazdigimiz dizenli ifadeyle eslesiyor. "sat" icinde bir adet "a" karakteri var. Dolayisiyla
bu da eslesiyor. "saat" ve "saaat" karakter dizilerinde sirasiyla iki ve i¢ adet "a"
karakteri var. Tabii ki bunlar da yazdigimiz diizenli ifadeyle eslesiyor. Listemizin en son
O0dgesi olan "falanca"da da ilk hecede bir adet "a" karakteri var. Ama bu 6gedeki sorun,
bunun "s" harfiyle baslamamasi. Cinkl biz yazdigimiz dizenli ifadede, aradigimiz seyin
"s" harfi ile baglamasini, sifir veya daha fazla sayida "a" karakteri ile devam etmesini ve
ardindan da "t" harfinin gelmesini istemistik. "falanca" 6gesi bu kosullari karsilamadigi

igin slizgecimizin disinda kaldi.

Burada dikkat edecedimiz nokta, "*" metakarakterinin kendinden 6nce gelen yalnizca
bir karakterle ilgileniyor olmasi... Yani bizim 0Ornedimizde "*" sembolli sadece "a"
harfinin sifir veya daha fazla sayida bulunup bulunmamasiyla ilgileniyor. Bu ilgi, en
bastaki "s" harfini kapsamiyor. "s" harfinin de sifir veya daha fazla sayida eslesmesini
istersek dizenli ifademizi "s*a*t" veya "[sa]*t" biciminde yazmamiz gerekir... Bu iki
secenek icinde "[sa]*t" seklindeki yazimi tercih etmenizi tavsiye ederim. Burada, daha
once ogrendigimiz "[ ]" metakarakteri yardimiyla "sa" harflerini nasil grupladigimiza

dikkat edin...

Simdi "." metakarakterini anlatirken istedigimiz sonucu alamadigimiz listeye donelim.
Orada "ahmet" ve "mehmet" 6gelerini listeden basariyla ayiklayamamistik. O durumda

bizim basarisiz olmamiza neden olan kullanim sdyleydi:
liste = ["ahmet", "kemal", "kamil", "mehmet"]
for i in liste:

if re.match(".met",i):
print i
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Ama artik elimizde "*" gibi bir arag olduguna goére simdi istedigimiz seyi yapabiliriz.

Yapmamiz gereken tek sey "." semboliinden sonra "*" sembolinl getirmek:

for i in liste:
if re.match(".*met",i):

print i

Gorduagiandz gibi "ahmet" ve "mehmet" 6delerini bu kez basariyla ayikladik. Bunu
yapmamizi saglayan sey de "*" adli metakarakter oldu... Burada Python'a su emri
verdik: "Bana kelime basinda herhangi bir karakteri ("." sembolli herhangi bir
karakterin yerini tutuyor) sifir veya daha fazla sayida iceren ve sonu da "met" ile biten

bitin dgeleri ver!"

Bir onceki 6rnegimizde "a" harfinin sifir veya daha fazla sayida bulunup bulunmamasiyla
ilgilenmistik. Bu son drnegimizde ise herhangi bir harfin/karakterin sifir veya daha fazla
sayida bulunup bulunmamasiyla ilgilendik. Dolayisiyla ".*met" seklinde yazdigimiz
dizenli ifade, "ahmet","mehmet","muhammet”,"ismet","kismet" ve hatta tek basina
"met" gibi bitin 6deleri kapsayacaktir. Kisaca ifade etmek gerekirse, sonu "met" ile
biten her sey ("met" ifadesinin kendisi de dahil olmak Uzere) kapsama alanimiza
girecektir. Bunu glnlik hayatta nerede kullanabileceginizi hemen anlamis olmalisiniz.
Mesela bir dizin icindeki butin "mp3" dosyalarini bu dizenli ifade yardimiyla
listeleyebiliriz:

import os
import re

dizin = os.listdir(os.getcwd())
for i in dizin:

if re.match(".*mp3",i):
print i

167



match() metodunu anlattigimiz bélimde bu metodun bir karakter dizisinin yalnizca
baslangiciyla ilgilendigini sdylemistik. Mesela o bélimde verdigimiz su 0Ornegi

hatirliyorsunuzdur:

a = "python gl bir dildir"
re.match("guglu", a)

Bu ornekte Python bize gikti olarak "None" dederini vermisti. Yani herhangi bir eslesme
bulamamisti. Clnkil, dedigimiz gibi, match() metodu bir karakter dizisinin yalnizca en
basina bakar. Ama geldigimiz su noktada artik bu kisitlamayi nasil kaldiracaginizi

biliyorsunuz:

re.match(".*gugli",a)

Ama match() metodunu bu sekilde zorlamak yerine performans acisindan en dogru yol

bu tlr isler icin search() metodunu kullanmak olacaktir.

Bunu da gectigimize gore artik yeni bir metakarakteri incelemeye baslayabiliriz.

"+ (Arti)

Bu metakarakter, bir 6nceki metakarakterimiz olan "*" ile benzerdir. Hatirlarsaniz, "*"
metakarakteri kendisinden dnceki sifir veya daha fazla sayida tekrar eden karakterleri
ayikliyordu. "+" metakarakteri ise kendisinden dnceki bir veya daha fazla sayida tekrar
eden karakterleri ayiklar. Bildiginiz gibi, 6nceki &6rneklerimizden birinde "ahmet" ve

"mehmet" 6gelerini su sekilde ayiklamistik:

for i in liste:
if re.match(".*met",i):

print i

Burada "ahmet" ve "mehmet" disinda "met" seklinde bir 6ge de bu dizenli ifadenin

kapsamina girecektir. Mesela listemiz sdyle olsa idi:
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liste = ["ahmet","mehmet","met","kezban"]

Yukaridaki dizenli ifade bu listedeki "met" &gesini de igine alacakti. Clnkd "*" adli
metakarakter sifir sayida tekrar eden karakterleri de ayikliyor. Ama bizim istedigimiz
her zaman bu olmayabilir. Bazen de, ilgili karakterin en az bir kez tekrar etmesini

isteriz. Bu durumda yukaridaki diizenli ifadeyi su sekilde yazmamiz gerekir:

for i in liste:
if re.match(".+met",i):
print i

Burada su komutu vermis olduk: "Ey Python! Bana sonu 'met' ile biten bitin dgeleri

ver! Ama bana 'met' 6desini yalniz basina verme!"

Ayni islemi search() metodunu kullanarak da yapabilecedimizi biliyorsunuz:

for i in liste:
nesne = re.search(".+met",i)
if nesne:

nesne.group()

ahmet

mehmet

Bir de daha dnce verdigimiz su 6rnede bakalm:

yeniliste = ["st", "sat", "saat", "saaat", "falanca"]

for i in yeniliste:
if re.match("sa*t",i):
print i

Burada yazdigimiz dizenli ifadenin 06zelligi nedeniyle "st" de kapsama alani igine
giriyordu. Clnkl burada "*" semboll "a" karakterinin hi¢ bulunmadigi durumlari da
icine aliyor. Ama eder biz "a" karakteri en az bir kez gegsin istiyorsak, dizenli ifademizi

su sekilde yazmaliyiz:
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for i in yeniliste:
if re.match("sa+t",i):

print i

Hatirlarsaniz 6nceki derslerimizden birinde kdseli parantezi anlatirken sdyle bir érnek

vermistik:

a = ["23BH56","TY76Z","4Y7UZ","TYUDZ","34534"]

foriin a:
if re.match("[A-Z][A-Z][0-9]",i):
print i

Burada amacimiz sadece "TY76Z" 6desini almakti. Dikkat ederseniz, 6denin basindaki
"T" ve "Y" harflerini bulmak icgin iki kez "[A-Z]" yazdik. Ama artik "+" metakarakterini
o6dgrendigimize gore ayni isi daha basit bir sekilde yapabiliriz:

foriin a:
if re.match("[A-Z]+[0-9]",i):
print i

TY76Z

Burada "[A-Z]" duzenli ifade kalibini iki kez yazmak yerine bir kez yazip yanina da "+"
sembollinli koyarak, bu ifade kalibinin bir veya daha fazla sayida tekrar etmesini

istedigimizi belirttik...

"+" sembollnin ne is yaptigini da anladigimiza goére, artik yeni bir metakarakteri

incelemeye baslayabiliriz.

"?" (Soru Isareti)

Hatirlarsaniz, "*" karakteri sifir ya da daha fazla sayida eslesmeleri; "+" ise bir ya da

daha fazla sayida eslesmeleri kapsiyordu. iste simdi gérecedimiz "?" sembolii de
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eslesme sayisinin sifir veya bir oldugu durumlari kapsiyor. Bunu daha iyi anlayabilmek

icin 6nceden verdigimiz su 6rnede bakalim:

" yve "+" sembollerinin hangi karakter dizilerini ayikladigini goriiyoruz. Simdi de "?"

sembolliniin ne yaptigina bakalm:

Gordiguniz gibi, "?" adli metakarakterimiz, kendisinden ©énce gelen karakterin hig

bulunmadidi (yani sifir sayida oldugu) ve bir adet bulundugu durumlari icine alyor. Bu

ylizden de cikti olarak bize sadece "st" ve "sat" 6Jelerini veriyor.
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Simdi bu metakarakteri kullanarak gergek hayatta karsimiza cikabilecek bir 6rnek
verelim. Bu metarakterin tanimina tekrar bakarsak, "olsa da olur olmasa da olur"
diyebilecedimiz durumlar icin bu metakarakterin rahatlikla kullanilabilecegini géririz.
Soyle bir érnek verelim: Diyelim ki bir metin Uzerinde arama yapacaksiniz. Aradiginiz

kelime "uluslararasi":
metin = """Uluslararasi hukuk, uluslar arasi iliskiler altinda bir disiplindir. Uluslararasi
iliskilerin hukuksal boyutunu bilimsel bir disiplin iginde inceler. Devletlerarasi hukuk da

denir. Ancak uluslar arasi iliskilere yeni aktérlerin girisi bu dali sadece devletlerarasi
olmaktan gikarmistir."""

Not: Bu metin http://tr.wikipedia.org/wiki/Uluslararas%C4%B1 hukuk adresin

den alinip tzerinde ufak degisiklikler yapilmistir.

Simdi yapmak istedigimiz sey "uluslararasi" kelimesini bulmak. Ama dikkat ederseniz
metin iginde "uluslararas!" kelimesi ayni zamanda "uluslar arasi" seklinde de gegiyor.

Bizim bu iki kullanimi da kapsayacak bir diizenli ifade yazmamiz gerekecek...

nesne = re.findall("[Uu]luslar ?arasi",metin)
for i in nesne:

print i

Verdigimiz dizenli ifade kalibini dikkatlice inceleyin. Bildiginiz gibi, "?" metakarakteri,
kendinden ©6nce gelen karakterin (dizenli ifade kalibini) sifir veya bir kez gectigi
durumlar aniyor. Burada "?" sembollnt " " karakterinden, yani "bosluk" karakterinden
sonra kullandik. Dolayisiyla, "bosluk karakterinin sifir veya bir kez gectigi durumlan"
hedefledik. Bu sekilde hem "uluslar arasi" hem de "uluslararas!" kelimesini ayiklamig
olduk. Duzenli ifademizde ayrica soyle bir sey daha yazdik: "[Uu]". Bu da gerekiyor.
Clankd metnimiz iginde "uluslararasi" kelimesinin buylk harfle basladigi yerler de var...
Bildiginiz gibi, "uluslar" ve "Uluslar" kelimeleri asla ayni degildir. Dolayisiyla hem "u"

harfini hem de "U" harfini bulmak igin, daha 6nce &6grendigimiz "[]" metakarakterini

kullaniyoruz.
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"I " (Kime Parantezi)

"{ }" adh metakarakterimiz yardimiyla bir eslesmeden kag adet istedigimizi

belirtebiliyoruz. Yine ayni 6érnek tzerinden gidelim:

for i in yeniliste:
if re.match("sa{3}t",i):
print i

saaat

Burada "a" karakterinin 3 kez tekrar etmesini istedigimizi belirttik. Python da bu

emrimizi hemen yerine getirdi.

Bu metakarakterin ilging bir 6zelligi daha vardir. Kiime iginde iki farkl sayi yazarak, bir

karakterin en az ve en cok kag kez tekrar etmesini istedigimizi belirtebiliriz. Ornegin:
for i in yeniliste:

if re.match("sa{0,3}t",i):
print i

st
sat
saat
saaat

"sa{0,3}t" ifadesiyle, "a" harfinin en az sifir kez, en gok da (¢ kez tekrar etmesini

istedigimiz soyledik. Dolayisiyla, "a" harfinin sifir, bir, iki ve Uc kez tekrar ettigi
durumlar ayiklanmis oldu. Bu sayi ciftlerini dedistirerek daha farkl sonuglar elde
edebilirsiniz. Ayrica hangi sayi ciftinin daha 6nce 6grendigimiz "?" metakarakteriyle ayni

isi yaptigini bulmaya cgalisin...
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nAanNn (Sapka)

"A" sembolUnidn iki islevi var. Birinci islevi bir karakter dizisinin en basindaki veriyi
sorgulamak. Yani aslinda match() metodunun varsayilan olarak yerine getirdigi islevi bu

metakarakter yardimiyla agikga belirterek yerine getirebiliyoruz. Su érnege bakalim:

a = ['23BH56', 'TY76Z', '4Y7UZ', 'TYUDZ', '34534', '1agAY54']

foriin a:
if re.search("[A-Z]+[0-9]",i):
print i

Bu kod bize su ciktiyl verdi:

23BH56
TY76Z
4Y7UZ
lagAY54

Bir de suna bakalim:

foriin a:
nesne = re.search("[A-Z]+[0-9]",i)
if nesne:

print nesne.group()

Bu da su ciktiyi verdi:

BH5
TY7
Y7

AY5

Dikkat ederseniz, su son verdigimiz kod oldukga hassas bir gikti verdi bize. Ciktidaki
bitlin degerler, aynen dizenli ifademizde belirttigimiz gibi, yan yana bir veya daha

fazla harf iceriyor ve sonra da bir say! ile devam ediyor... Bu farkhligin nedeni, ilk
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kodlarda "print i" ifadesini kullanmamiz. Bu durumun ciktilarimizi nasil dedistirdigine

dikkat edin. Bir de su 6rnede bakalim:

Burada sadece "TY76Z" ciktisini almamizin nedeni, match() metodunun karakter
dizilerinin en basina bakiyor olmasi. Ayni etkiyi search() metoduyla da elde etmek igin,

baslikta gecen """ (sapka) semboliinden yararlanacadiz:

Gorduguniz gibi, "~" (sapka) metakarakteri search() metodunun, karakter dizilerinin
sadece en basina bakmasini sadladi. O yluzden de bize sadece, "TY7" ciktisini verdi...

Hatirlarsaniz ayni kodu, sapkasiz olarak, su sekilde kullanmistik yukarda:

Orada su ciktiyr almistik:
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Gorduguniz gibi, sapka semboli olmadiginda search() metodu karakter dizisinin basina
bakmakla yetinmiyor, ayni zamanda karakter dizisinin tamamini tariyor. Biz yukaridaki
koda bir "~" semboll ekleyerek, metodumuzun sadece karakter dizisinin en basina
bakmasini istedik. O da emrimize sadakatle uydu... Burada dikkatimizi cekmesi gereken
baska bir nokta da search() metodundaki giktinin kirpilmis olmasi... Dikkat ettiyseniz,
search() metodu bize 6denin tamamini vermedi. Ogelerin yalnizca "[A-Z]+[0-9]"
kalibina uyan kisimlarini kesip atti 6nimize. Clnki{ biz ona tersini sdylemedik. Eger

ogelerin tamamini istiyorsak bunu agik agik belirtmemiz gerekir:

foriin a:
nesne = re.search("[A-Z]+[0-9].*",i)
if nesne:
print nesne.group()
BH56
TY76Z
Y7UZ
AY54

Veya metodumuzun karakter dizisinin sadece en basina bakmasini istersek:

foriin a:
nesne = re.search("~[A-Z]+[0-9].*",i)
if nesne:
print nesne.group()
TY76Z

Bu kodlarda dizenli ifade kalibinin sonuna ".*" sembolini ekledigimize dikkat edin.
Boylelikle metodumuzun sonu herhangi bir sekilde biten 6deleri bize vermesini

sagladik...

Basta da soyledigimiz gibi, "~" metakarakterinin, karakter dizilerinin en basina demir

atmak disinda baska bir gérevi daha vardir: "Hari¢" anlamina gelmek... Bu goérevini

176



sadece "[]" metakarakterinin iginde kullanildigi zaman yerine getirir. Bunu bir érnekle
gorelim. Yukaridaki listemiz Uzerinde Oyle bir slizgeg uygulayalim ki, "1agAY54" 6gesi
giktilarimiz arasinda goériinmesin... Bu 6deyi avlayabilmek igin kullanmamiz gereken
duzenli ifade sdyle olacaktir:
"[0-9A-Z][Na-z]+"
foriin a:

nesne = re.match("[0-9A-Z][~a-z]+",i)

if nesne:

print nesne.group()

Burada su olgitlere sahip bir 6ge ariyoruz:

1. Aradigimiz 6ge bir sayi veya biyuk harf ile baglamal

2. En bastaki sayl veya biyiik harften sonra kiigiik harf GELMEMELI (Bu oélguta "A"
isareti saglyor)

3. Ustelik bu "kiiclik harf gelmeme durumu" bir veya daha fazla sayida tekrar
etmeli... Yani bastaki sayl veya bilylk harften sonra kag tane olursa olsun asla
kiclk harf gelmemeli (Bu o6lgitt de "+" isareti sagliyor")

Bu olgitlere uymayan tek 6de "1agAY54" olacaktir. Dolayisiyla bu 0de ciktida

goérinmeyecek...

Burada, "A" isaretinin nasil kullanildidina ve klglk harfleri nasil disarida biraktigina
dikkat edin. Unutmayalim! bu "A" isaretinin "hari¢" anlami sadece "[]" metakarakterinin

icinde kullanildigi zaman gegerlidir.

"$" (Dolar)

Bir ©onceki bolimde "A" isaretinin, karakter dizilerinin en basina demir attigini
sOylemistik. Yani bu sembol arama/eslestirme isleminin karakter dizisinin en basindan
baslamasini sagliyordu. Bu sembol bir bakima karakter dizilerinin nasil baslayacagini
belirliyordu. Iste simdi gérecedimiz "dolar isareti" de ($) karakter dizilerinin nasil

bitecegini belirliyor. Bu soyut agiklamalari somut bir érnekle baglayalim:
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Gordigunltz gibi, elimizde on 06delik bir liste var. Diyelim ki biz bu listeden, "at"

hecesiyle biten kelimeleri ayiklamak istiyoruz...

Burada "$" metakarakteri sayesinde aradigimiz karakter dizisinin nasil bitmesi
gerektigini belirleyebildik. EGer biz "at" ile baslayan butin 6deleri ayiklamak isteseydik

ne yapmamiz gerektigini biliyorsunuz:

Gordiglunlz gibi, "A" isareti bir karakter dizisinin nasil baslayacadini belirlerken, "$"
isareti ayni karakter dizisinin nasil bitecedini belirliyor. Hatta istersek bu

metakarakterleri birlikte de kullanabiliriz.
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Sonug tam da bekledigimiz gibi oldu. Verdigimiz dizenli ifade kalibi ile "at" ile baglayan

ve ayni sekilde biten karakter dizilerini ayikladik. Bu da bize "at" giktisini verdi.

"\" (Ters Bolu)

Bu isaret bildigimiz "kagis dizisi"dir... Peki burada ne isi var? Simdiye kadar
o6grendigimiz konulardan gordiiginiz gibi, Python'daki dizenli ifadeler agisindan 6zel
anlam tasiyan bir takim semboller/metakarakterler var. Bunlar kendileriyle
tasidiklan 6zel anlam vylGzinden bu sembolleri ayiklamak hemencecik mimkin
olmayacaktir. Yani mesela biz "$" sembollini arniyor olsak, bunu Python'a nasll
anlatacagiz? Clnkl bu semboli yazdigimiz zaman Python bunu farkli algiliyor. Lafi

dolandirmadan hemen bir 6rnek verelim:

Diyelim ki elimizde sdyle bir liste var:

Iiste = ["10$", "25€", "20$", llloTLII, II25£II]

Amacimiz bu listedeki dolarli dederleri ayiklamaksa ne yapacadiz? Sunu deneyelim

once:

for i in liste:
if re.match("[0-9]+$",i):
print i

Python "$" isaretinin 6zel anlamindan dolayi, bizim sayiyla biten bir karakter dizisi
aradigimizi  zannedecek, dolayisiyla da herhangi bir ¢ikti vermeyecektir. Clnki
listemizde sayiyla biten bir karakter dizisi yok... Peki biz ne yapacagiz? iste bu noktada

"\" metakarakteri devreye girecek... Hemen bakalim:
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Gordugunaz gibi, "\" sembollint kullanarak "$" isaretinin 6zel anlamindan kactik... Bu
metakarakteri de kisaca anlattiimiza gére yeni bir metakarakterle yolumuza devam

edebiliriz...

"1" (Dik Cizgi)

Bu metakarakter, birden fazla diizenli ifade kalibini birlikte eslestirmemizi saglar. Bu ne

demek? Hemen gorelim:

Gorduguniz gibi "|" metakarakterini kullanarak basta ve sonda "at" hecesini iceren
kelimeleri ayikladik. Ayni sekilde, mesela, renkleri igeren bir listeden belli renkleri de

ayiklayabiliriz bu metakarakter yardimiyla...
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Sirada son metakarakterimiz olan "()" var...

"( )" (Parantez)

Bu metakarakter yardimiyla dizenli ifade kaliplari gruplanir. Bu metakarakter bizim bir
karakter dizisinin istedigimiz kisimlarini ayiklamamizda ¢ok biyuk kolaylklar

saglayacak.

15.Eslesme Nesnelerinin Metotlari

group() metodu

Bu bdlimde dogrudan dlizenli ifadelerin degil, ama dizenli ifadeler kullanilarak Uretilen
eslesme nesnelerinin bir metodu olan group() metodundan bahsedecegiz. Esasinda biz
bu metodu 6nceki bélimlerde de kullanmistik. Ama burada bu metoda biraz daha

ayrintili olarak bakacagdiz.

Daha Onceki bolimlerden hatirlayacaginiz gibi, bu metot dlizenli ifadeleri kullanarak
eslestirdigimiz karakter dizilerini gérme imkani sagliyordu. Bu bdélimde bu metodu "()"
metakarakteri yardimiyla daha verimli bir sekilde kullanacadiz. Isterseniz ilk olarak

soyle basit bir 6rnek verelim:

a = "python bir programlama dilidir"

nesne = re.search("(python) (bir) (programlama) (dilidir)",a)
print nesne.group()
python bir programlama dilidir

Burada dlzenli ifade kalibimizi nasil grupladigimiza dikkat edin. "print nesne.group()"
komutunu verdigimizde eslesen karakter dizileri ekrana dokildi. Simdi bu

grupladigimiz bolimlere tek tek eriselim:

print nesne.group(0)
python bir programlama dilidir
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Gorduguniz gibi, "0" indeksi eslesen karakter dizisinin tamamini veriyor. Bir de suna

bakalim:

print nesne.group(1)
python

Burada 1 numarali grubun 6desi olan "python"u aldik. Gerisinin nasil olacagini tahmin
edebilirsiniz:
print nesne.group(2)

bir
print nesne.group(3)

programlama

print nesne.group(4)

dilidir

Bu metodun bize ilerde ne blylk kolaylklar sadlayacagini az ¢ok tahmin

ediyorsunuzdur. Isterseniz kullanabilecedimiz metotlar tekrar listeleyelim.

dir(nesne)

['__copy_ ', ' deepcopy_ ' 'end', 'expand', 'group', 'groupdict’, 'groups', 'span’,

'start']

Bu listede "group()" disinda bir de "groups()" adli bir metodun oldugunu goériiyoruz.

Simdi bunun ne is yaptigina bakalim:

groups() metodu

Bu metot, bize kullanabilecegimiz butin gruplari bir demet halinde sunar:

print nesne.groups()

(‘python’, 'bir', 'programlama’, 'dilidir")
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Simdi isterseniz bir 6nceki béliimde yaptigimiz 6rnede geri dénelim:

Bu kodlarda son satiri soyle dedistirelim:

Gorduguniz gibi suna benzer ciktilar elde ediyoruz:
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Demek ki "nesne.groups()" komutu bize "()" metakarakteri ile daha 6énceden gruplamis
oldugumuz 6geleri bir demet olarak veriyor. Biz de bu demetin 6Jelerine daha sonradan

rahatlikla erisebiliyoruz...

Boylece eslestirme nesnelerinin en sik kullanilan iki metodunu gérmiis olduk. Bunlari
daha sonraki 6rneklerimizde de bol bol kullanacagiz. O ylizden simdilik bu konuya ara

verelim.

16.0zel Diziler

Dizenli ifadeler icinde metakarakterler disinda, 6zel anlamlar tasiyan bazi bagka

ifadeler de vardir. Bu bélimde bu 6zel dizileri inceleyecegiz:

Bosluk karakterinin yerini tutan 6zel dizi: \s

Bu sembol, bir karakter dizisi icinde gecen bosluklari yakalamak icin kullanihr. Ornegin:

a = ["5 Ocak", "27Mart", "4 Ekim", "Nisan 3"]

foriin a:
nesne = re.search("[0-9]\s[A-Za-z]+",i)
if nesne:

print nesne.group()

5 Ocak
4 Ekim

Yukaridaki 6rnekte, bir sayi ile baslayan, ardindan bir adet bosluk karakteri iceren,
sonra da bir blytk veya klguk harfle devam eden karakter dizilerini ayikladik. Burada

bosluk karakterini "\s" simgesi ile gosterdigimize dikkat edin.

Ondalik sayilarin yerini tutan 6zel dizi: \d

Buraya kadar olan orneklerde bu islevi yerine getirmek icin "[0-9]" ifadesinden
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yararlaniyorduk. Simdi artik ayni islevi daha kisa yoldan, "\d" dizisi ile yerine
getirebiliriz. Isterseniz yine yukaridaki érnekten gidelim:
a = ["5 Ocak", "27Mart", "4 Ekim", "Nisan 3"]
foriin a:
nesne = re.search("\d\s[A-Za-z]+",i)

if nesne:

print nesne.group()

5 Ocak
4 Ekim

Burada, "[0-9]" yerine "\d" yerlestirerek daha kisa yoldan sonuca vardik.

Alfanumerik karakterlerin yerini tutan 6zel dizi: \w

Bu sembol, bir karakter dizisi icinde gegen alfanimerik karakterleri ve buna ek olarak
"_" karakterini bulmak igin kullanilir. Su 6rnege bakalim:

a = "abc123_$%+"
print re.search("\w*",a).group()

abcl123

"\w" 6zel dizisinin hangi karakterleri esledigine dikkat edin. Bu 6zel dizi su ifadeyle ayni

anlama gelir: "[A-Za-z0-9_]"

Duzenli ifadeler igindeki 6zel diziler genel olarak bunlardan ibarettir. Ama bir de

bunlarin biyuk harfli versiyonlari vardir ki, dnemli olduklari igin onlari da inceleyecegiz:

Gorduguniz gibi;
1. "\s" 6zel dizisi bosluk karakterlerini avliyor

2. "\d" 6zel dizisi ondalik sayilari avliyor

3. "\w" Ozel dizisi alfanimerik karakterleri ve "_" karakterini avliyor
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Dedik ki, bir de bunlarin bliyiik harfli versiyonlar vardir. Iste bu biyik harfli versiyonlar
da yukaridaki dizilerin yaptigi isin tam tersini yapar. Yani:

"\S" 6zel dizisi bosluk olmayan karakterleri avlar
2. "\D" o6zel dizisi ondallk sayi olmayan karakterleri avlar. Yani "[~0-9]" ile
esdegerdir.

3. "\W" 6zel dizisi alfanimerik olmayan karakterleri ve olmayan karakterleri avlar.

Yani "[MA-Z-a-z_]" ile esdederdir.

"\D" ve "\W" dizilerinin yeterince anlasilir oldugunu zannediyorum. Burada sanirim

sadece "\S" dizisi bir 6rnekle somutlastirilmay! hakediyor.

a = ["S Ocak", "27Mart", "4 Ekim", "Nisan 3"]

foriin a:
nesne = re.search("\d+\S\w+",i)
if nesne:

print nesne.group()

27Mart

Burada "\S" 0Ozel dizisinin listede belirtilen konumda bosluk icermeyen &6geyi nasil

bulduguna dikkat edin.

Simdi bu 6zel diziler igin genel bir 6rnek verip konuyu kapatalim...

Bilgisayarimizda su bilgileri igeren "adres.txt" adli bir dosya oldugunu varsayiyoruz:

melike: istinye 05331233445
gozde : levent 05322134344
berrin : dudullu05354445434
alev : sanayi 05425455555
baris : tahtakale 02124334444
okan : taksim 02124344332
taner : caddebostan 02163222122
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Amacimiz bu dosyada yer alan isim ve telefon numaralarini "isim > telefon numarasi"

seklinde almak:

# -*- coding: utf-8 -*-
import re
dosya = open("adres.txt")

for i in dosya.readlines():
nesne = re.search("(\w+)\s+:\s(\w+)\s+(\d+)",i)
if nesne:

print "%s > %s"%(nesne.group(1),nesne.group(3))

Burada formulimiz su sekilde: "Bir veya daha fazla karakter" + "bir veya daha fazla

bosluk" + "':" isareti" + "bir adet bosluk" + "bir veya daha fazla say!" dir.

17.Diizenli ifadelerin Derlenmesi

compile() metodu

En basta da sdyledigimiz gibi, dizenli ifadeler karakter dizilerine gore biraz daha yavas
calisirlar. Ancak dizenli ifadelerin isleyisini hizlandirmanin da baz yollar vardir. Bu
yollardan biri de compile() metodunu kullanmaktir. "compile" kelimesi Ingilizce'de
"derlemek" anlamina gelir. Iste biz de bu compile() metodu yardimiyla diizenli ifade
kaliplarimizi kullanmadan 6nce derleyerek daha hizli galismalarini saglayacagiz. Kiglik
boyutlu projelerde compile() metodu pek hissedilir bir fark yaratmasa da 6zellikle buyik

capli programlarda bu metodu kullanmak oldukga faydali olacaktir.
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Basit bir drnekle baslayalim:

liste = ["Python2.4","Python2.5","Python2.6","Python3.0","Java"]
derli = re.compile("[A-Za-z]+[0-9]\.[0-9]")
for i in liste:

nesne = derli.search(i)

if nesne:

print nesne.group()

Python2.4
Python2.5
Python2.6
Python3.0

Burada oncelikle diizenli ifade kalibimizi derledik. Derleme islemini nasil yaptigimiza
dikkat edin. Derlenecek dizenli ifade kalibini compile() metodunda parantez iginde
belirtiyoruz. Daha sonra search() metodunu kullanirken ise, "re.search()" demek
yerine, "derli.search()" seklinde bir ifade kullaniyoruz. Ayrica dikkat ederseniz
"derli.search()" kullaniminda parantez iginde sadece eslesecek karakter dizisini
kullandik (i). Eger derleme islemi yapmamis olsaydik, hem bu karakter dizisini, hem de
dizenli ifade kalibini yan yana kullanmamiz gerekecektir. Ama dizenli ifade kalibimizi
yukarida derleme islemi esnasinda belirttigimiz igin, bu kalbi ikinci kez yazmamiza
gerek kalmadi. Ayrica burada kullandigimiz dizenli ifade kalibina da dikkat edin. Nasil
bir sablon oturttugumuzu anlamaya calisin. Gordiigtiniz gibi, liste 6gelerinde bulunan
"." isaretini eslestirmek icin dizenli ifade kalbi iginde "\." ifadesini kullandik. CUnki

bildiginiz gibi, tek basina "." isaretinin Python agisindan 6zel bir anlami var. Dolayisiyla

bu 6zel anlamdan kagmak icin "\" isaretini de kullanmamiz gerekiyor.

#-*-coding:utf8-*-

import re

import urllib

f = urllib.urlopen("http://www.tcmb.gov.tr/kurlar/today.html")
derli = re.compile("ABD\sDOLARI\s+[0-9]\.[0-9]+")

nesne = derli.search(f.read())

print nesne.group()
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Burada kullandigimiz "\s" adli 6zel diziyi hatirliyorsunuz. Bu 6zel dizinin gorevi karakter
dizileri igindeki bosluklarin yerini tutmakti. Mesela bizim 6rnedgimizde "ABD" ve
"DOLARI" kelimeleri arasindaki boslugun yerini tutuyor. Ayrica yine "DOLARI" kelimesi
ile 1 dolarin TL karsiligi olan dederin arasindaki bosluklarin yerini de tutuyor. Yalniz
dikkat ederseniz "\s" ifadesi tek basina sadece bir adet boslugun yerini tutar. Biz onun
birden fazla boslugun yerini tutmasi icin yanina bir adet "+" metakarakteri yerlestirdik.

Ayrica burada da "." isaretinin yerini tutmasi igin "\." ifadesinden yararlandik.

compile() ile Derleme Secenekleri

Bir o6nceki bolimde compile() metodunun ne oldugunu, ne ise yaradigini ve nasll
kullanildigini  gérmustik. Bu bélimde ise "compile" (derleme) islemi sirasinda

kullanilabilecek segenekleri anlatacadiz.

re.IGNORECASE veya re.l

Bildiginiz gibi, Python'da buyik-kigclk harfler 6nemlidir. Yani eder "python" kelimesini
ariyorsaniz, alacaginiz ciktilar arasinda "Python" olmayacaktir. Cinkd "python" ve
"Python" birbirlerinden farkli iki karakter dizisidir. Iste re.IGNORECASE veya kisaca re.I
adli derleme secenekleri bize blylk-klgclk harfe dikkat etmeden arama yapma imkani

saglar. Hemen bir 6rnek verelim:

#-*-coding:utf8-*-

import re

metin = """Programlama dili, programcinin bir bilgisayara ne yapmasini istedigini
anlatmasinin standartlastiriimis bir yoludur. Programlama dilleri, programcinin
bilgisayara hangi veri Gzerinde islem yapacadini, verinin nasil depolanip iletilecedini,
hangi kosullarda hangi islemlerin yapilacagini tam olarak anlatmasini saglar.

Su ana kadar 2500’den fazla programlama dili yapilmistir. Bunlardan bazilari: Pascal,
Basic, C, C#, C++, Java, Cobol, Perl, Python, Ada, Fortran, Delphi,programlama
dilleridir."""

derli = re.compile("programlama",re.IGNORECASE)

print derli.findall(metin)

['Programlama’, 'Programlama’, 'programlama’, 'programlama']
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Not: Bu metin http://tr.wikipedia.org/wiki/Programlama dili adresinden

alinmistir.

Gordiigindz gibi, metinde gecen hem "programlama" kelimesini hem de "Programlama"
kelimesini ayiklayabildik. Bunu yapmamizi saglayan sey de re.IGNORECASE adli
derleme secenedi oldu. Eder bu secenedi kullanmasaydik, ciktida vyalnizca
"programlama" kelimesini gortrdik. Clnkl aradigimiz sey aslinda "programlama"
kelimesi idi. Biz istersek re.IGNORECASE vyerine kisaca re.l ifadesini de kullanabiliriz.

Ayni anlama gelecektir...

re.DOTALL veya re.S

Bildiginiz gibi, metakarakterler arasinda yer alan semboll herhangi bir karakterin
yerini tutuyordu. Bu metakarakter bitin karakterlerin yerini tutmak Gzere kullanilabilir.
Hatirlarsaniz, "." metakarakterini anlatirken, bu metakarakterin, yeni satir karakterinin
yerini tutmayacadini sdylemistik. Bunu bir 6rnek yardimiyla gorelim. Diyelim ki elimizde

soyle bir karakter dizisi var:

a = "Ben Python,\nMonty Python"

Bu karakter dizisi icinde "Python" kelimesini temel alarak bir arama yapmak istiyorsak
eder, kullanacagimiz su kod istedigimiz seyi yeterince yerine getiremeyecektir:

print re.search("Python.*",a).group()

Bu kod su ciktiyl verecektir:

Python,

Bunun sebebi, "." metakarakterinin "\n" (yeni satir) kagis dizisini dikkate almamasidir.
Bu ylizden bu kagis dizisinin dtesine gecgip orada arama yapmiyor. Ama simdi biz ona bu

yetenedi de kazandiracagiz:
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derle = re.compile("Python.*",re.DOTALL)
nesne = derle.search(a)
if nesne:

print nesne.group()

"re.DOTALL" secenedini sadece "re.S" seklinde de kisaltabilirsiniz...

re.UNICODE veya re.U

Bu derleme segenegi, Tirkge programlar yazmak isteyenlerin en gok ihtiyag duyacadi
segeneklerden biridir. Ne demek istedigimizi tam olarak anlatabilmek igin su dérnege bir

bakalim:

liste = ["gilek","fistik", "kebap"]

for i in liste:
nesne=re.search("\w*",i)
if nesne:

print nesne.group()

f
kebap

Burada alfanimerik karakterler iceren 6geleri ayiklamaya galistik. Normalde ciktimiz
"cilek fistik kebap" seklinde olmaliydi. Ama "gilek"teki "¢" ve "fistik"taki "I" harfleri

Tirkge'ye 6zgl harfler oldugu igin dizenli ifade motoru bu harfleri tanimadi.

Iste burada imdadimiza "re.UNICODE" secenedi yetisecek...

191



Once GNU/Linux kullanicilarinin bu segenedi nasil kullanabilecedine bir érnek verelim:

# -*- coding: utf-8 -*-
import re
import locale
locale.setlocale(locale.LC_ALL,"")
liste = ["gilek","fistik", "kebap"]
for i in liste:
liste[liste.index(i)] = unicode(i,"utf8")

derle = re.compile("\w*",re.UNICODE)
for i in liste:

nesne=derle.search(i)

if nesne:

print nesne.group()

Burada hangi islemleri yaptigimiza ¢ok dikkat edin. Yukaridaki kodlarda gegen "import
locale" ve ardindan gelen satir 6zellikle 6nemli. Daha sonra liste &gelerini nasil
"unicode" haline getirdigimize bakin. Liste 6gelerini unicode haline getirmezsek
alacagimiz cikti yine istedigimiz gibi olmayacaktir. Ayrica dizenli ifade kalibimizi

derlerken de, giktiyl diizgiin alabilmek igin "re.UNICODE" segenedini kullandik...

Simdi ayni seyi Windows kullanicilarinin nasil yapacadina bakalim:

#-*-coding:cpl1254-*-

import locale
locale.setlocale(locale.LC_ALL,"")
import re

liste = ["cilek","fistik","kebap"]

derle = re.compile("\w*",re.UNICODE)
for i in liste:

nesne = derle.search(i)

if nesne:

print nesne.group()
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Gordugundz gibi, GNU/Linux ve Windows'taki kodlar arasinda bazi ufak tefek farkliliklar
var. Bu farkliliklarin nedeni iki sistemde Tlrkce karakterleri géstermek igin takip edilen

yolun farkli olmasi...

18.Diizenli ifadelerle Metin/Karakter Dizisi Degistirme

Islemleri

sub() metodu

Simdiye kadar hep dizenli ifadeler yoluyla bir karakter dizisini nasil eslestirecegimizi
inceledik. Ama tabii ki dizenli ifadeler yalnizca bir karakter dizisi "bulmak"la ilgili
degildir. Bu arag ayni zamanda bir karakter dizisini "dedistirmeyi" de kapsar. Bu is icin
temel olarak iki metot kullanilir. Bunlardan ilki sub() metodudur. Bu bdélimde sub()

metodunu inceleyecegiz:

En basit sekliyle sub() metodunu su sekilde kullanabiliriz:

a = "Kirmizi baslikli kiz, kirmizi elma dolu sepetiyle anneannesinin evine gidiyormus!"
derle = re.compile("kirmizi",re.IGNORECASE|re.UNICODE)
print derle.sub("yesil",a)

Burada karakter dizimiz iginde gegen bitlin "kirmizi" kelimelerini "yesil" kelimesiyle
degistirdik. Bunu yaparken de "re.IGNORECASE" ve '"re.UNICODE" adh derleme
seceneklerinden yararlandik. Bu ikisini yan yana kullanirken "|" adlh metakarakterden

faydalandigimiza dikkat edin.

Elbette sub() metoduyla daha karmasik islemler yapilabilir. Bu noktada sodyle bir
hatirlatma yapalim. Bu sub() metodu karakter dizilerinin replace() metoduna g¢ok
benzer. Ama tabii ki sub() metodu hem kendi basina replace() metodundan ¢ok daha
glglidir, hem de beraber kullanilabilecek derleme secenekleri sayesinde replace()
metodundan cok daha esnektir. Ama tabii ki, eger yapmak istediginiz is replace()

metoduyla halledilebiliyorsa en dogru yol, replace() metodunu kullanmaktir...
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Simdi bu sub() metodunu kullanarak biraz daha karmasik bir islem vyapacadiz.

Asadidaki metne bakalim:

metin = """Karadeniz Ereglisi denince akla ilk olarak komiir ve demir-gelik gelir. Kokusu
ve tadiyla dinyaya nam salmis meshur Osmanli gilegi ise ismini verdigi festival glinleri
disinda pek hatirlanmaz. Oysa Cin' den Arnavutkdy'e oradan da Eredli'ye getirilen
krallarin meyvesi cilek, burada gecirdigi degisim sonucu tadina doyulmaz bir hal alir.
Eredli'nin havasindan mi suyundan mi bilinmez, kokusu, tadi bambaska bir hale
donlsitr ve meshur Osmanli gilegi unvanini hak eder. Bu nazik ve aromali cilekten

yapilan regel de likdr de bir baska olur.

Bu yil dokuzuncusu dizenlenen Uluslararasi Osmanli Ciledi Kultur Festivali'nde 36
liretici arasinda yetistirdigi cileklerle birinci olan Kocaali Kéyii'nden Giiner Ozdemir,
yilda bir ton riin aliyor. 60 yasindaki Ozdemir, gileklerinin sirrini yogun ilgiye ve icten
duydugu sevgiye bagliyor: "Erkekler bahcemize giremez. Koca ayaklariyla ezerler
Gileklerimizi"

Cilegi toplamanin zor oldugunu séyleyen Ayse Ozhan da ¢ocuklugundan bu yana cilek
bahcesinde galisiyor. Her sabah 04.00'te kalkan Ozhan, gileklerini 6zenle suluyor. Kasim

basinda ektigi gilek fideleri haziran basinda meyve veriyor.

Not:Bu metin http://www.radikal.com.tr/haber.php?haberno=40130 adresin-

den alinmigtir.

Gelin bu metin iginde gegen "gilek" kelimelerini "erik" kelimesi ile dedistirelim. Ama
bunu yaparken, metin iginde "gilek" kelimesinin "Cilek" seklinde de gectigine dikkat
edelim. Ayrica Tirkce kurallari geredgi bu "gilek" kelimesinin bazi yerlerde (nsiiz

yumusamasina ugrayarak "cileg-" sekline dénistigliini de unutmayalim.

Bu metin iginde gegen '"gilek" kelimelerini "erik"le dedistirmek igin birkag yol
kullanabilirsiniz. Birinci yolda, her degisiklik igin ayri bir dizenli ifade olusturulabilir.
Ancak bu yolun dezavantaji, metnin de birkag kez kopyalanmasini gerektirmesidir.
Cankda ilk dizenli ifade olusturulup buna gére metinde bir degisiklik yapildiktan sonra,
ilk degisiklikleri igeren metnin, farkli bir metin olarak kopyalanmasi gerekir (metin2

gibi...). Ardindan ikinci degisiklik yapilacagi zaman, bu dedisikligin metin2 Uzerinden
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yapllmasi gerekir. Ayni sekilde bu metin de, mesela, metin3 seklinde tekrar
kopyalanmalidir. Bundan sonraki yeni bir dedisiklik de bu metin3 U(zerinden
yapilacaktir... Bu durum bu sekilde uzar gider... Metni tekrar tekrar kopyalamak yerine,

duzenli ifadeleri kullanarak sdyle bir ¢6zim de Uretebiliriz:

#-*-coding:utf-8-*-
import locale
locale.setlocale(locale.LC_ALL,"")

import re

metin_uni=unicode(metin,"utf8")

derle = re.compile(u"gile[kg]",re.UNICODE |re.IGNORECASE)

def degistir(nesne):
a = {u"gileg":u"erig",u"Cileg":u"Erig",u"Cilek":u"Erik",u"gilek":u"erik"}
b = nesne.group().split()
foriin b:

return al[i]

print derle.sub(degistir,metin_uni)

Yukaridaki ¢6zim GNU/Linux kullanicilar igindir. Windows kullanicilari ayni kodu ufak
degisikliklerle soyle yazabilir:

#-*-coding:cpl1254-*-

import locale

locale.setlocale(locale.LC_ALL,"")

import re

derle = re.compile("cile[kg]",re.UNICODE|re.IGNORECASE)

def degistir(nesne):
a = {"gileg":"erig","Cileg":"Erig","Cilek":"Erik","cilek":"erik"}
b
foriin b:

nesne.group().split()

return a[i]

print derle.sub(degistir,metin)
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Gordugundz gibi, sub() metodu, argiiman olarak bir fonksiyon da alabiliyor... Yukaridaki

kodlar biraz karigik gériinmis olabilir. Tek tek aciklayalim:

Oncelikle su satira bakalim:

derle = re.compile("cile[kg]",re.UNICODE|re.IGNORECASE)

zn

Burada amacimiz, metin icinde gegen "cilek" ve "gileg" kelimelerini bulmak. Neden
"gile§g"? Cunku "gilek" kelimesi bir sesli harften 6nce geldiginde sonundaki "k" harfi
"g"ye donlslyor. Bu secenekli yapiyl, daha onceki bélimlerde gordigimuiz "[ 1" adh
metakarakter yardimiyla olusturduk. Dlzenli ifade kalibimizin hem biylk harfleri hem
de kiglk harfleri ayni anda bulmasi igin "re.IGNORECASE" secenedinden yararlandik.
Ayrica Tiarkge harfler UGzerinde islem yapacadimiz icin de "re.UNICODE" secenegini

kullanmay! unutmadik. Bu iki secenedi "|" adli metakarakterle birbirine bagladigimiza

dikkat edin...

Simdi de su satirlara bakalim:

def degistir(nesne):

a = {"cileg":"erig","Cileg":"Erig","Cilek":"Erik","cilek":"erik"}
b = nesne.group().split()
foriin b:

return al[i]

Burada, daha sonra sub() metodu iginde kullanacagimiz fonksiyonu yaziyoruz.
Fonksiyonu, "def degistir(nesne)" seklinde tanimladik. Burada "nesne" adli bir argliman
kullanmamizin nedeni, fonksiyon iginde group() metodunu kullanacak olmamiz. Bu
metodu fonksiyon icinde "nesne" adl arglimana baglayacadiz. Bu fonksiyon, daha sonra
yazacagimiz sub() metodu tarafindan cagrildiginda, yaptigimiz arama islemi sonucunda
ortaya c¢ikan "eslesme nesnesi" fonksiyona atanacaktir (eslesme nesnesinin ne demek
oldugunu ilk bélimlerden hatirliyorsunuz). Iste "nesne" adli bir argiiman kullanmamizin
nedeni de, eslesme nesnelerinin bir metodu olan group() metodunu fonksiyon iginde

kullanabilmek...
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Bir sonraki satirda bir adet sézlik goriyoruz:

a = {"cileg":"erig","Cileg":"Erig","Cilek": "Erik","gilek":"erik"}

Bu s6zIligl olusturmamizin nedeni, metin iginde gegen butin "gilek" kelimelerini tek bir
"erik" kelimesiyle degistiremeyecek olmamiz... Cinki{ "gilek" kelimesi metin iginde pek
gok farkli bigimde gegiyor. Basta da dedigimiz gibi, yukaridaki yol yerine metni birkag
kez kopyalayarak ve her defasinda bir degisiklik yaparak da sorunu coézebilirsiniz.
(Mesela once "gilek" kelimelerini bulup bunlar "erik" ile dedistirirsiniz. Daha sonra

zn

"cileg

zn

kelimelerini arayip bunlari "erig" ile degistirirsiniz, vb...) Ama metni tekrar tekrar
olusturmak pek performansh bir ydéntem olmayacaktir. Bizim simdi kullandigimiz
yontem metin kopyalama zorunlulugunu ortadan kaldiriyor. Bu sozlik icinde "gilek"
kelimesinin alacadi sekilleri sézllik iginde birer anahtar olarak, "erik" kelimesinin alacagdi
sekilleri ise birer "deder" olarak belirliyoruz. Bu arada GNU/Linux kullanicilarn Tirkge

karakterleri diazgln goriantlleyebilmek icin bu sozlikteki Odgeleri unicode olarak

belirliyor (u"erik" gibi...)

Sonraki satirda iki metot birden var:

b = nesne.group().split()

Burada, fonksiyonumuzun argimani olarak vazife géren eslesme nesnesine ait
metotlardan biri olan group() metodunu kullaniyoruz. Béylece ‘"derle =
re.compile("gile[kg]",re.UNICODE|re.IGNORECASE)" satiri yardimiyla metin iginde
buldugumuz bitin "gilek" ve gesnilerini aliyoruz. Karakter dizilerinin split() metodunu
kullanmamizin nedeni ise group() metodunun verdigi ciktiy1 liste haline getirip daha
kolay maniplile etmek. Burada "for i in b:print i" komutunu verirseniz group() metodu

yardimiyla ne buldugumuzu goérebilirsiniz:
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Bu ciktiyr gordikten sonra, kodlarda yapmaya calistigimiz sey daha anlamli gériinmeye

baslamis olmali... Simdi sonraki satira gegiyoruz:

Burada, group() metodu yardimiyla buldugumuz eslesmeler Gzerinde bir for déngulisu
olusturduk. Ardindan da "return a[i]" komutunu vererek "a" adh s6zlik iginde yer alan
Odeleri yazdiniyoruz. Bu arada, buradaki "i"nin yukarida verdigimiz group() ciktilarini
temsil ettigine dikkat edin. a[i] gibi bir komut verdigimizde aslinda sirasiyla su

komutlari vermis oluyoruz:
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SATEENT] a"

Bu komutlarin giktilari sirasiyla "erik", "erig", "erik", "Erig", "erik", "erik", "erik", "Erig",
"erik", "erik" olacaktir. Iste bu ‘"return" satin bir sonraki kod olan "print
derle.sub(degistir,metin)" ifadesinde etkinlik kazanacak. Bu son satirimiz sozlik
ogelerini tek tek metne uygulayacak ve mesela a["cilek"] komutu sayesinde metin
icinde "cilek" gordigl yerde "erik" kelimesini yapistiracak ve bdylece bize istedigimiz

sekilde degistirilmis bir metin verecektir...

Bu kodlarin biraz karisik gibi gériindigtina biliyorum, ama aslinda cok basit bir mantigi
var: group() metodu ile metin iginde aradigimiz kelimeleri ayikhyor. Ardindan da "a"
s0zIUgu icinde bunlan anahtar olarak kullanarak "cilek" ve gesitleri yerine "erik" ve

gesitlerini koyuyor...

Yukarida verdigimiz dizenli ifadeyi boyle ufak bir metinde kullanmak cok anlamh
olmayabilir. Ama cok blylk metinler Uzerinde gok gesitli ve karmasik degisiklikler

yapmak istediginizde bu kodlarin isinize yarayabilecegini goéreceksiniz.

subn() metodu

Bu metodu cok kisa bir sekilde anlatip gececediz. Clnkli bu metot sub() metoduyla
neredeyse tamamen aynidir. Tek farki, subn() metodunun bir metin iginde yapilan
degisiklik sayisini da gostermesidir. Yani bu metodu kullanarak, kullanicilariniza "toplam
su kadar sayida degisiklik yapilmistir" seklinde bir bilgi verebilirsiniz. Bu metot cikti
olarak iki 6geli bir demet verir. Birinci 6ge dedistirilen metin, ikinci 6ge ise yapilan
dedisiklik sayisidir. Yani kullaniciya degisiklik sayisini géstermek igin yapmaniz gereken
sey, bu demetin ikinci 6gesini almaktir. Mesela sub() metodunu anlatirken verdigimiz

kodlarin son satirini séyle dedistirebilirsiniz:

ab = derle.subn(degistir,metin_uni)
print "Toplam %s degisiklik yapilmistir."%ab[1]
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Nesne Tabanli Programlama - OOP (NTP)
a.)Giris

Bu yazimizda ¢ok énemli bir konuyu islemeye baglayacagiz: Python’da “Nesne Tabanli
Programlama” (Object Oriented Programming). Yabancilar bu ifadeyi “OOP” olarak

kisaltiyor. Biz de bunu Tlrkge’de NTP olarak kisaltalim.

Simdilik bu “Nesne Tabanli Programlama”nin ne oldugu ve tanimi bizi ilgilendirmiyor.
Biz simdilik isin teorisiyle pek ugrasmayip pratigine bakacadiz. NTP'nin pratikte nasil

isledigini anlarsak, teorisini arastirip 6grenmek de daha kolay olacaktir.

b.)Neden Nesne Tabanlhh Programlama?

Isterseniz 6nce kendimizi biraz yireklendirip cesaretlendirelim. Su soruyu soralim

kendimize: Nesne Tabanli Programlama'ya hig girmesem olmaz mi?

Bu soruyu cevaplandirmadan 6énce bakis acimizi sOyle belirleyelim. Daha dogrusu bu

soruyu iki farkli agidan inceleyelim: NTP'yi 6grenmek ve NTP'yi kullanmak...

Eger yukaridaki soruya, "NTP'yi kullanmak" penceresinden bakarsak, cevabimiz, "Evet,"
olacaktir. Yani, "Evet, NTP'yi kullanmak zorunda dedilsiniz". Bu bakimdan NTP'yle
ilgilenmek istemeyebilirsiniz, giinkdl Python baska baz dillerin aksine NTP'yi dayatmaz.
Iyi bir Python programcisi olmak icin NTP'yi kullanmasaniz da olur. NTP'yi kullanmadan

da gayet basarili programlar yazabilirsiniz. Bu bakimdan dnunlizde bir engel yok.

Ama eder yukaridaki soruya "NTP'yi 6grenmek" penceresinden bakarsak, cevabimiz,
"Hayir", olacaktir. Yani, "Hayir, NTP'yi 6grenmek zorundasiniz!". Bu bakimdan NTP'yle
ilgilenmeniz gerekir, ¢inkl siz NTP'yi kullanmasaniz da baskalari bunu kullaniyor.
Dolayisiyla, NTP'nin bitin erdemlerini bir kenara biraksak dahi, sirf baskalarinin yazdig

kodlari anlayabilmek igin bile olsa, elinizi NTP'yle kirletmeniz gerekecektir... Bir de sdyle
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dusinidn: Gerek internet Gzerinde olsun, gerekse basili yayinlarda olsun, Python'a iligkin
pek gok kaynakta kodlar bir noktadan sonra NTP yapisi iginde islenmektedir. Bu ylzden
Ozellikle baslangig seviyesini gegtikten sonra karsiniza gikacak olan kodlari anlayabilmek

icin bile NTP'ye bir asinaliginizin olmasi gerekir.

Dolayisiyla en basta sordugumuz soruya karsilik ben de size su soruyu sormak isterim:

"Daha nereye kadar kagacaksiniz bu NTP'den?"

Dikkat ederseniz, bildik anlamda NTP'nin faydalarindan, bize getirdigi kolaylklardan hig
bahsetmiyoruz. Zira su anda icinde bulundugumuz noktada bunlar bilmenin bize pek
faydasi dokunmayacaktir. Cinki daha NTP'nin ne oldudunu dahi bilmiyoruz ki cicili bicili
cimlelerle bize anlatilacak "faydalan" 6zimseyebilelim... NTP'yi 6grenmeye calisan
birine birkag sayfa boyunca "NTP soéyle iyidir, NTP bdyle hostur," demenin pek faydasi
olmayacaktir. CinklU boyle bir caba, konuyu anlatan Kisiyi ister istemez okurun heniz
bilmedigi kavramlan kullanarak bazi seyleri aciklamaya calismaya itecektir. Bu da
okurun zihninde birtakim fantastik cimlelerin ugusmasindan baska bir ise
yaramayacaktir. Dolayisiyla, NTP'nin faydalarini size burada bir ¢irpida saymak yerine,
6grenme sirecine birakiyoruz bu "6zimseme" isini... NTP'yi O6grendikten sonra, bu
programlama tekniginin Python deneyiminize ne tir bir katki saglayacadini, size ne gibi

bir fayda getirecegini kendi gbzlerinizle géreceksiniz.

En azindan biz bu noktada sunu rahatlikla sdyleyebiliriz: NTP'yi 6grendiginizde Python
Programlama'da bir anlamda "boyut atlamis" olacaksiniz. Sonunda 6zgiveniniz artacak,
orada burada Python'a iliskin okudugunuz seyler zihninizde daha anlaml izler

birakmaya baglayacaktir.
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c.)Siniflar

NTP'de en 6nemli kavram “siniflar”dir. Zaten NTP denince ilk akla gelen sey de
genellikle “siniflar” olmaktadir. Siniflar yapr olarak “fonksiyonlara” benzetilebilir.
Hatirlarsaniz, fonksiyonlar yardimiyla farkh dediskenleri ve veri tiplerini, tekrar
kullanilmak (izere bir yerde toplayabiliyorduk. Iste siniflar yardimiyla da farkli

fonksiyonlari, veri tiplerini, degiskenleri, metotlari gruplandirabiliyoruz.

Sinif Tanimlamak

Oncelikle bir sinifi nasil tanimlayacagimiza bakmamiz gerekiyor. Hemen, bir sinifi nasil

tanimlayacagimizi bir érnekle gérmeye galisalim:

Python’da bir sinif olusturmak igin su yapiyi kullaniyoruz:

class IlkSinif:

Boylece siniflari olusturmak igin ilk adimi atmis olduk. Burada dikkat etmemiz gereken

bazi noktalar var:

Hatirlarsaniz fonksiyonlari tanimlarken “def” parcacigindan yararlaniyorduk. Mesela:

def deneme():

Siniflar tanimlarken ise “class” pargacigindan faydalaniyoruz:

class IlkSinif:

Tipki fonksiyonlarda oldugu gibi, isim olarak herhangi bir kelimeyi segebiliriz. Mesela
yukaridaki fonksiyonda “deneme” adini segmistik. Yine yukarida gordigimuiz sinif
ornedinde de “IIkSinif” adini kullandik. Tabii isim belirlerken Tirkge karakter

kullanamiyoruz...
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Sinif adlarini belirlerken kullanacagimiz kelimenin biyuk harf veya kigik harf olmasi
onemli degdildir. Ama segilen kelimelerin ilk harflerini blylk yazmak adettendir. Mesela
"class Sinif" veya "class HerhangiBirKelime". Goérdiagilntz gibi sinif adi birden fazla
kelimeden olusuyorsa her kelimenin ilk harfi bliylk yaziliyor. Bu bir kural degildir, ama

her zaman adetlere uymak yerinde bir davranis olacaktir...

Son olarak, sinifimizi tanimladiktan sonra parantez isareti kullanmak zorunda
olmadigimiza dikkat edin. En azindan simdilik... Bu parantez meselesine tekrar

donecegiz.

Ilk adimi attigimiza gore ilerleyebiliriz:

class IIkSinif:
mesele = "Olmak ya da olmamak"

Bdylece eksiksiz bir sinif tanimlamis olduk. Aslinda tabii ki normalde siniflar bundan
biraz daha karmasiktir. Ancak yukarndaki 6érnek, gergek hayatta bu haliyle karsimiza
¢lkmayacak da olsa, hem yapi olarak kurallara uygun bir siniftir, hem de bize siniflara

iliskin pek gok énemli ipucu vermektedir. Sirasiyla bakalim:
Ilk satirda dogru bir sekilde sinifimizi tanimladik.
Ikinci satirda ise “mesele” adli bir dedisken olusturduk.

Bdylece ilk sinifimizi basariyla tanimlamis olduk.

Siniflari Calistirmak

Simdi glizel glizel yazdigimiz bu sinifi nasil galistiracagimiza bakalim:

Herhangi bir Python programini nasil galistinyorsak siniflari da dyle galistirabiliriz. Yani
pek cok farkl yéntem kullanabiliriz. Ornedin yazdigimiz sey araylzii olan bir Tkinter

programiysa "python programadi.py" komutuyla bunu calistirabilir, yazdigimiz arayizi
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gorebiliriz. Hatta gerekli ayarlamalari yaptiktan sonra programin simgesine gift
tiklayarak veya GNU/Linux sistemlerinde konsol ekraninda programin sadece adini
yazarak calistirabiliriz programimizi. Eger komut satirindan galisan bir uygulama
yazdiysak, yine "python programadi.py"” komutuyla programimizi calistirip konsol
Uzerinden ydnetebiliriz. Ancak bizim simdilik yazdi§imiz kodun bir arayiizii yok. Ustelik
bu sadece NTP'yi 6grenmek icin yazdigimiz, tam olmayan bir kod parcasindan ibaret.
Dolayisiyla sinifimizi tecriibe etmek igin biz simdilik dogrudan Python komut satiri

icinden calisacagiz.

Su halde herkes kendi platformuna uygun sekilde Python komut satirini baglatsin!
Python'u baslattiktan sonra bltlin platformlarda su komutu vererek bu kod pargasini

calistinlabilir duruma getirebiliriz:

from sinif import *

Burada sizin bu kodlari “sinif.py” adli bir dosyaya kaydettiginizi varsaydim. Dolayisiyla
bu sekilde dosyamizi bir modul olarak ige aktarabiliyoruz (import). Bu arada Python'un
bu moduli diazgin olarak ice aktarabilmesi icin komut satirini, bu modilin bulundudu
dizin icinde agmak gerekir. Python ige aktarilacak moddulleri ararken ilk olarak o anda

icinde bulunulan dizine bakacadi icin modulimizi rahatlkla bulabilecektir.

GNU/Linux kullanicilan komut satiriyla daha igli dish olduklan igin etkilesimli kabugu
modilin bulundugu dizinde nasil agacaklarini zaten biliyorlardir... Ama biz yine de

hizlica Gzerinden gecelim...(Modilin masalstiinde oldugunu varsayiyoruz):

ALT+F2 tuslarina basip acgillan pencereye "konsole" (KDE) veya "gnome-terminal"
(GNOME) vyaziyoruz. Ardindan konsol ekraninda "cd Desktop" komutunu vererek
masadstine erisiyoruz. Windows kullanicilarinin komut satirina daha az asina oldugunu

varsayarak biraz daha detayh anlatalim bu islemi...

Windows kullanicilar ise Python komut satirini modilin oldugu dizin iginde agmak igin

su vyolu izleyebilir (yine modilin masailstinde oldugunu varsayarsak...):
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Baslat > GCalistir yolunu takip edip acillan kutuya "cmd" vyaziyoruz (parantezler
olmadan). Komut ekrani karsimiza gelecek. Muhtemelen iginde bulundugunuz dizin
"C:\Documents and Settings\Iisminiz" olacaktir. Orada su komutu vererek masaiistiine
gegiyoruz:

cd Desktop

Simdi de su komutu vererek Python komut satirini baslatiyoruz:

C:/python25/python

Tabii kullandiginiz Python sirimindn 2.5 oldugunu varsaydim. Sizde sitrim farkliysa

komutu ona gore dedistirmelisiniz.

Eder herhangi bir hata yapmadiysaniz karsiniza suna benzer bir ekran gelmeli:
C:\Documents and Settings\Isminiz>c:/python25/Python

Python 2.5.1 (r251:54863, Apr 18 2007, 08:51:08) [MSC v.1310 32 bit (Intel)] on
win32

Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.

>>>

Simdi bu ekrandaki ">>>" satirlndan hemen sonra su komutu verebiliriz:

from sinif import *

Artik sinifimizi galistirmamizin 6énlinde hi¢ bir engel kalmadi sayilir. Bu noktada

yapmamiz gereken tek bir islem var: Ornekleme

Ornekleme (Instantiation)

Simdi sdyle bir sey yaziyoruz:

deneme = IIkSinif()

Boylece olusturdugumuz sinifi bir dediskene atadik. NTP kavramlariyla konusacak

olursak, “sinifimizi 6rneklemis olduk”.
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Peki bu "6rnekleme" denen sey de ne oluyor? Hemen bakalim:

Ingilizce’de “instantiation” olarak ifade edilen “6rnekleme” kavrami sayesinde sinifimizi
kullanirken belli bir kolaylik sadglamis oluyoruz. Goérdigliniz gibi, “6rnekleme”
(instantiation) aslinda sekil olarak yalnizca bir dedisken atama isleminden ibarettir.
Nasil daha o©Once gé6rdigimiz degiskenler uzun ifadeleri kisaca adlandirmamizi
sagliyorsa, burada da “6rnekleme” islemi hemen hemen ayni vazifeyi gortyor. Yani
boéylece ilk satirda tanimladidimiz sinifa daha kullanigh bir isim vermis oluyoruz.
Dedigimiz gibi, bu isleme “6rnekleme” (instantiation) adi veriliyor. Bu érneklemelerin
her birine ise “6rnek” (instance) deniyor. Yani, IIkSinif adl sinifa bir isim verme
islemine “6rnekleme” denirken, bu islem sonucu ortaya cikan degiskene de, “6rnek”
(instance) diyoruz. Buna gore, burada “deneme” adli degisken, “1IkSinif” adli sinifin bir
ornedidir ("deneme” is an instance of the class "IlkSinif”). Daha soyut bir ifadeyle,
Ornekleme islemi “Class” (sinif) nesnesini etkinlestirmeye yarar. Yani sinifin bitintnd

alir ve onu paketleyip, istedigimiz sekilde kullanabilecegimiz bir nesne haline getirir.

Soyle de diyebiliriz:

Biz bir sinif tanimliyoruz. Bu sinifin iginde birtakim degiskenler, fonksiyonlar, vb.
olacaktir. Hayli kaba bir benzetme olacak ama, biz bunlar bir internet sayfasinin

iceriine benzetebiliriz. Iste biz bu sinifi "érnekledigimiz" zaman, sinif icerigini bir

bakima erigilebilir hale getirmis oluyoruz. Tipki bir internet sayfasinin, "www....
seklinde gdsterilen adresi gibi... Mesela www.python.quotaless.com adresi igindeki
bitin bilgileri bir sinif olarak dustnlrsek, "www.python.quotaless.com" ifadesi bu

sinifin bir érnegdidir... Durum tam olarak bdyle olmasa bile, bu benzetme, "6rnekleme"

islemine iliskin en azindan zihnimizde bir kivilcim gakmasini saglayabilir.

Daha yerinde bir benzetme sdyle olabilir: "Insan"i biiyiik bir sinif olarak kabul edelim.
Iste "siz" (yani Ahmet, Mehmet, vb...) bu blyik sinifin bir érnegi, yani ete kemige

blrinmis hali oluyorsunuz... Buna gore "insan" sinifi insanin ne tir 6zellikleri olduguna
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dair tanimlar (fonksiyonlar, veriler) igeriyor. "Mehmet" 0rnedi (instance) ise bu

tanimlar, nitelikleri, 6zellikleri tasiyan bir "nesne" oluyor...

Cop Toplama (Garbage Collection)

Peki biz bir sinifi 6rneklemezsek ne olur? Eger bir sinifi 6rneklemezsek, o
orneklenmeyen sinif program tarafindan otomatik olarak "¢dp toplama" (garbage
collection) adi verilen bir slrece tabi tutulacaktir. Burada bu slrecin ayrnintilarina
girmeyecediz. Ama kisaca soOyle anlatabiliriz: Python'da (ve bir ¢ok programlama
dilinde) yazdigimiz programlar igindeki "ise yaramayan" veriler bellekten silinir. Boylece
etkili bir hafiza ydnetimi uygulanmis ve programlarin performansi artirilmis olur.

Mesela:

a=>5
a=a+6
print a

11

Burada "a" dediskeninin gosterdigi "5" verisi, daha sonra gelen "a = a + 6" ifadesi
nedeniyle bosa diismis, i1skartaya ¢ikmis oluyor. Yani "a = a + 6" ifadesi nedeniyle, "a"
dediskeni artik "5" verisini gdstermiyor. Dolayisiyla "5" verisi o anda bellekte bosu

bosuna yer kaplamis oluyor. Cinki "a = a + 6" ifadesi yuzinden, "5" verisine
gonderme yapan, onu goésteren, bu veriye bizim ulasmamizi saglayacak hig bir isaret
kalmamis oluyor ortada. Iste Python, bir veriye isaret eden hig bir referans kalmadigi
durumlarda, yani o veri artik ise yaramaz hale geldiginde, otomatik olarak "gop
toplama" islemini devreye sokar ve bu drnekte "5" verisini gdpe gdnderir. Yani artik o
veriyi bellekte tutmaktan vazgecer. Iste eder biz de yukarnda oldudu gibi siniflarimizi
"6rneklemezsek", bu siniflara hicbir yerde isaret edilmedigi, yani bu sinifi gésteren

hicbir "referans" olmadidi igin, sinifimiz olusturuldugu anda ¢op toplama islemine tabi

tutulacaktir. Dolayisiyla artik bellekte tutulmayacaktir.
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"Cop Toplama" islemini de kisaca anlattigimiza gore artik kaldigimiz yerden yolumuza

devam edebiliriz...

Bu arada dikkat ettiyseniz sinifimizi 6rneklerken parantez kullandik. Yani séyle yaptik:

deneme = IIkSinif()

Eder parantezleri kullanmazsak, yani "deneme = IIkSinif" gibi bir sey yazarsak,
yaptigimiz sey "6rnekleme" olmaz. Boyle yaparak sinifi sadece kopyalamis oluruz...

Bizim yapmak istedigimiz bu degil. O ylzden, "parantezlere dikkat!" diyoruz...

Artik su komut yardimiyla, sinif érnegimizin “niteliklerine” ulasabiliriz:

deneme.mesele

Olmak ya da olmamak

Niteliklere Dedinme (Attribute References)

Biraz énce “nitelik” diye bir seyden sdz ettik. Ingilizce’de “attribute” denen bu “nitelik”

kavrami, Python’daki nesnelerin dzelliklerine isaret eder.

Ornek:

class Toplama:
a=15
b =20
c=a+b

14

Ilk satirda “Toplama” adh bir sinif tanimladik. Bunu yapmak icin “class

parcacigindan yararlandik.

Sirasiyla; a, b ve c adll Gc¢ adet degisken olusturduk. c degiskeni a ve b

degiskenlerinin toplamidir.

Bu siniftaki a, b ve c dediskenleri ise, “Toplama” sinif 6érnedinin (6rnedi biraz sonra
tanimlayacadiz) birer niteligi oluyor. Bundan Onceki 6rnedgimizde ise "mesele" adl

dedisken, "deneme" adl sinif 6rnedinin bir niteligi idi...
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Bu sinifi yazip kaydettigimiz dosyamizin adinin *matematik.py” oldugunu varsayarsak;

from matematik import *

komutunu verdikten sonra sunu yaziyoruz:

sonuc = Toplama()

Bdylece “Toplama” adl sinifimizi “6érnekliyoruz”. Bu isleme “drnekleme” (instantiation)
adi veriyoruz. “sonuc” kelimesine ise Python'cada “6rnek” (instance) adi veriliyor. Yani

“sonuc”, “Toplama” sinifinin bir érnegidir, diyoruz...

Artik,

sonuc.a
sonuc.b
sonuc.c

bigiminde, "sonuc" érnegdinin niteliklerine tek tek erisebiliriz.

Peki, kodlari séyle calistirirsak:

import matematik

Eder modull bu sekilde ige aktarirsak (import), sinif érnedinin niteliklerine ulasmak igin

su yapiy! kullanmamiz gerekir:

matematik.sonuc.a
matematik.sonuc.b
matematik.sonuc.c

Yani her defasinda dosya adini (ya da baska bir ifadeyle “modilin adini”) da
belirtmemiz gerekir. Bu iki kullanim arasinda, o0zellikle sagladiklari glvenlik
avantajlari/dezavantajlari acisindan baska bazi temel farkliliklar da vardir, ama simdilik
konumuzu dagitmamak igin bunlara girmiyoruz... Ama temel olarak sunu bilmekte fayda
var: Genellikle tercih edilmesi gereken ydéntem "from modudl import *" yerine "import
modul" bigimini kullanmaktir. Eger "from modll import *" ydntemini kullanarak ige

aktardidiniz modul igindeki isimler (dediskenler, nitelikler), bu moduli kullanacaginiz
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dosya icinde de bulunuyorsa isim gakismalari ortaya gikabilir... Esasinda, "from moddl
import *" yapisini sadece ne yaptigimizi ¢ok iyi biliyorsak ve modille ilgili belgelerde
modulin bu sekilde ice aktarilmasi gerektigi bildiriliyorsa kullanmamiz yerinde olacaktir.
Mesela Tkinter ile programlama yaparken rahatlkla "from Tkinter import *" yapisini
kullanabiliriz, c¢inkl Tkinter bu kullanimda problem vyaratmayacak sekilde
tasarlanmistir. Yukarida bizim verdigimiz 6rnekte de "from modil import *" yapisini
rahatlikla kullaniyoruz, ginkd simdilik tek bir modul Uzerinde calisiyoruz. Dolayisiyla
isim cakismasl yaratacak baska bir modilimiz olmadigi icin "ne yaptigimizi

biliyoruz!"...

Yukarida anlattigimiz kod cgalistirma bicimleri tabii ki, bu kodlari komut ekranindan
calistirdiginizi varsaymaktadir. Eder siz bu kodlari IDLE ile galistirmak isterseniz, bunlari
hazirladiktan sonra F5 tusuna basmaniz, veya “Run > Run Module” yolunu takip
etmeniz yeterli olacaktir. F5’e bastiginizda veya “Run > Run Module” yolunu takip
ettiginizde IDLE sanki komut ekraninda “from matematik import *” komutunu

vermigsiniz gibi davranacaktir.

Veya GNU/Linux sistemlerinde sistem konsolunda

python -i sinif.py

komutunu vererek de bu kod parcalarini galistirilabilir duruma getirebiliriz. Bu komutu
verdigimizde "from sinif import *" komutu otomatik olarak verilip hemen ardindan
Python komut satir agilacaktir. Bu komut verildiginde ekranda goéreceginiz ">>>"

isaretinden, Python'un sizden hareket bekledigini anlayabilirsiniz...

Simdi isterseniz buraya kadar soylediklerimizi soyle bir toparlayallim. Bunu da

yukaridaki érnek Utzerinden yapalim:

class Toplama:

a=15
b =20
c=a+b
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"Toplama" adli bir sinif tanimhyoruz. Sinifimizin igine istedigimiz kod pargalarini ekliyo-
ruz. Biz burada Uc¢ adet degisken ekledik. Bu degiskenlerin her birine, “nitelik” adini
veriyoruz.

Bu kodlar kullanabilmek igin Python komut satirinda su komutu veriyoruz:

from matematik import *

Burada modul adinin (yani dosya adinin) matematik oldugunu varsaydik.

Simdi yapmamiz gereken sey, Toplama adh sinifi "érneklemek" (instantiation). Yani bir
nevi, sinifin kendisini bir dediskene atamak. Bu dediskene biz Python’cada “6rnek”
(instance) adini veriyoruz. Yani, “sonuc" adh degisken, “Toplama” adli sinifin bir

ornegdidir diyoruz (sonuc is an instance of Toplama)”

sonuc = Toplama()

Bu komutu verdikten sonra niteliklerimize erisebiliriz:
sonuc.a
sonuc.b
sonuc.c

Dikkat ederseniz, niteliklerimize erisirken “6rnek”ten (instance), yani “sonuc” adh

degiskenden yararlaniyoruz.

Simdi bir an bu sinifimzi 6érneklemedigimizi disinelim. Dolayisiyla bu sinifi soyle
kullanmamiz gerekecek:

Toplama().a

Toplama().b

Toplama().c

Ama daha 6nce de anlattigimiz gibi, siz "Toplama().a" der demez sinif galistirilacak ve

calistirildiktan hemen sonra ortada bu sinifa isaret eden herhangi bir referans kalmadigi
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icin Python tarafindan "ise yaramaz" olarak algilanan sinifimiz ¢ép toplama iglemine tabi
tutularak derhal bellegi terketmesi saglanacaktir. Bu ylizden bunu her galistirdiginizda

yeniden bellege ylklemis olacaksiniz sinifi. Bu da bir hayli verimsiz bir galisma seklidir.

Bdylelikle zor kismi geride birakmis olduk. Artik 6ntiimize bakabiliriz. Zira en temel bazi
kavramlar gézden gegirdigimiz ve temelimizi olusturdugumuz igin, daha karisik seyleri

anlamak kolaylasacaktir.
init

Eder daha 6nce etrafta siniflari igeren kodlar gérmisseniz, bu __init__ fonksiyonuna en

azindan bir g6z asinahdiniz vardir. Genellikle su sekilde kullanildigini goririz bunun:

def __init__ (self):

Biz simdilik bu yapidaki __init__ kismiyla ilgilenecegiz. “self”in ne oldugunu simdilik bir
kenara birakip, onu oldugu gibi kabul edelim. Ise hemen bir 6rnekle baslayalim.
Isterseniz kendimizce ufacik bir oyun tasarlayahm:

#!1/usr/bin/env python
#-*- coding:utf8 -*-

class Oyun:
def __init__ (self):
enerji = 50
para = 100
fabrika = 4
isci = 10

print "enerji:", enerji
print "para:", para
print "fabrika:", fabrika
print "isgi:", isci
macera = Oyun()
Gayet guzel. Dikkat ederseniz "O0rnekleme" (instantiation) islemini dogrudan dosya

icinde hallettik. Komut satirina birakmadik bu isi.

Simdi bu kodlar galistiracagiz. Bir kag segenegimiz var:
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Uzerinde calistidimiz platforma gére Python komut satirini, yani etkilesimli kabugu

aclyoruz. Orada su komutu veriyoruz:

from deneme import *

Burada dosya adinin "deneme.py" oldugunu varsaydik. Eger érnekleme islemini dosya
icinden halletmemis olsaydik, "from deneme import *" komutunu vermeden &nce

"macera = Oyun()" satiri yardimiyla ilk olarak sinifimizi érneklendirmemiz gerekecekti.

GNU/Linux sistemlerinde baska bir segenek olarak, ALT+F2 tuslarina basiyoruz ve
acilan pencerede "konsole" (KDE) veya "gnome-terminal" (GNOME) yazip enter'e

bastiktan sonra agtigimiz komut satirinda su komutu veriyoruz:

python -i deneme.py

Eger Windows'ta IDLE (izerinde calisiyorsak, F5 tusuna basarak veya "Run>Run

Module" yolunu takip ederek kodlarimizi galistiriyoruz.

Bu kodlarn yukaridaki segeneklerden herhangi biriyle cgalistirdigimizda, __init__
fonksiyonu iginde tanimlanmis olan bitlin degiskenlerin, yani “niteliklerin”, ilk galisma
esnasinda ekrana yazdinldigini goriiyoruz. Iste bu niteliklerin baslangic degderi olarak
belirlenebilmesi hep __init__ fonksiyonu sayesinde olmaktadir. Dolayisiyla séyle bir sey

diyebiliriz:

Python’da bir programin ilk kez calistirildigi anda islemesini istedigimiz seyleri bu
__init__ fonksiyonu igine yaziyoruz. Mesela yukaridaki ufak oyun galismasinda, oyuna
baslandigi anda bir oyuncunun sahip olacagi oOzellikleri __init__ fonksiyonu iginde

tanimladik. Buna gére bu oyunda bir oyuncu oyuna basladiginda;

enerjisi 50,

parasi 100

fabrika sayisi 4,

isGi sayisl ise 10 olacaktir.
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Yalniz hemen uyaralim: Yukaridaki érnek aslinda pek de dizgun sayilmaz. Cok dnemli
eksiklikleri var bu kodun. Ama simdi konumuz bu degil... Olayin i¢ yizinU
kavrayabilmek icin d&yle bir 6rnek vermemiz gerekiyordu. Bunu biraz sonra

aciklayacagiz. Biz okumaya devam edelim...

Bir de Tkinter ile bir 6rnek yapalim. Zira sinifli yapilarin en gok ve en verimli kullanildigi

yer arayliz programlama calismalaridir:
from Tkinter import *
class Arayuz:
def __init__(self):
pencere = Tk()
dugme = Button(text="tamam")
dugme.pack()
uygulama = Arayuz()
Bu kodlar da yukarida saydigimiz yontemlerden herhangi biri ile galistiriyoruz. Tabii ki
bu kod da eksiksiz dedildir. Ancak simdilik amacimiza hizmet edebilmesi igin kodlarimizi
bu sekilde yazmamiz gerekiyordu. Ama goérecediniz gibi yine de galisiyor bu kodlar...
Dikkat ederseniz burada da 6rnekleme islemini dosya iginden hallettik. Eger érnekleme

satirini dosya igine yazmazsak, Tkinter penceresinin agilmasi igin komut satirinda

"uygulama = Arayuz()" gibi bir satir yazmamiz gerekir.

Buradaki __init__ fonksiyonu sayesinde “Arayuz” adli sinif her cagrildiginda bir adet
Tkinter penceresi ve bunun iginde bir adet diigme otomatik olarak olusacaktir. Zaten bu
__init__ fonksiyonuna da Ingilizce’de cogu zaman “constructor” (olusturan, insa eden,
meydana getiren) adi verilir. Gergi __init__ fonksiyonuna "constructor" demek pek
dogru bir ifade sayilmaz, ama biz bunu simdi bir kenara birakalim. Sadece aklimizda
olsun, __init__ fonksiyonu gercek anlamda bir "constructor" degdildir, ama ona cok

benzer...

Soyle bir yanhs anlasilma olmamasina dikkat edin:

A\Y

__init__" fonksiyonunun, “varsayilan degerleri belirleme”, yani “insa etme” o6zelligi

konumundan kaynaklanmiyor. Yani bu __init__ fonksiyonu, islevini sirf ilk sirada yer
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aldigi icin yerine getirmiyor. Bunu test etmek icin, isterseniz yukaridaki kodlari

__init__" fonksiyonunun adini dedistirerek calistirmayi deneyin. Ayni islevi elde

edemezsiniz... Mesela __init__ yerine __simit__ deyin. Calismaz...

__init__ konusuna biraz olsun 1sik tuttugumuza goére artik en 6nemli bilesenlerden

ikincisine gelebiliriz

self

Bu kuglcuk kelime Python’da siniflarin en can alici noktasini olusturur. Esasinda gok
basit bir islevi olsa da, bu islevi kavrayamazsak neredeyse bitin bir sinif konusunu
kavramak imkansiz hale gelecektir. Self'i anlamaya dogru ilk adimi atmak igin yukarida

kullandigimiz kodlardan faydalanarak bir érnek yapmaya galisalim. Kodumuz sdyleydi:

class Oyun:
def __init__ (self):
enerji = 50
para = 100
fabrika = 4
isci = 10

print "enerji:", enerji

print "para:", para

print "fabrika:", fabrika

print "isgi:", isci
macera = Oyun()
Diyelim ki biz burada “enerji, para, fabrika, isci” degiskenlerini ayr bir fonksiyon iginde
kullanmak istiyoruz. Yani mesela “gdster” adli ayri bir fonksiyonumuz olsun ve biz bu
degiskenleri ekrana yazdirmak istedigimizde bu “goster” fonksiyonundan yararlanalim.

Kodlarin su anki halinde oldugu gibi, bu kodlar tanimlansin, ama dogrudan ekrana

doéklilmesin. Soyle bir sey yazmayi deneyelim. Bakalim sonug ne olacak?

class Oyun:
def __init__(self):
enerji = 50
para = 100
fabrika = 4
isci = 10

def goster():
print "enerji:", enerji
print "para:", para
print "fabrika:", fabrika
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Oncelikle bu kodlarin sahip oldugu “niteliklere” bir bakalim:

Burada “0rnedimiz” (instance) “macera” adli dedisken. Dolayisiyla bu niteliklere su

sekilde ulasabiliriz:

Hemen deneyelim. Ama o da ne? Mesela “macera.goster()” dedigimizde soyle bir hata

aliyoruz:

Belli ki bir hata var kodlarimizda. goster() fonksiyonuna bir “self” ekleyerek tekrar

deneyelim. Belki dizelir...

Tekrar deniyoruz:

Olmadi... Bu sefer de soyle bir hata aldik:
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Traceback (most recent call last):

File "<pyshell0>", line 1, in <module>
macera.goster()

File "XXXXXXXXXXXXXXXXXXX", line 9, in goster
print "enerji:", enerji

NameError: global name 'enerji' is not defined

Sorunun ne oldugu az cok ortaya cikti. Hatirlarsaniz buna benzer hata mesajlarini
Fonksiyon tanimlarken “global” dediskeni yazmadi§imiz zamanlarda da aliyorduk... Iste
“self” burada devreye giriyor. Yani bir bakima, fonksiyonlardaki “global” ifadesinin yerini

tutuyor. Daha dodru bir ifadeyle, burada "macera" adli sinif drnegini temsil ediyor. Artik

kodlarimizi dizeltebiliriz:

class Oyun:
def __init__ (self):
self.enerji = 50
self.para = 100
self.fabrika = 4
self.isci = 10
def goster(self):
print "enerji:", self.enerji
print "para:", self.para
print "fabrika:", self.fabrika
print "isci:", self.isci
macera = Oyun()

Gordugunlz gibi, kodlar icinde yazdigimiz degiskenlerin, fonksiyon disindan da
cagrilabilmesi icin, yani bir bakima "global" bir nitelik kazanmasi icin “self” olarak
tanimlanmalari gerekiyor. Yani mesela, “enerji” yerine “self.enerji” diyerek, bu “enerji”
adh degdiskenin yalnizca igcinde bulundugu fonksiyonda degdil, o fonksiyonun disinda da
kullanilabilmesini sadliyoruz. lyice somutlastirmak gerekirse, “__init__” fonksiyonu
icinde tanimladigimiz “enerji” adli degisken, bu haliyle “goster” adli fonksiyonun icinde
kullanilamaz. Daha da o6nemlisi bu kodlari bu haliyle tam olarak cgalistiramayiz da.
Mesela su temel komutlari isletemeyiz:

macera.enerji

macera.para

macera.isci
macera.fabrika

Eder biz “enerji” adli degiskeni “goster” fonksiyonu iginde kullanmak istersek degiskeni

sadece “enerji” degil, “self.enerji” olarak tanimlamamiz gerekir. Ayrica bunu “goster”
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adh fonksiyon iginde kullanirken de sadece “enerji” olarak degil, “self.enerji” olarak
yazmamiz gerekir. Ustelik mesela "enerji" adli dediskeni herhangi bir yerden cadirmak

istedigimiz zaman da bunu dnceden "self" olarak tanimlamis olmamiz gerekir.

Simdi tekrar deneyelim:

macera.goster
enerji: 50
para: 100
fabrika: 4
isci: 10
macera.enerji
50
macera.para
100

macera.fabrika

4
macera.isci

10

Sinifin niteliklerine tek tek nasil erisebildigimizi gériyorsunuz... Bu arada, isterseniz
"self"i, "macera" ornedinin yerini tutan bir kelime olarak da kurabilirsiniz zihninizde.
Yani kodlari galistirirken "macera.enerji" diyebilmek igin, en basta bunu "self.enerji"

olarak tanimlamamiz gerekiyor... Bu distinme tarzi isimizi biraz daha kolaylastirabilir.

Bir de Tkinter’'li drnegimize bakalim:

from Tkinter import *
class Arayuz:
def __init__ (self):
pencere = Tk()
dugme = Button(text="tamam")
dugme.pack()
uygulama = Arayuz()

Burada tanimladigimiz diigmenin bir is yapmasini saglayalim. Mesela digmeye basilinca

komut ekraninda bir yazi ciksin. Once sdyle deneyelim:
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from Tkinter import *
class Arayuz:
def __init__ (self):
pencere = Tk()
dugme = Button(text="tamam",command=yaz)
dugme.pack()
def yaz():
print "Hadi eyvallah!"
uygulama = Arayuz()

Tabii ki bu kodlar galistirdigimizda soyle bir hata mesaji alinz:

Traceback (most recent call last):

File "XXXXXXXXXXXXXXXXXXXX", line 13, in <module>
uygulama = Arayuz()

File "XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX", line 7, in __init___
dugme = Button(text="tamam",command=yaz)
NameError: global hame 'yaz' is not defined

Bunun sebebini bir onceki oOrnekte 6grenmistik. Kodlarimizi su sekilde yazmamiz

gerekiyor:

from Tkinter import *
class Arayuz:
def __init__ (self):
pencere = Tk()
dugme = Button(text="tamam",command=self.yaz)
dugme.pack()
def yaz(self):
print "Hadi eyvallah!"
uygulama = Arayuz()

Gorduguniz gibi, eger programin farkh noktalarinda kullanacagimiz degiskenler veya
fonksiyonlar varsa, bunlarn “self” 6neki ile birlikte tanimliyoruz. “def self.yaz"” seklinde
bir fonksiyon tanimlama yontemi olmadigina goére bu islemi “def yaz(self)” seklinde
yapmamiz gerekiyor. Bu son 6rnek aslinda yine de tam anlamiyla kusursuz bir drnek
dedildir. Ama simdilik elimizden bu kadari geliyor. Daha ¢ok bilgimiz oldugunda bu

kodlari daha diizgin yazmay! da 6grenecediz.

Bu iki érnek icinde, “self”lerle oynayarak olayin i¢ ylzini kavramaya calisin. Mesela
yaz() fonksiyonundaki self parametresini silince ne tir bir hata mesaji aliyorsunuz,
“command=self.yaz” igindeki “self” ifadesini silince ne tir bir hata mesaji aliyorsunuz?

Bunlari iyice inceleyip, “self”in nerede ne ise yaradigini kavramaya calisin.
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Bu noktada ktiglik bir sir verelim. Siz bu kelimeyi bitin sinifli kodlamalarda bu sekilde
goériyor olsaniz da aslinda illa ki “self” kelimesini kullanacaksiniz diye bir kaide yoktur.
Self yerine baska kelimeler de kullanabilirsiniz. Mesela yukaridaki ornedi soyle de
yazabilirsiniz:
from Tkinter import *
class Arayuz:
def __init__ (armut):
pencere = Tk()
dugme = Button(text="tamam",command=armut.yaz)
dugme.pack()
def yaz(armut):

print "Hadi eyvallah!"
uygulama = Arayuz()

Ama siz bdyle yapmayin. “self” kelimesinin kullanimi o kadar yayginlasmis ve
yerlesmistir ki, sizin bunu kendi kodlarinizda dahi olsa degistirmeye kalkmaniz pek hos
karsilanmayacaktir. Ayrica sizin kodlarinizi okuyan baskalari, ne yapmaya calistiginizi
anlamakta bir an da olsa tereddit edecektir. Hatta birkag yil sonra dénip siz dahi ayni
kodlara baktiginizda, “Ben burada ne yapmaya calismisim,” diyebilirsiniz... O ylzden,

“self” iyidir, “self” kullanin!...

Sizi “self” kullanmaya ikna ettigimizi kabul edersek, artik yolumuza devam edebiliriz.

Hatirlarsaniz yukarida ufacik bir oyun galismasi yapmaya baslamistik. Gelin isterseniz

oyunumuzu biraz ayrintilandiralim. Elimizde simdilik sunlar vardi:

class Oyun:
def __init__(self):
self.enerji = 50
self.para = 100
self.fabrika = 4
self.isci = 10

def goster(self):
print "enerji:", self.enerji
print "para:", self.para
print "fabrika:", self.fabrika
print "isci:", self.isci
macera = Oyun()
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Buradaki kodlar yardimiyla bir oyuncu olusturduk. Bu oyuncunun oyuna basladiginda
sahip olacadi enerji, para, fabrika ve isci bilgilerini de girdik. Kodlarimiz arasindaki

“goster()” fonksiyonu yardimiyla da her an bu bilgileri gérintileyebiliyoruz.

Simdi isterseniz oyunumuza biraz hareket getirelim. Mesela kodlara yeni bir fonksiyon

ekleyerek oyuncumuza yeni fabrikalar kurma olanadi taniyalm:

class Oyun:
def __init__ (self):
self.enerji = 50
self.para = 100
self.fabrika = 4
self.isci = 10

def goster(self):
print "enerji:", self.enerji
print "para:", self.para
print "fabrika:", self.fabrika
print "isci:", self.isci
def fabrikakur(self,miktar):
if self.enerji > 3 and self.para > 10:
self.fabrika = miktar + self.fabrika
self.enerji = self.enerji - 3
self.para = self.para - 10
print miktar, "adet fabrika kurdunuz! Tebrikler!"
else:
print "Yeni fabrika kuramazsiniz. Cinku yeterli
enerjiniz/paraniz yok!"
macera = Oyun()

Burada “fabrikakur()” fonksiyonuyla ne yapmaya calistigimiz aslinda gok agik. Hemen

bunun nasil kullanilacagini gorelim:

macera.fabrikakur(5)

Bu komutu verdigimizde, “5 adet fabrika kurdunuz! Tebrikler!” seklinde bir kutlama
mesajl gosterecektir bize programimiz... Kodlarimiz igindeki "def fabrikakur(self, miktar)"
ifadesinde gordigimiz "miktar" kelimesi, kodlari calistirirken verecegimiz parametreyi
temsil ediyor. Yani burada "5" sayisini temsil ediyor. Eder "macera.fabrikakur()"
fonksiyonunu kullanirken herhangi bir sayr belirtmezseniz, hata alirsiniz. Cinku
kodlarimizi tanimlarken fonksiyon iginde "miktar" adli bir ifade kullanarak, kullanicidan

fonksiyona bir parametre vermesini bekledigimizi belirttik. Dolayisiyla Python
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kullanicidan parantez iginde bir parametre girmesini bekleyecektir. Eger fonksiyon
parametresiz calistirilirsa da, Python'un beklentisi karsilanmadidi icin, hata verecektir.
Burada dikkat edecegimiz nokta, kodlar iginde bir fonksiyon tanimlarken ilk
parametrenin her zaman "self" olmasi gerektigidir. Yani "def fabrikakur(miktar)" dedgil,

"def fabrikakur(self,miktar)" dememiz gerekiyor.

Simdi de su komutu verelim:

macera.goster()

Bu komut su ciktiyl verecektir:

enerji: 47
para: 90
fabrika: 9
isci: 10

Gorduguniz gibi oyuncumuz 5 adet fabrika kazanmis, ama bu islem enerjisinde ve

parasinda bir miktar kayba neden olmus (fabrika kurmay! bedava mi sandiniz!).

Yazdigimiz kodlara dikkatlice bakarsaniz, oradaki "if" deyimi sayesinde oyuncunun

enerjisi 3'tn altina, parasi da 10’un altina dligserse sdyle bir mesaj verilecektir:
Yeni fabrika kuramazsiniz. Clinkl yeterli enerjiniz/paraniz yok!

Art arda fabrikalar kurarak bunu kendiniz de test edebilirsiniz.

Miras Alma (Inheritance)

Simdiye kadar bir oyuncu olusturduk ve bu oyuncuya oyuna basladigi anda sahip
olacagi bazi 6zellikler verdik. Olusturdugumuz oyuncu isterse oyun icinde fabrika da
kurabiliyor. Ama béyle, “kendin cal, kendin oyna” tarzi bir durumun sikici olacad belli.
O ylzden gelin oyuna biraz hareket katalim! Mesela oyunumuzda bir adet oyuncu

disinda bir adet de disman olsun. O halde hemen bir adet diisman olusturalim:

class Dusman:
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“Disman”imizin  gévdesini olusturduk. Simdi sira geldi onun kolunu bacadini

olusturmaya, ona bir kisilik kazandirmaya...

Hatirlarsaniz, oyunun basinda olusturdugumuz oyuncunun bazi 6zellikleri vardi. (enerji,
para, fabrika, isci gibi...) Isterseniz diismanimizin da buna benzer &zellikleri olsun.
Mesela dismanimiz da oyuncunun sahip oldugu ozelliklerin aynisiyla oyuna baslasin.

Yani onun da;

enerjisi 50,
parasi 100
fabrika sayisi 4,
iscGi sayisi ise 10

olsun. Simdi hatirlarsaniz oyuncu igin bunu séyle yapmistik:

class Oyun:
def __init__ (self):
enerji = 50
para = 100
fabrika = 4
isci = 10

Simdi ayni seyi “Dusman” sinifi igin de yapacadiz. Peki bu o6zellikleri yeniden tek tek
“disman” igin de yazacak miyiz? Tabii ki hayir. O halde nasil yapacagiz bunu? Iste
burada imdadimiza Python siniflarinin “miras alma” ozelligi yetisiyor. Yabancilar bu
kavrama “inheritance” adini veriyorlar. Yani, nasil Misir'daki dedenizden size miras
kaldiginda dedenizin size biraktigi mirasin  nimetlerinden her ydniyle
yararlanabiliyorsaniz, bir sinif bagka bir siniftan miras aldiginda da ayni sekilde miras
alan sinif miras aldigi sinifin 6zelliklerini kullanabiliyor. Az laf, gok is. Hemen bir érnek

yapalim. Yukarida “Dusman” adl sinifimizi olusturmustuk:

class Dusman:

Dusman sinifi henlz bu haliyle higbir sey miras almis degil. Hemen miras aldiralim.
Bunun igin sinifimizi séyle tanimlamamiz gerekiyor:

class Dusman(Oyun):
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Boylelikle daha en basta tanimladigimiz “Oyun” adli sinifi, bu yeni olusturdugumuz
“Dusman” adh sinifa miras verdik. Dusman sinifinin durumunu Python’cada séyle ifade
edebiliriz:

“Dusman sinifi Oyun sinifini miras aldi” (Dusman inherits from Oyun)

Bu haliyle kodlarimiz henliz eksik. Simdilik sdyle bir sey yazip sinifimizi kitabina

uyduralim:

class Dusman(Oyun):
pass
dsman = Dusman()

Yukarida “pass” ifadesini neden kullandigimizi biliyorsunuz. Sinifi tanimladiktan sonra iki
nokta Ust Gstenin ardindan asadiya bir kod blogu yazmamiz gerekiyor. Ama su anda
oraya yazacak bir kodumuz yok. O yilzden idareten oraya bir pass ifadesi yerlestirerek
gerekli kod blogunu gecistirmis oluyoruz. O kismi bos birakamayiz. Yoksa sinifimiz
kullanilamaz durumda olur. Daha sonra oraya yazacadimiz kod bloklarini hazirladiktan

sonra oradaki “pass” ifadesini silecegiz.

Simdi bakalim bu sinifla neler yapabiliyoruz?

Bu kodlari, yazinin basinda anlattigimiz sekilde galistiralim. Dedigimiz gibi, “Dusman”
adli sinifimiz daha 6nce tanimladigimiz “Oyun” adl sinifi miras aliyor. Dolayisiyla
“Dusman” adh sinif *Oyun” adl sinifin blatlin 6zelliklerine sahip. Bunu hemen test
edelim:

dsman.goster()

enerji: 50

para: 100

fabrika: 4

iscgi: 10

Gorduguniz gibi, Oyun sinifinin bir fonksiyonu olan “goster”i “Dusman” sinifi icinden de
calistirabildik. Ustelik Dusman icinde bu degiskenleri tekrar tanimlamak zorunda

kalmadan... Istersek bu dediskenlere teker teker de ulasabiliriz:
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dsman.enerji

50
dsman.isci

10

Dusman sinifi ayni zamanda Oyun sinifinin “fabrikakur” adli fonksiyonuna da
erisebiliyor:

dsman.fabrikakur(4)
4 adet fabrika kurdunuz! Tebrikler!

Gorduguniz gibi dismanimiz kendisine 4 adet fabrika kurdu!.. Dismanimizin durumuna

bakalim:

dsman.goster()

enerji: 47

para: 90

fabrika: 8

iscgi: 10

Evet, dismanimizin fabrika sayisi artmig, enerjisi ve parasi azalmis. Bir de kendi

durumumuzu kontrol edelim:

macera.goster()

enerji: 50

para: 100

fabrika: 4

iscgi: 10

Dikkat ederseniz, Oyun ve Dusman siniflart ayni degiskenleri kullandiklar halde

birindeki dedisiklik 6blrini etkilemiyor. Yani dismanimizin yeni bir fabrika kurmasi

bizim dederlerimizi degisiklige ugratmiyor.

Simdi sdyle bir sey yapalim:

Dismanimizin, oyuncunun Ozelliklerine ek olarak bir de “ego” adli bir niteligi olsun.

Mesela diismanimiz bize her zarar verdiginde egosu biyisin!...
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Once sdyle deneyelim:
class Dusman(Oyun):

def __init__(self):
self.ego = 0

A\}

Bu kodlan gahstirdigimizda hata aliriz. Cinki burada yeni bir *__init__" fonksiyonu
tanimladigimiz igin, bu yeni fonksiyon kendini Oyun sinifinin __init__ fonksiyonunun
Uzerine vyaziyor. Dolayisiyla Oyun sinifindan miras aldigimiz bitlin nitelikleri

kaybediyoruz. Bunu 6nlemek igin sdyle bir sey yapmamiz gerekir:

class Dusman(Oyun):
def __init__ (self):
Oyun.__init__(self)
self.ego = 0

Burada “Oyun.__init__(self)” ifadesiyle “Oyun” adli sinifin *__init__" fonksiyonu iginde
yer alan bitln nitelikleri, "Dusman” adli sinifin __init__ fonksiyonu igine kopyaliyoruz.
Boylece “self.ego” degiskenini tanimlarken, “enerji, para, vb.” niteliklerin kaybolmasini
engelliyoruz. Aslinda bu haliyle kodlarimiz dizgin sekilde c¢alisir. Kodlarimizi

A\}

calistirdigimizda biz ekranda goremesek de aslinda “ego” adh nitelige sahiptir
dismanimiz. Ekranda bunu gdéremememizin nedeni tabii ki kodlarimizda heniz bu
niteli§i ekrana yazdiracak bir “print” deyiminin yer almamasi... isterseniz bu 6zelligi

daha dnce de yaptigimiz gibi ayri bir fonksiyon ile halledelim:

class Dusman(Oyun):
def __init__ (self):
Oyun.__init__(self)
self.ego = 0

def goster(self):
Oyun.goster(self)

print "ego:", self.ego
dsman = Dusman()

Tipki “__init__"” fonksiyonunda oldugu gibi, burada da “Oyun.goster(self)” ifadesi
yardimiyla “Oyun” sinifinin “goster()” fonksiyonu igindeki degiskenleri “Dusman”
sinifinin “goster()” fonksiyonu igine kopyaladik. Bdylece “ego” dediskenini yazdirirken,

oteki degiskenlerin de yazdirilmasini sagladik.
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Simdi artik dismanimizin batin niteliklerini istedigimiz sekilde olusturmus olduk.

Hemen deneyelim:

dsman.goster()
enerji: 50
para: 100
fabrika: 4
iscgi: 10

ego: 0

Gordugundz gibi dismanimizin 6zellikleri arasinda oyuncumuza ilave olarak bir de “ego”
adli bir nitelik var. Bunun baslangic dederini “0” olarak ayarladik. Daha sonra

yazacagimiz fonksiyonda dismanimiz bize zarar verdikge egosu biylyecek.... Simdi

gelin bu fonksiyonu yazalim:

class Dusman(Oyun):
def __init__ (self):
Oyun.__init__ (self)
self.ego = 0

def goster(self):
Oyun.goster(self)
print "ego:", self.ego
def fabrikayik(self,miktar):
macera.fabrika = macera.fabrika — miktar
self.ego = self.ego + 2
print "Tebrikler. Oyuncunun", miktar, "adet fabrikasini yiktiniz!"
print "Ustelik egonuz da tavana vurdu!"

dsman = Dusman()

Dikkat ederseniz, "fabrikayik" fonksiyonu icindeki degiskeni "macera.fabrika" seklinde
yazdik. Yani bir onceki "Oyun" adli sinifin "6rnegini" (instance) kullandik. "Dusman"
sinifinin degil... Neden? Cok basit. Clnkl kendi fabrikalarimizi dedil oyuncunun
fabrikalarini yikmak istiyoruz!.. Burada, su kodu calistirarak oyuncumuzun kurdugu

fabrikalan yikabiliriz:

dsman.fabrikayik(2)
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Biz burada “2" adet fabrika yikmay: tercih ettik...

Kodlarimizin en son halini topluca gérelim isterseniz:

En son olusturdugumuz fonksiyonda nerede “Oyun” sinifini dogrudan adiyla
kullandigimiza ve nerede bu sinifin “6rnedinden” (instance) yararlandigimiza dikkat
edin. Dikkat ederseniz, fonksiyon basliklarini gadirirken dogrudan sinifin kendi adini
kullaniyoruz (mesela “Oyun.__init__(self)”). Bir fonksiyon icindeki dediskenleri

. Y74

cadinirken ise (mesela “macera.fabrika”), “6rnegdi” (instance) kullaniyoruz. Eder bir
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fonksiyon igindeki degiskenleri gagirirken de sinif isminin kendisini kullanmak isterseniz,
ifadeyi “Oyun().__init_ (self)” seklinde yazmaniz gerekir. Ama siz bdyle yapmayin...

Yani degiskenleri gagirirken érnegi kullanin.

Artik kodlarimiz didiklenmek Uzere sizi bekliyor. Burada vyapilan gseyleri iyice
anlayabilmek igin kafaniza gore kodlar degdistirin. Neyi nasil dedistirdiginizde ne gibi bir
sonug elde ettiginizi dikkatli bir sekilde takip ederek, bu konunun zihninizde iyice yer

etmesini saglayin.

Aslinda yukaridaki kodlari daha dizenli bir sekilde de yazmamiz mumkin. Ornegin,
“enerji, para, fabrika” gibi nitelikleri ayn bir sinif halinde dlzenleyip, 6teki siniflarin
dogrudan bu siniftan miras almasini saglayabiliriz. Béylece sinifimiz daha derli toplu bir
gorinim kazanmis olur. Asadidaki kodlar icinde, isimlendirmeleri de biraz degistirerek

standartlastirdigimiza dikkat edin:

class Oyun:
def __init__ (self):
self.enerji = 50
self.para = 100
self.fabrika = 4
self.isci = 10

def goster(self):
print "enerji:", self.enerji
print "para:", self.para
print "fabrika:", self.fabrika
print "isci:", self.isci

oyun = Oyun()

class Oyuncu(Oyun):
def __init__(self):
Oyun.__init__(self)

def fabrikakur(self,miktar):
if self.enerji > 3 and self.para > 10:
self.fabrika = miktar + self.fabrika
self.enerji = self.enerji - 3
self.para = self.para - 10
print miktar, "adet fabrika kurdunuz! Tebrikler!"
else:
print "Yeni fabrika kuramazsiniz. Cinku yeterli
enerjiniz/paraniz yok!"

oyuncu = Oyuncu()
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class Dusman(Oyun):

def __init__ (self):
Oyun.__init__ (self)
self.ego = 0

def goster(self):
Oyun.goster(self)
print "ego:", self.ego

def fabrikayik(self,miktar):
oyuncu.fabrika = oyuncu.fabrika - miktar
self.ego = self.ego + 2
print "Tebrikler. Oyuncunun", miktar, "adet fabrikasini yiktiniz!"
print "Ustelik egonuz da tavana vurdu!"

dusman = Dusman()

Bu kodlar hakkinda son bir noktaya daha deginelim. Hatirlarsaniz oyuna baslarken

olusturulan niteliklerde degdisiklik yapabiliyorduk. Mesela yukarida “Dusman” sinifi igin

A\} ”

ego” adh vyeni bir nitelik tanimlamistik. Bu nitelik sadece “Dusman” tarafindan
kullanilabiliyordu, Oyuncu tarafindan degdil. Ayni sekilde, yeni bir nitelik belirlemek
yerine, istersek varolan bir niteligi iptal de edebiliriz. Diyelim ki Oyuncu’nun oyuna
baslarken “fabrika”lan olsun istiyoruz, ama Dusman’in oyun baslangicinda fabrikasi

olsun istemiyoruz. Bunu séyle yapabiliriz:

class Dusman(Oyun):
def __init__ (self):
Oyun.__init__(self)
del self.fabrika
self.ego = 0

A\}

Gordiagindz gibi “Dusman” sinifi igin “__init__" fonksiyonunu tanimlarken “fabrika”
niteligini “del” komutuyla siliyoruz. Bu silme islemi sadece “Dusman” sinifi igin gegerli

oluyor. Bu islem 6teki siniflari etkilemiyor. Bunu sdyle de ifade edebiliriz;

“del komutu yardimiyla fabrika adli dediskene Dusman adli bodlgeden erisilmesini

engelliyoruz.”

Dolayisiyla bu degisiklik sadece o “bélgeyi” etkiliyor. Oteki siniflar ve daha sonra
olusturulacak yeni siniflar bu islemden etkilenmez. Yani aslinda “del” komutuyla

herhangi bir seyi sildigimiz yok! Sadece “erisimi engelliyoruz”.
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Kuguk bir not: Burada “bdlge” olarak bahsettigimiz sey aslinda Python’cada “isim alani”

(namespace) olarak adlandiriliyor.

Simdi bir 6rnek de Tkinter ile yapalim. Yukarida verdigimiz érnegdi hatirliyorsunuz:

from Tkinter import *
class Arayuz:
def __init__ (self):
pencere = Tk()
dugme = Button(text="tamam",command=self.yaz)
dugme.pack()

def yaz(self):
print "Hadi eyvallah!"

uygulama = Arayuz()

Bu 6rnek gayet dlizglin galissa da bu sinifi daha dizgln ve dizenli bir hale getirmemiz

mimkin:

#!1/usr/bin/env python

#-*-coding:utf-8-*-

from Tkinter import *

class Arayuz(Frame):

def __init__ (self):

Frame.__init__(self)
self.pack()
self.pencerearaclari()

def pencerearaclari(self):
self.dugme = Button(self,text="tamam",command=self.yaz)
self.dugme.pack()
def yaz(self):
print "Hadi eyvallah!"
uygulama = Arayuz()
uygulama.mainloop()
Burada dikkat ederseniz, Tkinter'in “Frame” adh sinifini miras aldik. Buradan
anlayacagimiz gibi, “miras alma” (inheritance) 6zelligini kullanmak igin miras alacagimiz
sinifin o anda kullandigimiz modiil icinde olmasi sart degil. Burada oldugu gibi, baska
modadllerin igindeki siniflari da miras alabiliyoruz. Yukaridaki kodlar dikkatlice inceleyin.

Basta biraz karisik gibi goriinse de aslinda daha 6nce verdigimiz basit érneklerden hig

bir farki yoktur.
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Eski ve Yeni Siniflar

Simdiye kadar verdigimiz sinif 6rneklerinde &nemli bir konudan hi¢ bahsetmedik.
Python'da iki tip sinif vardir: Eski tip siniflar ve yeni tip siniflar. Ancak korkmanizi
gerektirecek kadar fark yoktur bu iki sinif tipi arasinda. Aynca hangi sinif tipini
kullanirsaniz kullanin sorun yasamazsiniz. Ama tabii ki kendimizi yeni tipe alistirmakta
fayda var, ¢linkii muhtemelen Python'un sonraki sirimlerinden birinde (blyuk ihtimalle

Python 3.0'da) eski tip siniflar kullanimdan kaldirilacaktir.

Eski tip siniflar ile yeni tip siniflar arasindaki en blyuk fark sudur:

Eski tip siniflar séyle tanimlanir:

class Deneme:

Yeni tip siniflar ise séyle tanimlanir:

class Deneme(object)

Gorduguniz gibi, eski tip siniflarda baska bir sinifi miras alma zorunlulugu yoktur. O
yuzden siniflar istersek parantezsiz olarak tanimlayabiliyoruz. Yeni tip siniflarda ise her
sinif mutlaka baska bir sinifi miras almalidir. Eger kodlariniz iginde gergekten miras
almaniz gereken baska bir sinif yoksa, dntanimli olarak "object" adli sinifi miras almaniz

gerekiyor. Dolayisiyla politikamiz su olacak:

"Ya bir sinifi miras al, ya da miras alman gereken herhangi bir sinif yoksa, "object" adl

sinifi miras al..."

Dedigimiz gibi, eski ve yeni siniflar arasindaki en temel fark budur.

Aslinda daha en basta hig eski tip siniflari anlatmadan dogrudan yeni tip siniflari
anlatmakla ise baslayabilirdik. Ama bu pek dogru bir yéntem olmazdi. Cink{d her ne

kadar eski tip siniflar sonraki bir Python siriminde tedavilden kaldirilacaksa da,
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etrafta eski siniflarla yazilmis bolca kod gdéreceksiniz. Dolayisiyla sadece yeni tip siniflar

6grenmek mevcut tabloyu eksik algilamak olacaktir...

Yukarida hatirlarsaniz "pass" ifadesini kullanmistik. Siniflarin yapisi geredi bir kod blogu
belirtmemiz gerektiginde, ama o anda yazacak bir seyimiz olmadiginda sirf bir "yer
tutucu" vazifesi gorsiin diye o "pass" ifadesini kullanmistik. Yine bu "pass" ifadesini

kullanarak baska bir sey daha yapabiliriz. Su 6rnege bakalim:

class BosSinif(object):

pass
Boylece ici bos da olsa kurallara uygun bir sinif tanimlamis olduk. Ayrica dikkat
ederseniz, sinifimizi tanimlarken "yeni sinif" yapisini kullandik. Ozel olarak miras
alacagimiz bir sinif olmadigi icin dogrudan "object" adli sinifi miras aldik. Yine dikkat
ederseniz sinifimiz igin bir "érnek" (instance) de belirtmedik. Hem sinifin igini doldurma
isini, hem de ornek belirleme isini komut satinndan halledecediz. Once sinifimizi

Ornekliyoruz:

sinifimiz = BosSinif()

Gorduguniz gibi "BosSinif()" seklinde, parametresiz olarak 6rnekliyoruz sinifimizi.

Zaten parantez iginde bir parametre belirtirseniz hata mesaji alirsiniz...

Simdi bos olan sinifimiza "nitelikler" ekliyoruz:
sinifimiz.sayil = 45

sinifimiz.sayi2 = 55

sinifimiz.sonuc = sinifimiz.sayil * sinifimiz.sayi2
sinifimiz.sonuc

2475

Istersek sinifimizin son halini, Python siniflarinin "__dict_ " metodu yardimiyla
gorebiliriz:
sinifimiz.__dict___

{'sayi2': 55, 'sayil': 45, 'sonuc': 2475}
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Gorduguniz gibi sinifin igerigi aslinda bir sozllikten ibaret... Dolayisiyla sozllklere ait su
islemler sinifimiz igin de gegerlidir:
sinifimiz.__dict___.keys()

['sayi2', 'sayil’, 'sonuc']
sinifimiz.__dict__.values()

[55, 45, 2475]

Buradan o0drendigimiz baska bir sey de, siniflarin igeriginin dinamik olarak
degistirilebilecegidir. Yani bir sinifi her seyiyle tanimladiktan sonra, istersek o sinifin

niteliklerini etkilesimli olarak degistirebiliyoruz.
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KAYNAKCA:

> http://www.forumshare.com/python programlama dili _genel bilgiler-

t6567.0.html

» http://download.chip.eu/tr/python-programlama-dili-2.5.1 697274.html|

> http://www.fazlamesai.net/index.php?a=article&sid=2330

> http://www.ileriseviye.org/arasayfa.php?inode=python101.html

> http://www.diveintopyhton.org

» http://www.python.org/doc/essays/styleguide.html

Programi indirmek igin;

> http://www.python.org/download/

DIPNOTLAR:

lhttp://www. python.org/download/

2http://www.microsoft.com/downIoads/detaiIs.aspx?famiIvid=cebbacd8-c094-4255-

b702-de3bb768148f&displaylang=en

235


http://www.forumshare.com/python_programlama_dili_genel_bilgiler-t6567.0.html
http://www.forumshare.com/python_programlama_dili_genel_bilgiler-t6567.0.html
http://download.chip.eu/tr/python-programlama-dili-2.5.1_697274.html
http://www.fazlamesai.net/index.php?a=article&sid=2330
http://www.ileriseviye.org/arasayfa.php?inode=python101.html
http://www.diveintopyhton.org/
http://www.python.org/doc/essays/styleguide.html
http://www.python.org/download/
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?familyid=cebbacd8-c094-4255-b702-de3bb768148f&displaylang=en
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?familyid=cebbacd8-c094-4255-b702-de3bb768148f&amp;displaylang=en

	PRİNT KOMUTU
	PRİNT KOMUTU
	Python'da Sayılar ve Matematik İşlemleri
	Değişkenler
	Metin Düzenleyici Kullanılarak Python Programı Nasıl Yazılır?

	3.Kullanıcıyla İletişim: Veri Alış-Verişi’ne Giriş
	raw_input() fonksiyonu
	input() fonksiyonu

	4.Python'da Koşula Bağlı Durumlar’a Giriş
	İf KOMUTU
	Else KOMUTU
	Elif KOMUTU
	5.Python'da Döngüler’e Giriş
	while DÖNGÜSÜ
	for DÖNGÜSÜ
	range() fonksiyonu
	len() fonksiyonu
	break ifadesi
	continue ifadesi

	6.Python'da Listeler, Demetler, Sözlükler‘e Giriş
	Listeler
	insert parçacığı
	extend parçacığı
	remove parçacığı
	pop parçacığı
	index parçacığı
	sort parçacığı
	reverse parçacığı
	count parçacığı

	demetler
	sözlükler
	7.if-elif-else Yerine Sözlük Kullanmak

	8.Python'da Fonksiyonlar’a Giriş
	Fonksiyon Tanımlama
	Komut Satırında Fonksiyon Tanımlama
	Metin Düzenleyicide Fonksiyon Tanımlama
	Fonksiyonlarda Parametreler
	Fonksiyon İçindeki Değişkenlerin Okunma Sırası
	Global İfadesi
	return İfadesi
	pass İfadesi

	9.Modüller’e Giriş
	Modül Çekme (importing Modules)
	os Modülü
	name Fonksiyonu
	listdir Fonksiyonu
	getcwd Fonksiyonu
	chdir Fonksiyonu
	mkdir() ve makedirs() Fonksiyonları
	rmdir() ve removedirs() fonksiyonları
	ossep() fonksiyonu

	10.Dosya İşlemleri’ne Giriş
	Yeni Bir Dosya Yapma
	Dosyaya Veri İşleme
	Bir Dosyadan Veri Okuma
	Dosyaya Değişken Yazdırma
	Dosya Silme
	Dosyanın Herhangi Bir Yerine Satır Ekleme

	11.Hatalarla Başetme’ye Giriş
	Değişken İsmine İlişkin Hatalar (NameError)
	Sözdizimine İlişkin Hatalar (SyntaxError)
	Hata Kodu Vermeden Hata Yakalama
	Hatalarla Başetmede "pass" İfadesi"

	12.Karakter Dizilerinin Metotları Giriş
	Kullanılabilir Metotları Listelemek
	capitalize metodu
	upper metodu
	lower metodu
	swapcase metodu
	title metodu
	center metodu
	ljust metodu
	rjust metodu
	zfill metodu
	replace metodu
	startswith metodu
	endswith metodu
	count metodu
	isalpha metodu
	isdigit metodu
	isalnum metodu
	islower metodu
	isupper metodu
	istitle metodu
	isspace metodu
	expandtabs metodu
	find metodu
	rfind metodu
	index metodu
	rindex metodu
	join metodu
	translate metodu
	partition metodu
	rpartition metodu
	strip metodu
	rstrip metodu
	lstrip metodu
	splitlines metodu
	split metodu
	rsplit metodu

	13.Düzenli İfadeler (Regular Expressions)’e Giriş
	Düzenli İfadelerin Metotları
	match() Metodu
	search() Metodu
	findall() Metodu

	14.Metakarakterler’e Giriş
	"[ ]" (Köşeli Parantez)
	"." (Nokta)
	"*" (Yıldız)
	"+" (Artı)
	"?" (Soru İşareti)
	"{ }" (Küme Parantezi)
	"^" (Şapka)
	"$" (Dolar)
	"\\" (Ters Bölü)
	"|" (Dik Çizgi)
	"( )" (Parantez)

	15.Eşleşme Nesnelerinin Metotları
	group() metodu
	groups() metodu

	16.Özel Diziler
	16.Özel Diziler
	Boşluk karakterinin yerini tutan özel dizi: \\s
	Ondalık sayıların yerini tutan özel dizi: \\d
	Alfanümerik karakterlerin yerini tutan özel dizi: \\w


	17.Düzenli İfadelerin Derlenmesi
	compile() metodu

	compile() ile Derleme Seçenekleri
	re.IGNORECASE veya re.I
	re.DOTALL veya re.S
	re.UNICODE veya re.U

	18.Düzenli İfadelerle Metin/Karakter Dizisi Değiştirme İşlemleri
	sub() metodu
	subn() metodu


