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KURUMUN ADI

KURUMUN ADRESI

KURUCUNUN ADI

PROGRAMIN ADI - Web ve Mobil Programlama Kursu

PROGRAMIN DAYANAGI  : 5580 sayili Ozel Ogretim Kurumlari Kanunu, Ozel Ogretim

Kurumlar1 Yonetmeligi ile 14.08.2015 tarihli ve 72 sayili
Kurul Karariyla kabul edilen Ozel Cesitli Kurslar Cergeve
Programi

PROGRAMIN SEVIYESI : En az 6n lisans mezunu bireyler i¢in hazirlanmistir.

PROGRAMIN AMACLARI

Bu program ile kursiyerlerin;

CoNoO~WNE

17.

18.
19.

Veri taban1 programlarin1 ve fonksiyonlarini kullanmalari,

Programlamanin temel ilkelerini kavrayarak programlama yapmalari,

Gorsel ve nesne tabanli programlamaya iligkin temel beceriler kazanmalari,

Veri paylasimi saglayan dosya tiplerini tanimalari,

Etkilesimli uygulamalarda veri tabani islemlerini kavramalari,

Entity Framework (EF) sistemini taniyarak ileri EF islemlerini ger¢eklestirmeleri,
Internet programciligmin temel ilke ve kurallarini kavramalari,

Stil sablonu, HTML 5, JQUERY ve JAVASCRIPT uygulamalarini kavramalari,
Sunucu tarafi yazilimlarini tanimalart,

. Internet iizerindeki yazilim kiitiiphanelerini tanimalari,
. Ileri web yazilimi1 gelistirme tekniklerini kavramalari,

Tasarim desenleri ve web servis katmanlarini taniyarak kullanmalari,

. Bulut teknolojileri ve “azure” portalini tantyarak kullanmalari,

. Mobil programlamaya iliskin temel kavram, ilke ve uygulamalar1 tanimalart,

. Mobil uygulamalar1 magazaya yiiklemeleri,

. Calisma alaninda kendisinin ve diger insanlarin can giivenligini saglayici tedbirleri

almalari,

Calisma alaninda ilgili yasalarin 6ngordiigii tedbirlerin alinmamasindan dogacak
hukuki sorumluluklar1 6grenmeleri,

Meslegin gerektirdigi etik ilke ve sorumluluklarin farkinda olmalari,

Sektordeki kisi ve kurumlarla is birligi yapma becerisi kazanmalari

beklenmektedir.

PROGRAMIN UYGULANMASI iLE iLGILI ACIKLAMALAR

1.

Giiniimiizde milyarlarca kullanicis1 bulunan Internet, diinyanin bilinen en genis agidur.
Internet kullanicilar1 Internet sayfalarin1 ve web uygulamalarini kullanarak pek ¢ok ve
degisik islemler gerceklestirmektedirler. Alanda faaliyet gosteren pek ¢ok firma da
Ozellikle nesne tabanli programlama, web ve mobil yazilim teknolojilerine hakim
bilisim elemanlarina gittikge daha fazla sayida ihtiyag duymaktadir. Bu kurs programi
bilgisayarda programlamaya dair temel bilgi ve beceriler kazanmis, veri tabam
teknolojilerini tasarlayip kullanabilen elemanlar yetistirmeyi amaglamaktadir. Kursu
basartyla tamamlayanlar, Ozellikle yazilim alaninda faaliyette bulunan bilisim
firmalarinda ve firmalarin bilgi islem departmanlarinda istihdam edilebilirler.



2. Dersler bilisim sinifinda ve her kursiyerin kullanimina bir bilgisayar tahsis edilerek
yapilir.

3. Program uygulanirken anlatim, gésterim, benzetim, soru-cevap, gosterip-yaptirma ile
tartisma, is birlikli 6grenme gibi katilimin esas oldugu yontem ve teknikler kullanilir.
Ayrica basitten karmasiga, kolaydan zora, somuttan soyuta gibi ilkelere bagl kalinir.

4. Konular uygulama, proje ve 6devlerle desteklenir. Uygulama ve proje ¢alismalarinda
bireysel ¢alismanin yaninda grup ¢alismalarina da yer verilir. Boylelikle kursiyerlere
hem ekip calismasi bilinci hem de bireysel sonug ¢ikarabilme yetenekleri kazandirilir.

5. Bazi konular, 6zelligi geregi gesitli sanallastirma uygulamalari tizerinden islenir.

6. Programin konular1 baglantilidir ve birbirinin 6n sart1 olacak sekilde siralanmistir.

7. Konular bir sistem biitlinliigii icinde verildiginden gerektiginde gecmis konularla ilgili
geri bildirimde bulunularak pekistirilir.

8. Sadece teorik bilgi degil aynm1 zamanda sektoriin ihtiyact olan gilincel uygulamalarin
kullanim1 da kursiyerlerin egitim icerigine dahil edilir.

9. Kaursiyerlerin egitimler boyunca yaptiklar tiim bireysel ve grup ¢alismalari ile proje ve
Odevleri egitim personeli tarafindan bilgisayar ortaminda kursiyerlerin adina agilmis
klasorlerde muhafaza edilir. Klasorlerde toplanan drlnlerden (uygulama g¢alismalari,
proje ve Odevler) elde edilecek geri bildirimlerle kursiyerlerin daha iyi sonuclar
almalarina katk1 saglanir.

PROGRAMIN SURESI :

Gunlik Sure : 8 Saat
Haftalik Siire 5 gun X 8 saat = 40 Saat
Toplam Stire  : 40 Saat X 20 Hafta = 800 Saat

PROGRAM ICERIGININ TOPLAM KURS SURESINE GORE HAFTALIK
DAGILIMI:

1. HAFTA
A. VERI TABANI TEMEL KAVRAMLARI

1.

SARE

Veri/Veri Tabani

a. Iliskisel Veri Tabani
b. Buyuk Veri

Veri Analiz Programlart
a. Kullanic1 Arayizu
b. Veri Taban1 Sunucu Servisleri
Yedekleme

Veri Tipleri
Normalizasyon

a. Tanimi

b. Kurallari

B. VERI TABANI TASARLAMA

1.

2.

Tablo Tasarlama

a. Arayuz Kullanarak Tablo Tasarlama
b. DML Lisani ile Tablo Tasarlama
Kisitlayicilar

2. HAFTA
A. VERI TABANINDA SORGULAR

1.

Genel Sorgu Yapisi (DDL Lisani)



2. Coklu Tablo Sorgulari
3. Alt Sorgular
4. Siralama ve Gruplama Islemleri
5. Coklu Satir Fonksiyonlar1
6. Uygulama Planm
B. VERITABANINDA HATA YONETIMI
1. Hata Tipleri
a. SO0z Dizimi Hatas1
b. Calisma Zaman1 Hatas1
c. Mantiksal Hatalar
C. AG TABANINDA TABLO ISLEMLER]
1. Kayit Okuma, Yazma (Ekleme, Glincelleme, Silme)
C. VERI TABANINDA PROGRAMLAMA
2. Hazir Fonksiyonlar
3. Programlama Yapisi
a. Sakli Yordam Yapilari
b. Karar Yapilar
c. Doéngaler
. HAFTA
A.PROGRAMLAMAYA GIRIS
1. .Net Kiitiiphanesinin Tanitimi
2. Visual Studio Tanitimi
3. Timlesik Gelistirme Ortami (IDE) Kavrami
B. C# PROGRAMLAMA DILINE GiRIiS
1. Sozdizimi Ozellikleri
2. Kapsam Kavrami

3. Veri Tipleri

4. Tek Boyutlu Diziler

5. Operatorler (+, -, \*, /, +=, -=, \*=, /=, <, >, <=, >= == I= ++, --)
. HAFTA

A.BASIT KODLAR YAZMA
1. C# Karar Yapilar
2. C# Donguler
B. METOTLAR
1. Deger Dondiren Metotlar
2. Deger DOndiirmeyen Metotlar
3. Metot imzasi
4. Asirt Yuklemeler
5. Hazir Metotlar
C. KOLEKSIYONLAR
. HAFTA
A. GORSEL PROGRAMLAMAYA GIRIS
1. Form Nesnesine Giris
a. Form Kontrolleri
b. Form Olaylar
2. Projeye Form Ekleme, Gdosterme
3. Formlar Aras1 Islemler
B. VERI OKUMA / YAZMA KAVRAMLARI
1. Dosyalama Yontemleri
a. Metin Tipli Dosyalar
b. Tipli Dosyalar
c. Dosya Erisim Yontemleri



6. HAFTA
A. NESNE TABANLI PROGRAMLAMA (OOP)

1.

Siniflar

a. Smiflarin Tanimlanmasi

b. Nesnelerin Tanimlanmasi

c. Uye Fonksiyonlarmi Tanimlanmasi
¢. Smiflarin Veri Uyelerine ve Uye Fonksiyonlarina Erigim
d. Simiflarda Temel Erisim Kurallar
Nesne Tabanli Programlama Temelleri
a. Kapsilleme

b. Kalitim

c. Cok Bicimlilik

¢. Erisim Belirleyiciler

Tip Tanimlamalar1

a. Deger Tip Tanimlari

b. Referans Tip Tanimlar1

7. HAFTA ]
A. VERI PAYLASIMI SAGLAYAN DOSYA TIPLERI

1.

2.

XML

a. XML Okuma

b. XML Yazma

c. XML Dokiimanlari
¢. XML Diiglimleri
JSON

a. JSON Okuma

b. JSON Yazma

c. JSON Dokiimanlari
¢. JSON Diigiimleri

B. DISKE VERI YAZMA VE OKUMA (SERILESTIRME)

1.
2.
3.

Ikili Serilestirme
XML Serilestirme
JSON Serilestirme

8. HAFTA
A. ETKILESIMLI UYGULAMALARDA VERI TABANI ISLEMLERI

1.

2.

3.
4.

Ado.NET Giris

a. Baglanti Cumlesi

b. Ado.NET Nesneleri

Veri Tabani Islemleri Yapma

a. Okuma

b. Yazma (Ekleme, Silme, Degistirme)
Coklu Aktif Sonu¢ Kiimesi (MARS) Kavrami
Cevrim Dis1 Model

9. HAFTA
A.MS ENTITY FRAMEWORK SISTEMI

1.
2.

EF’ e Giris
Model Kavramlari

B. KOD ONCELIKLi MODEL OLUSTURMA
C. VERI TRANSFERI
C. VERI SORGULAMA

1.
2.

Kontrolleri Kullanma
Veri Baglama Islemlerini Yapma



10. HAFTA
A.ILER] EF ISLEMLERI
1. EF’ te Olusturma, Okuma, Giincelleme, Silme (CRUD) Islemleri
2. EF Kalitim1
B. PROGRAMLAMA TURLERI
1. Model Oncelikli Programlama
2. Veri Tabam Oncelikli Programlama
3. Kod Oncelikli Programlama
C. MODEL TARAYICISI
C. VARLIK - ILISKI MODELI
D. VARLIK YASAM DONGUSU
11. HAFTA
A. INTERNET PROGRAMCILIGI
Tanim ve Genel Kavramlar
Internet Servisleri
HTML
HTML Komutlar
Form Elemanlari
ASP
a. ASP' ye Girisg
b. Internet’te ASP
c. ASP' nin Unsurlari
¢. ASP' nin Nesneleri
7. Ag Yapilari
8. OSI Referans Modeli
9. Topoloji
10. letisim Ortam1
11. TCP/IP ve DOD Modeli
a. TCP/IP Katmanlar1
b. IP Adresleme
12. Ydnlenme ve Yonlendirme Protokolleri
12. HAFTA
A. STIL SABLONU (CSS)
1. CSS’e Giris
2. CSS Yapilandirmasini Gergeklestirme
3. CSS ile Web Sayfasi Tasarlama
B.HTML 5
1. HTML5
2. HTML — HTML 5 Farkliliklar
3. Anlamsal Elemanlar
4. Fonksiyonlar
C. JQUERY
13. HAFTA
A.BETIK DILi (JAVASCRIPT)
1. Betik Dilinde Tanimlamalar
Veri Tipleri
Degiskenler
Fonksiyonlar
Nesne Kavrami
Kapsam
. Diziler
etik Dilinde Basit Kodlar Yazma

SoarLNE

WP o0 0o

2.



3.

Karar Yapilar

Donguler

Metotlar

Olaylar

Koleksiyonlar

e. Karsilastirmalar

JSON Nesneleri ile Etkilesim

o0 0o

14. HAFTA
A. SUNUCU TARAFI YAZILIMLARINA GIRIS

15.

16.

17.

1.
2.
3.

Sunucu Tarafi

Calisma Mantig1
Dinamik Web Site

B. ASP.NET GIRIS

1.
2.
3.
C.W
1.
2.
3.
4.
HAF

Web Forms

MVC

Web API

EB FORM TEMELLERI
Durum Yo6netimi

Sayfa Yasam Dongiisii
Veri Kontrolleri

Olaylar

TA

A. INTERNET UZERINDE YAZILIM KUTUPHANESI (MVC)

1.

N

S.
HAF
A.IL

1.

2.

3.

4.

S.

MVC’ye Giris

a. Web Form Farklar

b. Katmanlari

c. Katmanlar Arasindaki Iliski

Denetleyici Katmani

GoOrunim Katmani

a. HTML Yardimcilari

b. HTML Sayfalarda Goriintiileme ve Isleme Motoru

. Model Katmani

a. Model ve Goriiniim Katmanlarinin Baglanmasi

b. Model Baglayict Yapisi

Form Koleksiyonlari

TA

ERI WEB YAZILIMI GELISTIRME TEKNIKLERI
Geri Doniis Tipleri

Yonlendirme

Filtreler

Ozellikler

Dogrulamalar

B. COK KATMANLI MIMARIYE GIRIS

1.

2.

3.
HAF

Veri Katmani

Is Katmani

Kullanic1 Arayiiz Katmani
TA

A. TASARIM DESENLERI

1.

2.

Yaratim Desenleri

a. Soyut Fabrika (Abstract Factory)
b. Yegane (Singleton)

Yapisal Desenler:



a. Vekil (Proxy)
3. Davranis Desenleri
a. Yorumlayici
b. Yineleyici
c. Gozlemci
¢. Ziyaretgi
18. HAFTA
A. WEB SERVIS KATMANI
1. Servis Tipleri
a. HTTP Servisleri
b. REST Servisleri
c. ASP.NET WEB API Servisleri
¢. WCF Servisleri
B. ASP.NET WEB API SERVISLERI
1. Servis Kullanma
2. Sunucuda Servis Yayinlama
C. WCF SERVISLERI
1. Hata Yo6netimi
2. Sunucuda Servis Yayinlama
3. Givenlik ve Servis Kullanma
19. HAFTA
A.BULUT TEKNOLOIJISINE GIRIS
1. Bulut
2. Bulutta Yazilim Gelistirme
a. Servis Kullanma
b. Servis Tasarlama ve Olusturma
B. AZURE
1. Azure
a. Portal Tanitimi

b. WCF ve Web Sitesi Uygulamalar1 Yiikleme

20. HAFTA
A.MOBIL PROGRAMLAMAYA GIRIS
1. Mobil Telefon
a. Tanitim

b. Yazilim Gelistirme Kiti (SDK) Kurulumu

2. Mobil Yazilim Gelistirme Lisan1
a. XAML
b. BLEND ile XAML Gelistirme
3. Ileri Mobil Yazilim
a. Kontroller

b. Haritalar ve Konum Belirleme Servisi

c. WCEF Servisi Kullanma
¢. Medya Kutliphanesi
d. fvmedlger

B. MAGAZAYA UYGULAMA YUKLEME



OLCME VE DEGERLENDIRMEYLE iLGIiLi ESASLAR

Olgme ve degerlendirme faaliyetleri Milli Egitim Bakanlhigi Ozel Ogretim Kurumlari
Mevzuati cer¢evesinde gerceklestirilir.

Kurs sonunda kurs bitirme sinavi yapilir. Bu sinavda bagarili olanlara kurs bitirme belgesi
diizenlenir. Sinavda basarisiz olan kursiyerlere ikinci bir sinav hakki taninir.

Ayrica Kursiyerlerin egitim boyunca yaptiklart tim bireysel ve grup caligsmalar ile proje ve
Odevler, egitim personeli tarafindan bilgisayar ortaminda kursiyerlerin adina ag¢ilmig
klasorlerde muhafaza edilir. Klasorlerde toplanan calismalarin degerlendirilmesinden elde
edilecek geri bildirimlerle kursiyerlerin egitimden daha iyi sonuclar almalarina katkida
bulunulur.

PROGRAMIN UYGULANMASINDA KULLANILACAK OGRETIM ARAC VE
GERECLERI

Egitim personeli tarafindan hazirlanacak ve kursiyerlere dagitilacak notlar
Masadisti bilgisayar

Dizustu bilgisayar (Notebook)

Tablet bilgisayar

Projeksiyon

Kurs igerigi ilgili ¢esitli yazilimlar

SourwdE



